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ตัวอย่างการเขียน flowchart พิเศษส าหรับการ broadcast 
 
ตัวอย่างต่อไปนี้เป็นตัวอย่างการออกแบบขั้นตอนการท างานของโปรแกรม โดยเขียนเป็น flowchart และสร้างเป็น
บล็อกค าส่ังในโปรแกรม Scratch จากตัวอย่างใน slide บทที่ 11 ตอนที่ 1 (Simulation I) 
 
ขั้นตอนที ่1  
(Slide 25) เด็กชายหัวปลาหมึกแนะน าเมนูอาหารเช้า มีขั้นตอนดัง flowchart ดังต่อไปนี้ 
 

จาก flowchart ข้างต้น สามารถสร้างเป็นบล็อกการท างานในโปรแกรม Scratch ได้ดังนี้ 

 
ขั้นตอนที่ 2  
(Slide 26) ตัวละคร egg ยังไม่ปรากฎ มีขั้นตอนดัง flowchart ดังต่อไปนี้ 
 

 
 
 
 

เริ่มต้น 

goku พูด “หวัดดี เรียกผมว่า 

“หัวปลาหมึก” วันน้ีผมจะ

ท าอาหารเช้า วัตถุดิบก็มีไข่” 

ส่งข้อความ egg 

เริม่ต้น 

hide 
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จาก flowchart ข้างต้น สามารถสร้างเป็นบล็อกการท างานในโปรแกรม Scratch ได้ดังนี้ 

 
(Slide 27) ตัวละคร egg ได้รับข้อความจากเด็กชายหัวปลาหมึก มีขั้นตอนดัง flowchart ดังต่อไปนี้ 
 

จาก flowchart ข้างต้น สามารถสร้างเป็นบล็อกการท างานในโปรแกรม Scratch ได้ดังนี้ 

 
 
 
 
 

รับข้อความ egg 

show 

Wait 3 secs 

hide 

ส่งข้อความ goku-egg 
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ขั้นตอนที่ 3  
(Slide 28) ตัวละคร goku (เด็กชายหัวปลาหมึก) ได้รับข้อความจากตัวละคร egg และจะส่ังให้ตัวละคร bacon 
ปรากฎ มีขั้นตอนดัง flowchart ดังต่อไปนี้ 
 

จาก flowchart ข้างต้น สามารถสร้างเป็นบล็อกการท างานในโปรแกรม Scratch ได้ดังนี้ 

 
ขั้นตอนที่ 4  
(Slide 30) ตัวละคร bacon ยังไม่ปรากฎ มีขั้นตอนดัง flowchart ดังต่อไปนี้ 
 

 
 
 
 
จาก flowchart ข้างต้น สามารถสร้างเป็นบล็อกการท างานในโปรแกรม Scratch ได้ดังนี้ 

 
 
 
 

รับข้อความ goku-egg 

goku พูด “มีเบคอน” 

ส่งข้อความ bacon 

เริม่ต้น 

hide 
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(Slide 31) ตัวละคร bacon ได้รับข้อความจากตัวละคร goku (เด็กชายหัวปลาหมึก) มีขั้นตอนดัง flowchart 
ดังต่อไปนี้ 
 

จาก flowchart ข้างต้น สามารถสร้างเป็นบล็อกการท างานในโปรแกรม Scratch ได้ดังนี้ 

 
ขั้นตอนที่ 5  
(Slide 32) ตัวละคร goku (เด็กชายหัวปลาหมึก) ได้รับข้อความจากตัวละคร bacon และจะส่ังให้ตัวละคร 
breakfast ปรากฎ มีขั้นตอนดัง flowchart ดังต่อไปนี้ 
 
 

รับข้อความ bacon 

show 

Wait 3 secs 

hide 

ส่งข้อความ goku-bacon 
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จาก flowchart ข้างต้น สามารถสร้างเป็นบล็อกการท างานในโปรแกรม Scratch ได้ดังนี้ 

 
ขั้นตอนที่ 6  
(Slide 34) ตัวละคร breakfast ยังไม่ปรากฎ มีขั้นตอนดัง flowchart ดังต่อไปนี้ 
 

 
 
 
 
จาก flowchart ข้างต้น สามารถสร้างเป็นบล็อกการท างานในโปรแกรม Scratch ได้ดังนี้ 

รับข้อความ goku-bacon 

goku พูด “น าไข่ไปทอด น า

เบคอนไปทอด น าไข่และ

เบคอนมาจัดใส่จาน ทาดา!!” 

ส่งข้อความ breakfast 

เริม่ต้น 

hide 
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(Slide 35) ตัวละคร breakfast ได้รับข้อความจากเด็กชายหัวปลาหมึก มีขั้นตอนดัง flowchart ดังต่อไปนี้ 
 

จาก flowchart ข้างต้น สามารถสร้างเป็นบล็อกการท างานในโปรแกรม Scratch ได้ดังนี้ 

 
 
 
 
 

รับข้อความ breakfast 

show 

Wait 3 secs 

hide 

ส่งข้อความ goku-breakfast 
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ขั้นตอนที่ 7 
(Slide 36) ตัวละคร goku (เด็กชายหัวปลาหมึก) รับข้อความจากตัวละคร breakfast และชวนไปกินอาหารเช้า 
มีขั้นตอนดัง flowchart ดังต่อไปนี้ 
 

จาก flowchart ข้างต้น สามารถสร้างเป็นบล็อกการท างานในโปรแกรม Scratch ได้ดังนี้ 

 
 

รับข้อความ goku-breakfast 

goku พูด “เสร็จแล้ว ไปกิน

กันเถอะ 


