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ปฏบิตักิารที ่11 

การแตกปญัหาออกเปน็ปญัหายอ่ยและการสรา้งล าดบัขัน้ตอนยอ่ย 

ชือ่-นามสกลุ______________________รหสันสิติ_________กลุม่_____ 

สว่นที ่1 จงตอบค าถามตอ่ไปนี้ 

ขอ้ที ่1 จงเขยีนผงังานโปรแกรมหลกัและฟงักช์นั โดยโปรแกรมหลกัรบัคา่ n เปน็จ านวนจรงิ 1 

จ านวน และสง่คา่ไปยงัฟงัก์ชนัเพื่อค านวณพืน้ทีข่องรปูสี่เหลีย่มจัตรุสั พร้อมทัง้ทดสอบรบัค่าและ

แสดงผลลพัธ ์

เขยีนผงังาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค่า n ผลลพัธ ์
n = 2.0 4.0 
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ขอ้ที ่2 จงเขยีนผงังานโปรแกรมหลกัและฟงักช์นั โดยโปรแกรมหลกัรบัจ านวนเต็ม 3 จ านวน 

คอื num1 num2 num3 สง่ไปยงัฟงักช์นั และการท างานของฟงักช์นัคอืการคนืคา่จ านวนทีม่าก

ทีส่ดุจากจ านวน 3 จ านวนนัน้ พรอ้มทัง้ทดสอบรบัค่าและแสดงผลลพัธ์ 

เขยีนผงังาน 
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เขยีนผงังาน(ตอ่) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค่า num1 num2 num3 ผลลพัธ ์
1 2 3 3 
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ขอ้ที ่3 เขียนผงังานโปรแกรมหลกัและฟงักช์นั โดยโปรแกรมหลกัรบัค่า age เปน็จ านวนเตม็ 1 

จ านวน แลว้สง่คา่ไปยงัฟงัก์ชนั โดยฟงักช์นัคนืค่าเปน็ผลลพัธต์ามเงือ่นไข ดงันี้ 

age > 10  แสดงขอ้ความวา่ “รบัประทานครัง้ละ 2 ชอ้นชา” 

age 3 - 10 แสดงขอ้ความวา่ “รบัประทานครัง้ละ 1 ชอ้นชา” 

age 1 -3  แสดงขอ้ความวา่ “รบัประทานครัง้ละ 1/2 ชอ้นชา” 

age < 1  แสดงขอ้ความวา่ “ห้ามรบัประทาน” 

เขยีนผงังาน 
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เขยีนผงังาน(ตอ่) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค่า age ผลลพัธ ์
0 ห้ามรบัประทาน 
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ขอ้ที ่4 เขียนผงังานโปรแกรมหลกัและฟงักช์นั โดยโปรแกรมหลกัจะรบัหมายเลข 1 หรอืหมายเลข 

2 โดยหมายเลข 1 จะเปน็การเรยีกฟงักช์นัหาพิน้ทีข่องวงกลมซึง่จะต้องรบัคา่ r มาประมวลผล

และหมายเลข 2 จะเปน็การเรยีกฟงักช์นัเพือ่หาค่าทีน่อ้ยทีส่ดุซึง่จะตอ้งรบัคา่ num1 num2 มา

ประมวลผล โดยฟงักช์นัคนืค่าผลลพัธต์ามการท างานของแตล่ะฟงักช์นั 

เขยีนผงังาน 
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เขยีนผงังาน(ตอ่) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รบัเลข ผลลพัธ ์
1 4 50.24 

2 7 12 7 
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สว่นที ่2 จงสรา้งผลงานจากโจทยท์ีก่ าหนดใหต้อ่ไปนีด้ว้ยโปรแกรม Scratch 

ขอ้ที ่1 รบัค่าความสงู และผลบวกของด้านคูข่นาน สง่คา่ไปยงัฟงักช์นั แลว้ใหฟ้งักช์นัแสดง

ผลลพัธเ์ปน็พืน้ทีข่องรปูสีเ่หลีย่มคางหม ูโดยสตูรการค านวณหาพืน้ทีรู่ปสีเ่หลีย่มคางหมคูือ 
𝟏

𝟐
×

สูง × ผลบวกของด้านคู่ขนาน 

ขอ้ที ่2 รบัค่าเปน็จ านวนเตม็ จากนัน้สง่คา่ไปยงัฟงัก์ชนั โดยฟงักช์นัคนืค่าเปน็ผลลพัธต์าม

เงือ่นไข ดงันี ้

age > 10  แสดงขอ้ความวา่ “รบัประทานครัง้ละ 2 ชอ้นชา” 

age 3 - 10 แสดงขอ้ความวา่ “รบัประทานครัง้ละ 1 ชอ้นชา” 

age 1 -3  แสดงขอ้ความวา่ “รบัประทานครัง้ละ 1/2 ชอ้นชา” 

age < 1  แสดงขอ้ความวา่ “ห้ามรบัประทาน” 

ขอ้ที ่3 โปรแกรมหลกัจะรบัหมายเลข 1 หรอืหมายเลข 2 โดยหมายเลข 1 จะเปน็การเรียก

ฟงักช์นัหาพื้นทีข่องวงกลมซึง่จะตอ้งรบัคา่ r มาประมวลผลและหมายเลข 2 จะเป็นการเรียก

ฟงักช์นัเพื่อหาคา่ทีน่อ้ยทีส่ดุซึง่จะตอ้งรบัคา่ num1 num2 มาประมวลผล โดยฟงักช์นัคนืคา่

ผลลพัธต์ามการท างานของแตล่ะฟงักช์นั 

ขอ้ที ่4 จากชิน้งานโปรแกรม Scratch ตามทีอ่ยูด่งันี ้

https://scratch.mit.edu/projects/113997467/ ใหน้สิติดาวนโ์หลดชิน้งาน และท าการเขยีน

ฟงักช์นัเพิ่มเตมิส าหรบัรบัทีด่นิรูปแบบวงกลม และเปลีย่นฉากหลงัเปน็ bgAssigment  

 

 


