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 ปฏิบัติการที่ 12 

การจ าลองเหตุการณ์การแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ ตอนที่ 1 

ชื่อ-นามสกุล______________________รหัสนิสิต_________กลุ่ม_____ 

ให้นิสิตสร้างชิ้นงานด้วยโปรแกรม Scratch โดยภายในชิ้นงานจะต้องมีบทสนทนาระหว่าง

ตัวละคร พร้อมทั้งร่าง Storyboard ลงด้านล่าง 
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