
บทที่ 11

การจ าลองเหตุการณ์

โดยโปรแกรม Scratch Part II

(Simulation II)



จุดประสงค์การเรียนรู้

• สามารถสร้างชิ้นงานด้วยโปรแกรม Scratch โดยมีฉากมากกว่า 1 ฉาก และ

ตัวละครมากกว่า 1 ตัว

• สามารถเข้าใจการจ าลองแบบแถวคอยเพื่อไปรับบริการกับผู้ให้บริการมากกว่า 

1 คน

• สามารถสร้างตัวละครมากกว่า 1 ตัว
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หัวข้อเรื่อง

• สร้างชิ้นงานด้วยโปรแกรม Scratch โดยจ าลองการเข้าแถวแบบหลายผู้

ให้บริการ
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Storyboard
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ฉากที่ 1 ธนาคาร ยังไม่มีลูกค้า ฉากที่ 2 ธนาคารมีลูกค้า 1 คน
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ฉากที่ 3 ลูกค้าใช้บริการเสร็จแล้ว

เดินออกจากธนาคาร

ฉากที่ 4 ลูกค้าเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ 

และเมื่อใช้บริการเรียบร้อย 

ลูกค้าเดินออกจากธนาคาร
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เริ่มต้น

-ท าการก าหนดค่าเริ่มต้นของตัวแปร slot 1 – 4

slot ใช้เก็บสถานะของการเข้าแถวว่าว่างหรือไม่ 

โดย slot จะเรียงล าดับน้อยไปมากจากซ้ายไปขวาตามภาพ

-ท าการก าหนดค่าเริ่มต้นของตัวแปร counter 1 – 3

counter ใช้เก็บสถานะของพนักงานว่าว่างหรือไม่

โดย counter จะเรียงล าดับน้อยไปมากจากบนลงล่างตาม

ภาพ
-ท าการก าหนดค่าเริ่มต้นของตัวแปร countSlot

countSlot ใช้นับจ านวนคนที่เข้าแถวอยู่

-ท าการถามผู้ใช้และรอค าตอบจากผู้ใช้
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เป็นกระบวนการสร้างตัวละครที่รับ

บทเป็นผู้เข้าใช้บริการของธนาคาร
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ฟังก์ชัน goCounter

เป็นกระบวนการที่ผู้เข้าใช้

บริการท าการตรวจสอบว่า counter ที่ 

1 ว่างหรือ ไม่ ถ้าว่างผู้เข้าใช้บริการจะ

ท าการเดินเข้าไป counter ที่ 1 แล้วใช้

บริการ เมื่อเสร็จจะเดินเดินออก

ธนาคาร
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เป็นกระบวนการที่ผู้เข้าใช้บริการท า

การตรวจสอบว่า counter ที่ 2 

ว่างหรือ ไม่ ถ้าว่างผู้เข้าใช้บริการจะ

ท าการเดินเข้าไป counter ที่ 2 

แล้วใช้บริการ เมื่อเสร็จจะเดินเดิน

ออกธนาคาร
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เป็นกระบวนการที่ผู้เข้าใช้บริการ

ท าการตรวจสอบว่า counter ที่ 

3 ว่างหรือ ไม่ ถ้าว่างผู้เข้าใช้

บริการจะท าการเดินเข้าไป

counter ที่ 3 แล้วใช้บริการ เมื่อ

เสร็จจะเดินเดินออกธนาคาร
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ฟังก์ชัน walk

เป็นกระบวนการของการเดินเข้าแถว
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ฟังก์ชัน gout

เป็นกระบวนการของการเดินออกจากธนาคาร
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ฟังก์ชัน work

เป็นกระบวนการของการใช้บริการกับพนักงานธนาคาร
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เมื่อตัวละครนั้นถูกสร้าง

-ท าการตรวจสอบว่าเข้าแถวล าดบั4ได้หรือไม่

เมื่อตัวละครนั้นอยู่หน้าธนาคาร

-ท าการตรวจสอบว่าเข้าแถวล าดบั3ได้หรือไม่

เมื่อตัวละครนั้นอยู่ในแถวล าดับที่4

-ท าการตรวจสอบว่าเข้าแถวล าดบั2ได้หรือไม่

เมื่อตัวละครนั้นอยู่ในแถวล าดับที่3

-ท าการตรวจสอบว่าเข้าแถวล าดบั1ได้หรือไม่

เมื่อตัวละครนั้นอยู่ในแถวล าดับที่2

ถ้าอยู่ในแถวล าดับที่1จึงสามารถเข้าใช้บริการกับ

พนักงานธนาคารได้
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ชมตัวอย่างได้ที่ https://scratch.mit.edu/projects/112609602/#player

https://scratch.mit.edu/projects/112609602/#player
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แหล่งอ้างอิง

• ส่วนตัวอย่าง Scratch จาก : https://scratch.mit.edu/



ค ำถำม ?
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