
บทที่ 8

เงื่อนไขตัดสินใจ

(Condition (if-else))



จุดประสงค์การเรียนรู้

• สามารถเข้าใจการก าหนดเงื่อนไขตัดสินใจ

• สามารถออกแบบเงื่อนไขการตัดสินใจจากโจทย์ปัญหาให้อยู่ในรูปแบบสมการ

คณิตศาสตร์ได้

• สามารถก าหนดเง่ือนไขตัดสินใจอย่างเหมาะสมเพื่อให้ได้ค าตอบออกมาถูกต้อง

ตามที่โจทย์ก าหนดได้
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หัวข้อเรื่อง

• เงื่อนไขตัดสินใจคืออะไร

• ตัวอย่าง
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เงื่อนไขตัดสินใจคืออะไร
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เทคนิคส าหรับการพิจารณาโจทย์ปัญหาที่มีทางเลือกหลายทางเลือก 

ให้เหลือเพียงทางเลือกเดียว เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามที่โจทย์ก าหนด



ตัวอย่างที่ 1 สอบตกหรือสอบผ่าน
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จงแสดงผลการเปรียบเทียบการสอบของคะแนนต่อไปนี้ โดยมีสถานะ

น้อยกว่า 50

แสดงผลว่า “สอบตก”

มากกว่าหรือเท่ากับ 50

แสดงผลว่า “สอบผ่าน”



ขั้นตอนการท างาน
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1. รับค่าตัวเลขมาใส่ตัวแปร X

2. เช็คเงื่อนไง x < 50

2.1 จริง “สอบตก”

2.2 เท็จ “สอบผ่าน”
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60 คะแนน

สอบตก สอบผ่านสอบผ่าน
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20 คะแนน

สอบตก สอบผ่านสอบตก
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49 คะแนน

สอบตก สอบผ่านสอบตก
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50 คะแนน

สอบตก สอบผ่านสอบผ่าน



ผังงาน (flowchart)
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เริ่มต้น

รับค่า score

score

>= 50

“สอบผ่าน” “สอบตก”

สิ้นสุด

จริง เท็จ



หน้า | 12

เริ่มต้น

รับค่า score

score

>= 50

“สอบผ่าน” “สอบตก”

สิ้นสุด

จริง เท็จ

ถ้า score = 49

รับค่า 49

49 >= 50

“สอบตก”
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เริ่มต้น

รับค่า score

score

>= 50

“สอบผ่าน” “สอบตก”

สิ้นสุด

จริง เท็จ

ถ้า score = 50

รับค่า 50

50 >= 50

“สอบผ่าน”



ตัวอย่างที่ 2 สถานะของน้ า
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จงระบุสถานะของน้ า โดยมีเงื่อนไข ดังนี้

ก๊าซ

อุณหภูมิน้อยกว่าหรือเท่ากับ 0

องศาเซลเซียส

อุณหภูมิตั้งแต่ 

1-99 องศาเซลเซียส

อุณหภูมิมากกว่าหรือเท่ากับ 

100 องศาเซลเซียส

ของแข็ง

ของเหลว



ขั้นตอนการท างาน
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1. รับค่าอุณหภูมิ

2. ถ้าค่าของอุณหภูมิมีค่าน้อยกว่าหรือเท่ากับ 0

2.1 จริง น้ าจะมีสถานะเป็นของแข็ง 

2.2 เท็จ ต้องทดสอบเพิ่มว่าค่าของอุณหภูมิมีค่าเท่าใด

3. ถ้าค่าของอุณหภูมิมีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ 100

3.1 จริง น้ าจะมีสถานะเป็นก๊าซ

3.2 เท็จ น้ าจะมีสถานะเป็นของเหลว

4. แสดงค่าสถานะ
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องศาเซลเซียส

อุณหภูมิ
ก๊าซ

ของแข็ง

ของเหลวของเหลว
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องศาเซลเซียส

อุณหภูมิ
ก๊าซ

ของแข็ง

ของเหลว

ของแข็ง
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องศาเซลเซียส

อุณหภูมิ
ก๊าซ

ของแข็ง

ของเหลว

ก๊าซ



ผังงาน (flowchart)
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เริ่มต้น

รับค่า temp

temp

<= 0

“ของแข็ง”
temp

>= 100

สิ้นสุด

จริง เท็จ

“ก๊าซ” “ของเหลว”

จริง เท็จ
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เริ่มต้น

รับค่า temp

temp

<= 0

“ของแข็ง”
temp

>= 100

สิ้นสุด

จริง เท็จ

ถ้า temp = 90

“ก๊าซ” “ของเหลว”

จริง เท็จ

90 <= 0

90 >= 100

“ของเหลว”
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เริ่มต้น

รับค่า temp

temp

<= 0

“ของแข็ง”
temp

>= 100

สิ้นสุด

จริง เท็จ

ถ้า temp = -5

“ก๊าซ” “ของเหลว”

จริง เท็จ

-5 <= 0

“ของแข็ง”



หน้า | 22

เริ่มต้น

รับค่า temp

temp

<= 0

“ของแข็ง”
temp

>= 100

สิ้นสุด

จริง เท็จ

ถ้า temp = 100

“ก๊าซ” “ของเหลว”

จริง เท็จ

100 <= 0

100 >= 100

“ก๊าซ”



ตัวอย่างที่ 3 ชมภาพยนต์
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โดยมีราคาของบัตรชมภาพยนต์ดังนี้

Day Deluxe Premium Sofa

Monday 100.- 120.- 300.-

Tuesday 100.- 120.- 300.-

Wednesday 80.- 100.- 300.-

Thursday 120.- 140.- 400.-

Friday 120.- 140.- 400.-

Saturday 140.- 160.- 450.-

Sunday 140.- 160.- 450.-



หน้า | 24

• ก าหนดให้รับข้อมูลเข้า 2 จ านวน ดังนี้

• ตัวแปร day ส าหรับเก็บข้อมูลของวันที่จะซื้อบัตรชมภาพยนตร์

• ตัวแปร seat ส าหรับเก็บข้อมูลของที่นั่งส าหรับชมภาพยนต์



ขั้นตอนการท างาน
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1. รับค่า day และ seat

2. ตรวจสอบค่า day = Monday หรือ day = Tuesday

2.1 จริง ตรวจสอบค่า seat = Deluxe 

2.1.1 จริง ราคาที่ต้องจ่ายคือ 100.-

2.1.2 เท็จ ตรวจสอบค่า seat = Premium

2.1.2.1 จริง ราคาที่ต้องจ่ายคือ 120.-

2.1.2.2 เท็จ ราคาที่ต้องจ่ายคือ 300.-

2.2 เท็จ ตรวจสอบค่า day = Wednesday

2.2.1 จริง ตรวจสอบค่า seat = Deluxe 

2.2.1.1 จริง ราคาที่ต้องจ่ายคือ 80.-
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2.2.1.2 เท็จ ตรวจสอบค่า seat = Premium

2.2.1.2.1 จริง 

ราคาที่ต้องจ่ายคือ 100.-

2.2.1.2.2 เท็จ 

ราคาที่ต้องจ่ายคือ 300.-

2.2.2 เท็จ ตรวจสอบค่า day = Thursday

หรือ day = Friday

2.2.2.1 จริง ตรวจสอบค่า seat = Deluxe

2.2.2.1.1 จริง 

ราคาที่ต้องจ่ายคือ 120.-
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2.2.2.1.2 เท็จ 

ตรวจสอบค่า seat = Premium

2.2.2.1.2.1 จริง 

ราคาที่ต้องจ่ายคือ 140.-

2.2.2.1.2.2 เท็จ 

ราคาที่ต้องจ่ายคือ 400.-

2.2.2.2 เท็จ ตรวจสอบค่า seat = Deluxe

2.2.2.2.1 จริง 

ราคาที่ต้องจ่ายคือ 140.-
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2.2.2.2.2 เท็จ 

ตรวจสอบค่า seat = Premium

2.2.2.2.2.1 จริง

ราคาที่ต้องจ่ายคือ 160.-

2.2.2.2.2.2 เท็จ

ราคาที่ต้องจ่ายคือ 450.-



ผังงาน (flowchart)
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seat = 

Deluxe 

จริง

เริ่มต้น

รับค่า day, seat

day = Monday 

or 

day = Tuesday 

เท็จ

“100.-”

“120.-”
seat = 

Premium 

“200.-”

จริง

จริง

เท็จ

เท็จ

A1 B1
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A1 B1

day = 

Wednesday

seat = 

Deluxe 
“80.-”

“100.-”
seat = 

Premium 

“300.-”

จริง

จริง

เท็จ

เท็จ

จริง

เท็จ

A2 B2
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A2 B2

seat = 

Deluxe 
“120.-”

“140.-”
seat = 

Premium 

“400.-”

จริง

จริง

เท็จ

เท็จ

จริง

เท็จ

สิ้นสุด

day = Thursday

or 

day = Friday 

seat = 

Deluxe 
“140.-”

“160.-”
seat = 

Premium 

“450.-”

จริง

จริง

เท็จ

เท็จ



เมื่อตัวแปร day = Saturday และตัวแปร seat = Premium
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seat = 

Deluxe 

จริง

เริ่มต้น

รับค่า day, seat

day = Monday 

or 

day = Tuesday 

เท็จ

“100.-”

“120.-”
seat = 

Premium 

“200.-”

จริง

จริง

เท็จ

เท็จ

A1 B1

day = Saturday และ seat = Premium
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A1 B1

day = 

Wednesday

seat = 

Deluxe 
“80.-”

“100.-”
seat = 

Premium 

“300.-”

จริง

จริง

เท็จ

เท็จ

จริง

เท็จ

A2 B2
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A2 B2

seat = 

Deluxe 
“120.-”

“140.-”
seat = 

Premium 

“400.-”

จริง

จริง

เท็จ

เท็จ

จริง

เท็จ

สิ้นสุด

day = Thursday

or 

day = Friday 

seat = 

Deluxe 
“140.-”

“160.-”
seat = 

Premium 

“450.-”

จริง

จริง

เท็จ

เท็จ
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จากตัวอย่าง จะพบว่า การ

เขียนผังงานที่มีเงื่อนไข จะใช้

สัญลักษณ์ condition หรือ

สี่เหลี่ยมข้าวหลามตัด

เงื่อนไข
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การวาง หรือเขียนข้อความที่

เป็นเงื่อนไขภายในสัญลักษณ์ 

condition นั้น จะต้องแทน

ด้วยประพจน์ที่สามารถระบุค่า

ความจริงได้ ว่าจริง หรือ เท็จ

ตัวอย่าง 

ก าหนดให้ รับค่า x

เงื่อนไขภายในสัญลักษณ์ควร

จะเป็น x = 1 และต่อด้วย

การด าเนินการใด ๆ
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ถ้าเงื่อนไขมีมากกว่า 1 

เงื่อนไข ควรใช้การเชื่อม

ประพจน์ คือ “หรือ (or)” 

“และ (and)” วางระหว่าง

ประพจน์



หน้า | 38

ตัวอย่างการเชื่อมประพจน์

• เงื่อนไขคือ ต้องอายุมากกว่า 18 ปี แต่ไม่เกิน 25 ปี สามารถเขียนเป็น
ประพจน์ได้ คือ age > 18 and age < 25

• เงื่อนไขคือ คะแนนตั้งแต่ 75 – 80 คะแนน สามารถเขียนเป็นประพจน์ได้ 
คือ (score > 75 or score = 75) and (score < 80 or score = 80) 

หรือเขียนได้อีกรูปแบบ คือ score >= 75 and score <= 80



Scratch
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แนะน าบล็อคค าส่ังส าหรับเงื่อนไข

§ เหมาะกับเงื่อนไขเดี่ยวเพียงเงื่อนไขเดียว

§ เหมาะกับเงื่อนไขเดี่ยวหลายๆ เงื่อนไข

ที่ต่อเนื่องเป็นชุด

§ เหมาะกับเงื่อนไขแบบสองเงื่อนไข

§ เหมาะกับเงื่อนไขแบบสองเงื่อนไข

ที่ต่อเนื่องเป็นชุด
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แนะน าเงื่อนไข

§ 1 and 1 จะได้ข้อเท็จจริงเป็น TRUE

§ 1 and 0 จะได้ข้อเท็จจริงเป็น FALSE

§ 0 and 0 จะได้ข้อเท็จจริงเป็น FALSE

§ 1 or 1 จะได้ข้อเท็จจริงเป็น TRUE

§ 1 or 0 จะได้ข้อเท็จจริงเป็น TRUE

§ 0 or 0 จะได้ข้อเท็จจริงเป็น FALSE

§ Not TRUE จะได้ข้อเท็จจริงเป็น FALSE

§ Not FALSE จะได้ข้อเท็จจริงเป็น TRUE



ตัวอย่างโปรแกรม Scratch ที่ 1
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สามารถเขียนผังงานได้ ดังนี้
เริ่มต้น

รับค่า score

score

>= 50

“สอบผ่าน” “สอบตก”

สิ้นสุด

จริง เท็จ
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เริ่มต้น

รับค่า score

score

>= 50

“สอบผ่าน” “สอบตก”

สิ้นสุด

จริง เท็จ
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ชมตัวอย่างได้ที ่https://scratch.mit.edu/projects/111056343/

https://scratch.mit.edu/projects/111056343/


ตัวอย่างโปรแกรม Scratch ที่ 2
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• คะแนนรวม <50 : เกรด F

• คะแนนรวม <60 : เกรด D

• คะแนนรวม <70 : เกรด C

• คะแนนรวม <80 : เกรด B

• คะแนนรวม <100 : เกรด A
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เริ่มต้น

homework , midterm , final

score = homework + midterm + final 

score < 50

score < 60

score < 70

score < 80

“เกรด F”

“เกรด D”

“เกรด C”

“เกรด B” “เกรด A”

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

สิ้นสุด
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เริ่มต้น

homework , midterm , final

score = homework + midterm + final 

score < 50

score < 60

score < 70

score < 80

“เกรด F”

“เกรด D”

“เกรด C”

“เกรด B” “เกรด A”

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

สิ้นสุด
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เริ่มต้น

homework , midterm , final

score = homework + midterm + final 

score < 50

score < 60

score < 70

score < 80

“เกรด F”

“เกรด D”

“เกรด C”

“เกรด B” “เกรด A”

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

สิ้นสุด
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เริ่มต้น

homework , midterm , final

score = homework + midterm + final 

score < 50

score < 60

score < 70

score < 80

“เกรด F”

“เกรด D”

“เกรด C”

“เกรด B” “เกรด A”

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

สิ้นสุด
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เริ่มต้น

homework , midterm , final

score = homework + midterm + final 

score < 50

score < 60

score < 70

score < 80

“เกรด F”

“เกรด D”

“เกรด C”

“เกรด B” “เกรด A”

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

สิ้นสุด
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เริ่มต้น

homework , midterm , final

score = homework + midterm + final 

score < 50

score < 60

score < 70

score < 80

“เกรด F”

“เกรด D”

“เกรด C”

“เกรด B” “เกรด A”

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

สิ้นสุด
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เริ่มต้น

homework , midterm , final

score = homework + midterm + final 

score < 50

score < 60

score < 70

score < 80

“เกรด F”

“เกรด D”

“เกรด C”

“เกรด B” “เกรด A”

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

สิ้นสุด
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เริ่มต้น

homework , midterm , final

score = homework + midterm + final 

score < 50

score < 60

score < 70

score < 80

“เกรด F”

“เกรด D”

“เกรด C”

“เกรด B” “เกรด A”

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

จริง เท็จ

สิ้นสุด
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ชมตัวอย่างได้ที ่https://scratch.mit.edu/projects/111057429/

https://scratch.mit.edu/projects/111057429/
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แหล่งอ้างอิง

• ส่วนบรรยายจาก : 
http://www.novabizz.com/NovaAce/Behavior/Decision_Making.htm

• ดัดแปลงโจทย์ตัวอย่างที่ 2 จาก : 
https://www.fcwa.org/story_of_water/html/3forms.htm

• www.scratch.mit.edu



ค าถาม ?
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