บทที่ 3
วิธีการดำเนินโครงงาน
             3.1  ยูสเคสไดอะแกรม

3.2  ยูสเคสเดสคริปชัน
3.3  แอททิวิตี้ไดอะแกรม
3.4  คลาสไดอะแกรม

3.5  ซีเควนซ์ไดอะแกรม

3.6  แบบจำลองข้อมูล
