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7 - 18 มิถุนายน 2564 
โครงการเรียนรูจากผูมีความเชี่ยวชาญในสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร

หัวขอเรื่อง “พัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมสําหรับนิสิตวิทยาการคอมพิวเตอร”

   วันจันทรที่ 7 มิถุนายนถึงวันศุกรที่ 18 มิถุนายน พ.ศ. 2564 สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร คณะวิทยาการสารสนเทศ 
จัดโครงการเชิญผูมีความรูความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร หัวขอเรื่อง “พัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรม 
สําหรับนิสิตวิทยาการคอมพิวเตอร” (การอบรมในรูปแบบออนไลนผานโปรแกรม ZOOM) โดยมีวัตถุประสงคเพื่อมุงหวังใหนิสิต  
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรไดมีโอกาสพัฒนาทักษะการพัฒนาซอฟตแวรและนําเอาความรูที่ไดเรียนมาเพื่อใชเปนพื้นฐานใน 
การเรียนวิชาตางๆตอไป และเพื่อเปนแรงจูงใจและกระตุนใหนิสิตทําการพัฒนาซอฟตแวร เพิ่มพูนความรูสูการเปนนักพัฒนา 
โปรแกรมระดับอาชีพตอไป
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10 - 25 มิถุนายน 2564 
โครงการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในระดับหลักสูตร 
คณะวิทยาการสารสนเทศ ประจําปการศึกษา 2563



 “คณะหนึ่งในหาของประเทศที่มุงสรางอารยะบัณฑิตดานเทคโนโลยีดิจิทัลและระบบอัจฉริยะ เพื่อขับเคลื่อน EEC และภาคตะวันออก”

www.informatics.bu.ac.th

14 - 25 มิถุนายน 2564 
โครงการเตรียมความพรอมนิสิตชั้นปที่ 1 กอนเปดเรียน 1/2564

ดวย MineCraft Coding

                เมื่อวันจันทรที่ 14 มิถุนายน ถึงวันศุกรที่ 25 มิถุนายน พ.ศ. 2564 ที่ผานมา สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ 
อุตสาหกรรมดิจิทัล คณะวิทยาการสารสนเทศ ซึ่งรับผิดชอบการจัดการเรียนการสอนระดับปริญญาตรีในสาขาวิชาเทคโนโลยี 
สารสนเทศเพื่ออุตสาหกรรมดิจิทัล ไดจัดโครงการเตรียมความพรอมนิสิตชั้นปที่ 1 กอนเปดเรียน 1/2564 ดวย MineCraft 
Coding โดยมีวัตถุประสงคเพื่อปรับพื้นฐานและทัศนคติการเรียนรูดานเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่ออุตสาหกรรมดิจิทัลและการ 
พัฒนาโปรแกรมใหกับนิสิตใหมกอนการเรียนจริงในชั้นปที่ 1 ซึ่งเปนผลมาจากการสํารวจความตองการและการประเมิน 
สมรรถนะของผูเรียนกอนการรับเขาศึกษา เพื่อใหเกิดประสิทธิผลการเรียนรูสูงสุดตามผลการเรียนรูที่คาดหวัง (ELOs) ที่ตั้งไว 
โดยเปนกิจกรรมออนไลน เพื่อปรับพื้นฐานทางดานความรูความเขาใจทางดานการเขียนโปรแกรมเบื้องตน การจัดการกับปญหา 
การออกแบบขั้นตอนวิธีอยางงายและกระบวนการทํางานกลุม และการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนในระดับ 
อุดมศึกษาและการเรียนรูตลอดชีวิต
                ในกิจกรรมมีผูเขารวมทั้งสิ้น 72 คน โดยแบงเปนนิสิต 66 คน และคณาจารย 6 คน และเริ่มกิจกรรมดวยการเขาใช                 ในกิจกรรมมีผูเขารวมทั้งสิ้น 72 คน โดยแบงเปนนิสิต 66 คน และคณาจารย 6 คน และเริ่มกิจกรรมดวยการเขาใช 
งานระบบสารสนเทศที่จําเปนของมหาวิทยาลัย และการใชงานเกม MineCraft Education เพื่อการฝกปฏิบัติในการเขียนโคด 
โปรแกรมเบื้องตน ซึ่งในภาพรวมคาดวาจะไดรับประโยชนจากโครงการดังนี้ นิสิตชั้นป 1 ไดรับความรูและเขาใจตรรกะดานการ 
เขียนโปรแกรมเบื้องตน ไดรูจักการทํางานกันเปนกลุม รูจักการแบงหนาที่ เพื่อใหงานไดสําเร็จ และสามารถฝกปฏิบัติการ 
แกปญหาโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศได
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22 มิถุนายน 2564 
โครงการเตรียมความพรอมกอนเปดภาคเรียน

กิจกรรมที่ 1 New Normal & New Mindset & New Results

            เมื่อวันอังคารที่ 22 มิถุนายน พ.ศ. 2564 ที่ผานมา หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 
จัดโครงการเตรียมความพรอมกอนเปดภาคเรียน กิจกรรมที่ 1 New Normal & New Mindset & New Results โดยวิทยากร 
บรรยายออนไลนไดรับเกียรติจาก ผศ.ดร.ตฤณกร เกตุกุลพันธ มาใหความความรูกับนิสิตในเรื่องการตื่นตัวรูคุณคาในตัวเอง 
(Proactive & Growth Mindset) การเริ่มตนดวยจุดมุงหมายในใจสูความสําเร็จ (Goal Setting) การบริหารจัดการเวลา (Time 
Management)การคิดแบบมีวิจารณญาณ และการแกปญหา (Critical Thinking & problem Solving) วัตถุประสงคเพื่อให 
นิสิตชั้นปที่ 1 และชั้นปที่ 2 มีทักษะและความรูในการเปนผูเรียนที่ดี สามารถปรับตัวเขากับการเรียนการสอนในสถานการณ
ตาง ๆ ได
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22 มิถุนายน 2564 
กิจกรมปฐมนิเทศออนไลน

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร

            เมื่อวันอังคารที่ 22 มิถุนายน พ.ศ. 2564 ที่ผานมา หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร  
จัดกิจกรรมปฐมนิเทศนิสิตใหมในสาขาฯ (กิจกรรมออนไลน) โดยมี ดร.ณัฐพร ภักดี ประธานหลักสูตรและคณาจารยประจํา 
หลักสูตร กลาวตอนรับนิสิตพรอมทั้งนําเสนอขอมูลทั่วไปเกี่ยวกับหลักสูตร การออกแบบโครงสรางเนื้อหาที่มีการเเรียงลําดับ 
อยางเหมาะสม ผลการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (ELO) นอกจากนี้ยังมีกิจกรรมวีดีโอจากพี่ถึงนอง แนะนํามกุล และแจง 
รายชื่อนิสิตประจํามกุล เพื่อใหนิสิตทราบ และสรางความสัมพันธอันดีระหวางรุนพี่รุนนองอีกดวย
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www.informatics.bu.ac.th

โครงการปฐมนิเทศนิสิตใหม คณะวิทยาการสารสนเทศ 
ประจําปการศึกษา 2564 (กิจกรรมออนไลน)

โครงการปฐมนิเทศนิสิตใหม คณะวิทยาการสารสนเทศ 

23 มิถุนายน 2564  ณ หอง IF-212
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