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ระบบ Scrumification เปนเครื่องมือในการเรียนการสอนการพัฒนาซอฟตแวรดวยเทคนิคสกรัม

ใหกับทีมพัฒนาระบบโดยอาศัยองคประกอบของเกมมิฟเคชัน เพ่ือใหการเรียนการสอนมีความสนุก ทาทาย 

และชวยใหผูเรียนสามารถเขาใจกระบวนการพัฒนาระบบไดอยางแทจริง โดยการจัดทํางานวิจัยในครั้งนี้มี

วัตถุประสงคเพ่ือ ๑) เพ่ือวิเคราะหและออกแบบระบบ Scrumification สําหรับการศึกษาและเรียนรูการ

พัฒนาซอฟตแวรดวยเทคนิคสกรัมจากหองเรียนทางกายภาพหรือหองเรียนออนไลนได ๒) เพ่ือพัฒนาและ

ปรับปรุงระบบ Scrumification สําหรับศึกษาและเรียนรูการพัฒนาซอฟตแวรดวยเทคนิคสกรัมจากหองเรียน

ทางกายภาพหรือหองเรียนออนไลนได ๓) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูใชระบบ Scrumification สําหรับ

เรียนรูกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรดวยเทคนิคสกรัม และ ๔) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางเรียนรูทางไกล 

กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรดวยเทคนิคสกรัมผานการใชงานระบบ Scrumification กระบวนการจัดทํา

โครงงานเริ่มจากการรวบรวมความตองการจากผูใชงานจริง เพ่ือนํามาวิเคราะหข้ันตอนการทํางานและเริ่มทํา

การออกแบบระบบโดยใชวิธีการ User Center Design และพัฒนา มอดูลจัดการขอมูลผูเลน ในสวนของการ

จัดการบทบาทของผูใชงาน มอดูลจัดการกิจกรรม มอดูลจัดการคะแนนของผูเลน มอดูลจัดการรานคา มอดูล

จัดการงานท่ีไดรับผิดชอบ มอดูลแสดงประวัติกิจกรรม และมีการตรวจสอบความถูกตองและคุณภาพของ

ระบบผานกระบวนการทดสอบโดยวิธีการทดสอบแบบอัตโนมัติ ซ่ึงผลจากการปฏิบัติงานในครั้งนี้พบวาระบบท่ี

พัฒนาสามารถนําไปใชในการเรียนการสอนในกิจกรรมคายฝกพัฒนาซอฟตแวรประจําปการศึกษา ๒๕๖๓ 

สําหรับขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญใหเพ่ิมมอดูล Kanban board เพ่ือใหระบบสมบูรณพรอมสําหรับการ

เรียนรูกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรในรูปแบบของเอไจลดวยวิธีการแบบสกรัม (Scrum) ในอนาคต 
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