
บทนํา 

รายวิชา 89530264 การออกแบบสื่อผสมเชิงโตตอบ เปนรายวิชาศึกษาท่ัวไปท่ีจะตองเปดใหนิสิต 

ลงทะเบียนในปการศึกษา ๒๕๖๔ โดยมีวัตถุประสงค เพ่ือใหนิสิตเขาใจและสามารถสรางสัญลักษณท่ีเปน 

เอกลักษณ (Brand) สําหรับผลิตภัณฑของตนเอง และนําเสนอเนื้อหาบนสื่อดิจิทัลเชิงปฏิสัมพันธท่ีมุงเนนการ

สรางแบรนดและการทําการตลาดได ท้ังนี้ ตองคํานึงถึงความแตกตางดานตาง ๆ ของลูกคาแตละกลุมดวย โดย

ใชเครื่องมืออยางงายท่ีมีอยูในทองตลาดท่ัวไป ท้ังนี้ การจัดการเรียนการสอนจะเปนไปในรูปแบบออนไลน

ท้ังหมด (อยูในรูปแบบของ MOOC) โดยมีสัปดาหของการพบปะเพ่ือตอบขอซักถามและวัดผลการเรียนรูดวย  

ในการจัดการเรียนการสอนออนไลนนี้ จําเปนจะตองมีการผลิตสื่อดิจิทัลเพ่ือการเรียนรูเชิงปฏิสัมพันธ 

ซ่ึงจะตองไดรับการออกแบบใหเปนไปตามกระบวนการท่ีเหมาะสม โดยในการออกแบบและพัฒนาสื่อการ

เรียนรูดิจิทัลนี้ ไดใชหลักการแบบจําลอง ADDIE เพ่ือการออกแบบและพัฒนาเนื้อหา เพ่ือใหเกิดประโยชน

สูงสุดแกผูเรียน อีกท้ังยังมีการออกแบบแบบฝกหัดและการสาธิตการทํางาน รวมถึงการรวบรวมปญหาท่ีพบ

บอยดวย และในการผลิตคลิปวิดีโอเพ่ือเปนสื่อในการเรียนการสอน จะมีการแบงองคประกอบของเนื้อหา 

เพ่ือใหไดคลิปวิดีโอสั้น ๆ ความยาวประมาณ ๕ – ๑๐ นาที ในการอธิบายเรื่องราวแตละหัวขอ โดยไดรับการ

สนับสนุนจากหองปฏิบัติการวิจัยสื่อดิจิทัลและปฏิสัมพันธในการออกแบบ พัฒนา รวมถึงอํานวยความสะดวก

ในการใชสถานท่ีและอุปกรณดวย 


