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ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยบูรพา 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะวิทยาการสารสนเทศ 
 

หมวดที ่1. ขอมูลทั่วไป 
 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 
รหัส    25480191107226 
ภาษาไทย:  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 
ภาษาอังกฤษ:  Bachelor of Science Program in Computer Science 
 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 
 ชื่อปริญญาภาษาไทย:  วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร)  

ชื่อปริญญาภาษาอังกฤษ:  Bachelor of Science (Computer Science) 
 อักษรยอภาษาไทย:  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 
 อักษรยอภาษาอังกฤษ:  B.Sc. (Computer Science) 

  

3. วิชาเอก    -  
 

4. จํานวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 
 จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 132 หนวยกิต 
 

5. รูปแบบของหลักสูตร  
5.1 รูปแบบ 
  หลักสูตรปริญญาตรี 4 ป   
  หลักสูตรปริญญาตรี 5 ป   
  หลักสูตรปริญญาตรี 6 ป  
5.2 ประเภทของหลักสูตร   
  หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
   ปริญญาตรีทางวิชาการ 
   ปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาการ 
  หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
   ปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
   ปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาชีพ 
 หลักสูตรปริญญาตรีปฏิบัติการ 

   ปริญญาตรีปฏิบัติการ  
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   ปริญญาตรีแบบกาวหนาปฏิบัติการ 
5.3 ภาษาท่ีใช   

  หลักสูตรจัดการศึกษาเปนภาษาไทย 
  หลักสูตรจัดการศึกษาเปนภาษาตางประเทศ  
  หลักสูตรจัดการศึกษาเปนภาษาไทยและภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษบางรายวิชา)  
 5.4 การรับเขาศึกษา  
  รับเฉพาะนิสิตไทย 
  รับเฉพาะนิสิตตางชาติ 
  รับท้ังนิสิตไทยและนิสิตตางชาติ 

5.5 ความรวมมือกับมหาวิทยาลัยอ่ืน  
  เปนหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ 
  เปนหลักสูตรท่ีไดรับความรวมมือสนับสนุนจากสถาบันอ่ืน 
  ชือ่สถาบัน................................................................................................... 
  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุน.............................................................  
  เปนหลักสูตรรวมกับสถาบันอ่ืน 
  ชือ่สถาบัน.......................................ประเทศ............................................... 
  รูปแบบของการรวม 
  รวมมือกัน โดยสถาบันฯ เปนผูใหปริญญา 
  รวมมือกัน โดยสถาบันฯอ่ืน เปนผูใหปริญญา 
  รวมมือกัน โดยผูศึกษาอาจไดรับปริญญาจากสองสถาบัน (หรือมากกวา 2 สถาบัน) 
5.6 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา  
  ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
  ใหปริญญามากกวา 1 สาขาวิชา (เชน ทวิปริญญา) 
  อ่ืน ๆ (ระบุ)............................................... 

 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  
  หลักสูตรใหม พ.ศ. .... เปดสอน ภาคการศึกษา....ปการศึกษา .... 
  หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2559 เปดสอน ภาคการศึกษาตน ปการศึกษา 2559 
  ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 
  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554  
  สภาวิชาการใหความเห็นชอบหลักสูตรในการประชุม ครั้งพิเศษท่ี  .......1/2559........ 
  วันท่ี.......22......  เดือน....มีนาคม....... พ.ศ. ....2559...... 
  สภามหาวิทยาลัยใหความเห็นชอบหลักสูตรในการประชุม ครั้งท่ี  ......3/2559........... 
  วันท่ี........18......  เดือน..พฤษภาคม.......    พ.ศ. .....2559..... 
  สภาวิชาชีพ.................เห็นชอบหลักสูตรในการประชุม ครั้งท่ี  ....................... 
  วันท่ี...................  เดือน...................    พ.ศ. ...................  
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7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 
 หลักสูตรมีความพรอมในการเผยแพรคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ ในปการศึกษา 2561 
  

8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 
- นักวิจัยดานวิทยาการคอมพิวเตอร และวิทยาศาสตรเชิงคํานวณ 
- นักวิชาการคอมพิวเตอร 
- ผูเขียนชุดคําสั่ง (โปรแกรมเมอร) 
- นักวิเคราะหและออกแบบระบบ 
- นักวิเคราะหขอมูล (Data analysts) 
- นักวิทยาศาสตรขอมูล (Data Scientists) 
 

9. อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
 (1) นาย โกเมศ อัมพวัน เลขประจําตัวประชาชน 4-2001-0001x-xx-x 
  วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2554 
  วท.ม. (วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2548 
  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ. 2546  
  ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 
 (2) Mr. John G. Ham หมายเลขหนังสือเดินทาง (USA) 45205xxxx 
  M.Sc. (Computer Science) University of Missouri-Rolla, USA พ.ศ. 2536 
  B.S. (Mathematics) The University of the South, USA พ.ศ. 2529  
  ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 
 

 (3) นางสาว จรรยา อนปนส  เลขประจําตัวประชาชน 1-1799-0016x-xx-x 
  วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ. 2556 
  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ. 2555  
  ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย  
 

 (4) นาย ภูสิต กุลเกษม เลขประจําตัวประชาชน 3-2001-0134x-xx-x 
  M.Eng. (Electronics and Information Sciences) University of Tsukuba, Japan พ.ศ. 2541 
  B.Eng. (Electronics and Information Sciences) University of Tsukuba, Japan พ.ศ.2540  
  ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 
 

 (5) นางสาว เบญจภรณ จันทรกองกุล เลขประจําตัวประชาชน 3-2499-0033x-xx-x 
  วทม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง พ.ศ. 2541 
  วท.บ. (คณิตศาสตรประยุกต) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง พ.ศ.2539  
  ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 
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10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน  
 ในสถานท่ีตั้ง  
 นอกสถานท่ีตั้ง ไดแก ...................................... 

  

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
11.1 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

  เนื่องจากสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรเปนศาสตรดานคอมพิวเตอรท่ีเนนทฤษฎีดานการ
คํานวณและการประยุกต และเปนสาขาท่ีมีการเปลี่ยนแปลงคอนขางรวดเร็วท้ังดานทฤษฎีและปฏิบัติ 
ระบบการเรียนการสอนจึงจําเปนตองมีการปรับปรุงองคความรูใหทันตอพัฒนาการทางเทคโนโลยีท่ีมีการ
สรางข้ึนใหมอยูตลอดเวลา โดยตองมีการพัฒนาระบบการศึกษาใหมีคุณภาพในระดับสูง โดยเฉพาะเรื่อง
การเรียนรูเพ่ือประโยชนการใชงานเพ่ือตอบสนองความตองการของภาคอุตสาหกรรม และรองรับงานวิจัย 
ซ่ึงมีการเปลี่ยนแปลงไปตามกลยุทธทางการตลาดและทิศทางของเทคโนโลยีอยูตลอดเวลา นอกจากนี้
สาขาวิทยาการคอมพิวเตอรยังตองมีการนําศาสตรในสาขาอ่ืนมาผสมผสานเขาดวยกัน เพ่ือใหสามารถ
ประยุกตใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ ดวยลักษณะดังกลาวนี้จึงควรมีการจัดรูปแบบของหนวยงานให
สามารถเอ้ืออํานวยตอการจัดการศึกษา มีการวิจัยและพัฒนาท่ีดี สามารถสรางนวัตกรรมตามความ
ตองการของสังคมไทยไดอยางเหมาะสม   
 เนื่องจากสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรเปนศาสตรท่ีใชคอมพิวเตอรเพ่ือรองรับและบูรณาการ
รวมกันกับศาสตรอ่ืน ๆ ไดเกือบทุกแขนง จึงจําเปนตองมีการสรางบัณฑิตใหทันตอการพัฒนาองคความรู
และเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร เพ่ือตอบสนองความตองการของสภาพเศรษฐกิจและการพัฒนาโครงสราง
พ้ืนฐานของประเทศท่ีมีการเปลี่ยนแปลงไปตามกลยุทธขององคกรตาง ๆ รวมท้ังความตองการและกลยุทธ
ทางการตลาด ดวยสภาพการณดังกลาวขางตนจึงควรมีการจัดรูปแบบของหนวยงานใหสามารถเอ้ืออํานวย
ตอการจัดการศึกษาท่ีเนนการวิจัยเชิงบูรณาการ และการสรางสรรคนวัตกรรมดานวิทยาการคอมพิวเตอร
ตามความตองการของสภาพเศรษฐกิจไดอยางเหมาะสม กอปรกับมหาวิทยาลัยบูรพาไดกําหนด
ยุทธศาสตรการเปนมหาวิทยาลัยในประชาคมอาเซียน หลักสูตรนี้ จึงได พัฒนาให เปนไปตาม
มาตรฐานสากล และเปนไปในทิศทางเดียวกับกรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของ
ประเทศไทยระยะ พ.ศ. 2554 - 2563 (National ICT Policy Framework 2011-2020: ICT 2020)  ซ่ึง
ระบุวา “เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเปนพลังขับเคลื่อนสําคัญในการนําพาคนไทยสูความรูและ
ปญญา เศรษฐกิจไทย สูการเติบโตอยางยั่งยืน  สังคมไทย สูความเสมอภาค” ประเทศไทยในป พ.ศ. 2563 
จะมีการพัฒนาอยางฉลาด การดําเนินกิจกรรมทางเศรษฐกิจและสังคมจะอยูบนพ้ืนฐานของความรูและ
ปญญา โดยใหโอกาสแกประชาชนทุกคนมีสวนรวมในกระบวนการพัฒนาอยางเสมอภาค นําไปสูการ
เติบโตอยางสมดุล และยั่งยืน โดยมีเปาหมายหลักดังนี้  
           1) มีโครงสรางพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารความเร็วสูง (Boardband) ท่ี
กระจายอยางท่ัวถึง ประชาชนสามารถเขาถึงไดอยางเทาเทียมกัน เสมือนการเขาถึงบริการสาธารณูปโภค
ข้ันพ้ืนฐานท่ัวไป 
            2) มีทุนมนุษยท่ีมีคุณภาพ ในปริมาณท่ีเพียงพอตอการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศสู
เศรษฐกิจฐานบริการและฐานเศรษฐกิจสรางสรรคไดอยางมีประสิทธิภาพ กลาวคือ ประชาชนมีความรอบรู 
เขาถึง สามารถพัฒนา และใชประโยชนจากสารสนเทศไดอยางรูเทาทัน เกิดประโยชนตอการเรียนรู การ
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ทํางาน และการดํารงชีวิตประจําวัน และบุคลากรดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมีความรู 
ความสามารถและทักษะในระดับสากล 
            3) เพ่ิมบทบาทและความสําคัญของอุตสาหกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
(โดยเฉพาะในกลุมอุตสาหกรรมสรางสรรค) ตอระบบเศรษฐกิจของประเทศ 
           4) ยกระดับความพรอมดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารโดยรวมของประเทศไทยใน
การประเมินวัดระดับระหวางประเทศ 
            5) เพ่ิมโอกาสในการสรางรายไดและมีคุณภาพชีวิตท่ีดีข้ึน (โดยเฉพาะในกลุมผูดอยโอกาสทาง
สังคม) 
             6) ทุกภาคสวนในสังคมมีความตระหนักถึงความสําคัญและบทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารตอการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมท่ีเปนมิตรกับสิ่ งแวดลอม และมีสวนรวมใน
กระบวนการพัฒนา 

11.2 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
   ปจจุบันความกาวหนาทางดานเทคโนโลยี  โดยเฉพาะเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและการสื่อสาร
โทรคมนาคม ทําใหวิถีการดําเนินชีวิตของมนุษยในยุคปจจุบันผูกพันกับเทคโนโลยีในหลากหลายบริบท 
เชน การใหบริการทางการแพทยผานเครือขายอินเทอรเน็ต  การใชบริการระบบสารสนเทศผานสมารท
โฟน และการใชเครือขายสังคมออนไลนท้ังในการปฏิบัติงานและในชีวิตประจําวัน เปนตน กิจกรรมเหลานี้
กอใหเกิดการประยุกตศาสตรตาง ๆ ทางวิทยาการสารสนเทศอยางกวางขวางท้ังในภาครัฐและภาคเอกชน 
ตลอดจนการใชงานในระดับภาคอุตสาหกรรมไปจนถึงระดับครัวเรือน  เพ่ือการพัฒนาธุรกิจและการ
พัฒนาสังคม  ดังนั้นจึงมีความจําเปนในการพัฒนาบุคลากรทางดานวิทยาการสารสนเทศใหสอดรับกับ
โครงสรางเศรษฐกิจและสังคมไทยซ่ึงเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย และตามการเปลี่ยนแปลงของ
สภาวการณของโลก 

 ประเทศไทยพิจารณาเห็นวาอุตสาหกรรมท่ีเก่ียวของกับวิทยาการสารสนเทศ เปนอุตสาหกรรม
ท่ีมีศักยภาพสูง และไดรับการระบุใหเปนหนึ่งในสามกลุมของกลุมอุตสาหกรรมเปาหมายซ่ึงควรสนับสนุน
การพัฒนาตอเชื่อมหวงโซมูลคา ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 11 (พ.ศ. 2555 -
2559) นอกจากนี้แลว แผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของประเทศไทย ฉบับท่ี 3 (พ.ศ. 
2557 - 2561)  ซ่ึงกําหนดวิสัยทัศน “พัฒนาสังคมอุดมปญญาดวยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
เพ่ือกาวสูยุคเศรษฐกิจดิจิทัลอยางยั่งยืนไดท่ัวถึง เทาเทียม และม่ันคงปลอดภัยในทุกชุมชนและทองถ่ิน” 
(Shape-up Smart Thailand toward Digital Economy) ซ่ึงมีทิศทางการพัฒนาโดยใชแนวคิดกระแส
หลักของการพัฒนาอยางยั่งยืน (Sustainability) ท่ีคํานึงถึงความยั่งยืนในมิติรอบดานท่ีสําคัญ ไดแก มิติ
สังคม มิติเศรษฐกิจ และมิติสิ่งแวดลอมภายใตบริบทการมุงสูสังคมอุดมปญญา (Smart Thailand) ท่ีมุง
พัฒนาประเทศไทยอยางชาญฉลาด โดยแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของประเทศไทย 
(ฉบับท่ี 3) ท่ีจะประกาศใชนั้นจะยึดหลักการสําคัญ 6 ประการท่ีจะนําไปสูการพัฒนาประเทศอยางยั่งยืน 
คือ 

1.หลักธรรมาภิบาล (Governance) 
2.ความม่ันคงปลอดภัยทางโลกไซเบอร (Cyber Security) 
3.การอนุรักษสิ่งแวดลอมและลดภาวะโลกรอน (Green ICT) 
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4.การพัฒนาท่ีสอดคลองกับหลักกฎหมาย มาตรฐาน ระเบียบและวิธีการดานเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร (Law & Regulations Development) 

5.การพัฒนาตามหลักเกณฑวุฒิภาวะดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารท่ีเก่ียวของ 
(Maturity Model) 

6 .ก า ร พั ฒ น า ท่ี ล ง ถึ ง ร ะดั บ ชุ ม ช น แ ล ะท อ ง ถ่ิ น  (Community and Region based 
Development) 

จากหลักการสําคัญท้ัง 6 ประการในการพัฒนาท่ีกลาวมาขางตน แผนแมบทเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารของประเทศไทย (ฉบับท่ี 3) จึงกําหนดประเด็นยุทธศาสตรการพัฒนา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน 4 ดาน ซ่ึงเปนแนวทางในการกําหนดยุทธศาสตรหลัก ซ่ึง
ประกอบดวย 

- การพัฒนาทุนมนุษยใหเปนกําลังสําคัญในการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
ของประเทศ (Participatory People) 

- การพัฒนาโครงสรางพ้ืนฐานท่ีคุมคาและพอเพียง (Optimal Infrastructure) 

- การพัฒนาระบบบริการของภาครัฐอยางชาญฉลาด (Smart Government) 
- การพัฒนาอุตสาหกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารและภาคธุรกิจใหรุงเรืองสดใส 

(Vibrant Industry & Business) 
โดยเปาหมายหลักจากการดําเนินยุทธศาสตรตามแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร (ฉบับท่ี 3) ของประเทศไทย พ.ศ. 2557 - 2561 มีดังนี้ 
- สัดสวนเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารตอผลิตภัณฑมวลรวมในประเทศ (GDP) สูงข้ึน

โดยเฉพาะจากวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอม (SME) 

- ภาคธุรกิจมีเครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือสรางความพรอม การปรับตัว
ในการแขงขันในเวทีสากล 

- ประชาชน ชุมชน และทองถ่ิน ประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการศึกษา
เรียนรู การดํารงชีวิตและการประกอบอาชีพ 

- บริการอิเล็กทรอนิกสของรัฐไรตะเข็บรอยตอและเปนท่ีพึงพอใจของผูใชบริการทุกภาคสวน 
- สังคม ชุมชน ทองถ่ิน เขมแข็ง ปลอดภัย มีความพรอมในการเขาสูประชาคมอาเซียน 

- ประเทศไทยไดรับการจัดอันดับดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารสูงข้ึนในสถาบัน
การจัดอันดับระดับสากล 

 

12. ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวของกับพันธกิจของ
มหาวิทยาลัย 
 ผลกระทบจากสถานการณภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจําเปนตองพัฒนาหลักสูตรในเชิง
รุกท่ีมีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนไดตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และตอบสนองตอ
ความตองการบุคลากรทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีทําการศึกษาโดยสํานักงานสงเสริมอุตสาหกรรม
ซอฟตแวรแหงชาติ (องคการมหาชน) จะเห็นไดวา การพัฒนาอุตสาหกรรมซอฟตแวรมีความสําคัญกับ
ประเทศเปนอยางมาก เพราะไมเพียงแตเปนการเปดโอกาสในการสรางรายไดใหแกประเทศเทานั้น แตยัง
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มีความสําคัญตอการขยายการลงทุนท้ังจากภายในประเทศและตางประเทศ  ซ่ึงเปนการสรางงาน สราง
รายได และสรางระบบเศรษฐกิจ ดังนั้นการพัฒนาเยาวชนและบุคลากรของประเทศใหมีความรู
ความสามารถระดับสูง จึงเปนการสรางสังคมใหมีความเจริญ และเปนการสรางสังคมองคความรูของ
ประเทศดวย โดยการผลิตบุคลากรทางเทคโนโลยีสารสนเทศจําเปนตองมีความพรอมท่ีจะปฏิบัติงานได
ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองใหเขากับลักษณะงานท้ังดานวิชาการและวิชาชีพ รวมถึงความ
เขาใจในผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศตอสังคม โดยตองปฏิบัติตนอยางมืออาชีพ มีคุณธรรม 
จริยธรรม ซ่ึงเปนไปตามนโยบายและวิสัยทัศนของมหาวิทยาลัยดานมุงสูความเปนเลิศในเทคโนโลยีและ
การวิจัย และการผลิตบัณฑิตท่ีเกงและดี  
 หลักสูตรนี้สอดคลองกับสถานการณปจจุบัน ท่ีตองการพัฒนาบุคลากรท่ี มีความรูและ
ความสามารถทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร เชน นักวิทยาศาสตรขอมูล นักปญญาประดิษฐ นักวิทยาการ
คอมพิวเตอรและวิทยาการคณนา เพ่ือสนองความตองการกําลังคนท่ีมีความสามารถข้ันสูงท้ังดานการ
พัฒนาองคความรูและการวิจัยท่ียังขาดแคลนอยูอีกมากในภาครัฐและภาคเอกชน และเพ่ือเปนการพัฒนา
อยางตอเนื่องทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร  ตลอดจนเศรษฐกิจและสังคม ใหสอดคลองกับ  
 1. ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558   
 2. ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง กรอบมาตราฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 
2552 (มคอ 1) 
 3. ขอบังคับมหาวิทยาลัยบูรพา วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 และท่ีแกไข
เพ่ิมเติม 
 4. ACM Curriculum 2013 (Association for Computing Machinery) 
 โดยเนนการเรียนรู การศึกษา การประยุกตศาสตรทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือการ
เรียนรูตลอดชีวิต ตลอดถึงการใชงานเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและการสื่อสาร เพ่ือใหสอดคลองกับพันธกิจ
ตาง ๆ ของการพัฒนาชุมชนและประเทศใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของมหาวิทยาลัย 
 13.1 รายวิชาท่ีเปดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
  รายวิชาหมวดศึกษาท่ัวไป 
  สถาบันภาษา 

99910159 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร  3 (3-0-6) 

 English for Communication  

99910259 ภาษาอังกฤษระดับมหาวิทยาลัย  3 (3-0-6) 

 Collegiate English  

99920159 การเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
English Writing for Communication 

3 (3-0-6) 

99930459 ภาษาอังกฤษสําหรับการสมัครงาน 3 (3-0-6) 

 English for Job Applications  
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คณะวิทยาศาสตร  

30910159 นิเวศวิทยาทางทะเลและการทองเท่ียวเชิงนิเวศ 
Marine Ecology and Ecotourism 

2 (2-0-4) 

คณะวิทยาศาสตรการกีฬา  
85111059 การออกกําลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต 

Exercise for Quality of Life 
2 (1-2-3) 

   

   

คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 
25710259 เศรษฐศาสตรในชีวิตประจําวัน 

Economics of Everyday Life 
2 (2-0-4) 

คณะศึกษาศาสตร  
40240359 หลักเศรษฐกิจพอเพียงและการพัฒนาสังคม 

Sufficiency Economy and Social Development 
2 (2-0-4) 

คณะศิลปกรรมศาสตร  
61010159 ศิลปะกับชีวิต 

Art and Life 
3 (3-0-6) 

คณะดนตรีและการแสดง  
77037959 ศิลปะและการคิดสรางสรรค 

Arts and Creativity 
2 (2-0-4) 

  รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ วิชาแกน  
  คณะวิทยาศาสตร 

30211359 แคลคูลัส 
Calculus 

3 (3-0-6) 

 

 13.2 รายวิชาท่ีเปดสอนใหคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
  คณะวิทยาศาสตร 

88520359 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน 
Introduction to Computer Programming 

3 (2-2-5) 

 

 13.3 การบริหารจัดการ 
- กําหนดอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรของคณะวิทยาการสารสนเทศ 
- ประสานงานกับอาจารยผูแทนจากภาควิชาอ่ืน ๆ ในคณะท่ีเก่ียวของ ไดแก คณะ

มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร คณะศึกษาศาสตร คณะวิทยาศาสตร คณะศิลปกรรม
ศาสตร คณะดนตรีและการแสดง คณะวิทยาศาสตรการกีฬา และสถาบันภาษา ท่ี
ใหบริการการสอนวิชาตาง ๆ ท่ีเก่ียวของ 
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- จัดทํารายละเอียดของหลักสูตร รายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของ
ประสบการณภาคสนาม อธิบายเนื้อหาสาระ การจัดตารางเวลาเรียนและสอบ เพ่ือเปน
มาตรฐานในการติดตาม และประเมินคุณภาพการเรียนการสอน 
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หมวดที ่2. ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 

1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 
 

-ปรัชญา- 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร มุงสรางนักวิชาการทางสาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีความเปนผูนํา ท้ังดานจริยธรรม และเปนมืออาชีพชั้นแนวหนา
ของประเทศดานวิทยาการคอมพิวเตอร และเพ่ือเปนผูนําสังคมในการเปนสมาชิกประชาคมอาเซียน 
 

-ความสําคัญ- 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรมีความสําคัญตอการพัฒนาประเทศและสามารถสรางองคความรู

ใหมใหกับประเทศเปนจํานวนมาก และเปนศาสตรท่ีสามารถประยุกตในการขับเคลื่อนเชิงธุรกิจท้ังใน
ระดับทองถ่ินและระดับนานาชาติ 

 

-เหตุผลในการปรับปรุง- 
1. เพ่ือปรับปรุงหลักสูตรใหเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑมาตรฐาน

หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558   
2. เพ่ือปรับปรุงหลักสูตรใหสอดคลองกับแผนยุทธศาสตรมหาวิทยาลัยบูรพา เพ่ือการพัฒนา

มหาวิทยาลัยสูความเปนเลิศ ฉบับปรับปรุง 2559 - 2563 
3. เพ่ือปรับปรุงหลักสูตรตามเกณฑการประกันคุณภาพการศึกษาท่ีกําหนดใหมีการปรับปรุง

หลักสูตรและพัฒนาหลักสูตรเปนระยะ ๆ อยางนอยตามรอบระยะเวลาของหลักสูตรหรือทุกรอบ 5 ป  
4. เพ่ือใหหลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคลองกับสาขาวิทยาการคอมพิวเตอรท่ีกาวหนาไป

อยางรวดเร็ว เปนการตอบสนองตอความตองการของผูใชบัณฑิต 
5. เพ่ือใหการจัดการเรยีนการสอนเปนไปตามกรอบแนวคิด Outcome-based learning 

 

-วัตถุประสงค- 
1. หลักสูตรตองการผลิตบัณฑิตสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร ท่ีมีความรูความสามารถใน

ศาสตรดานวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือตอบสนองความตองการกําลังคนท้ังในภาครัฐและภาคเอกชน
สามารถทํางานตรงกับสาขาวิชาฯ ไมนอยกวารอยละ 80 รวมถึงการเปนผูประกอบการอยางนอยรอยละ 1 
ของบัณฑิตท่ีสําเร็จการศึกษาจากหลักสูตรนี้ 

2. เม่ือสิ้นสุดการเรียนการสอนตามหลักสูตรแลว บัณฑิตจะมีสมรรถนะ ดังนี้   
2.1 มีคุณธรรม จริยธรรมและความรับผิดชอบท้ังตอตนเองและสังคม อันจะนํามาซ่ึงการพัฒนา

สังคมและประเทศชาติอยางยั่งยืน 
2.2 มีความรูความสามารถในศาสตรทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรท้ังดานวิชาการและวิชาชีพ 

ท่ีสอดคลองกับความตองการขององคกรตาง ๆ ท้ังภาครัฐและเอกชน รวมถึงสามารถประยุกตและใชทักษะดาน
วิทยาการคอมพิวเตอรไดอยางมีประสิทธิผลและประสิทธิภาพ 

2.3 มีสามารถคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความคิดสรางสรรค และมีวิจารณญาณ 
2.4 มีทักษะการสื่อสารและปฏิสัมพันธอยางสรางสรรคกับบุคคลท่ีมีความหลากหลายทาง

วัฒนธรรมตลอดจนสามารถทํางานเปนทีม 
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2.5 มีการพัฒนาตนเอง เปนพลเมืองดีของสังคม ดํารงตนตามหลักปรัชญาแนวคิดเศรษฐกิจ
พอเพียง 
 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
คาดวาจะดําเนินการแลวเสร็จครบถวนภายในรอบการศึกษา 4 ป 
 
2.1. การจัดการหลักสูตร 
 

แผนการพัฒนา/
เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

1. ดํารงไวซึ่งความทันสมัย
ของหลักสูตรตาม
เทคโนโลยีและสงเสรมิให
อาจารยและนิสติสราง
นวัตกรรมตาง ๆ ทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร 

2. กระตุนใหนิสิตเปนผูใฝ
เรียนรูตลอดชีวิต และ
พัฒนาความรู
ความสามารถในวิชาชีพ
วิทยาการคอมพิวเตอร
อยูเสมอ 

3. มีการตรวจสอบและ
ปรับปรุงหลักสูตรเปน
ประจํา 

4. ประเมินมาตรฐานของ
หลักสตูรเปนระยะ ๆ 

 

1. พัฒนาหลักสตูรใหทันสมัยตาม
มาตรฐานวิทยาการคอมพิวเตอรท้ังใน
ระดับสากล (ACM/IEEE) 

2. ปรับปรุงหลักสูตรทุก ๆ 4 ป 
3. หลักสตูรตองมเีน้ือหา เหมาะสมท้ัง

ทางดานทฤษฎีและปฏิบัติ และมี
กิจกรรมทางวิชาการท่ีจะชวยใหนิสิต
สามารถติดตามขาวสารทันสมัยไดจาก
การเรยีนรูดวยตนเอง 

4. มีผูสนับสนุนการเรยีนรู หรือผูชวยสอน 
ท่ีชวยกระตุนนิสติใหเรยีนรูไดดีข้ึน 

5. อาจารยตองจบปริญญาโท หรือสูงกวา 
และมีความเช่ียวชาญในสาขาน้ัน ๆ  

6. สงเสริมใหอาจารยใฝหาความเช่ียวชาญ 
และความกาวหนาในสาขาวิทยาการ
คอมพิวเตอรหรือสาขาอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ
สนับสนุนใหอาจารยไปหาประสบการณ 
ท้ังภายในและภายนอกประเทศ 

7. ประเมินหลักสูตรโดยคณะกรรมการ
วิชาการภายในทุก ๆ 2 ปและภายนอก
ทุก ๆ 4 ป 

8. จัดรวบรวมฐานขอมูลของนิสติ อาจารย 
อุปกรณสอน และวิจัย งบประมาณ 
ความรวม มือทางวิชาการ ผลงาน
ตีพิมพ ของแตละภาคการศึกษา เพ่ือ
เปนขอมูลในการประเมิน 

9. สํารวจความพึงพอใจของนิสิตท่ีมีตอ  
หลักสตูรท่ีสาํเร็จการศึกษา เพ่ือทราบ
ถึงประสบการณความพึงพอใจตอการ
เรียนการสอนและหลักสูตร 

1. สามารถเปรยีบเทียบหลักสตูร
กับมาตรฐานในสาขาวิทยาการ
คอมพิวเตอร และมีการ
ปรับปรุงแกไขอยางสม่ําเสมอ 

2. วิชาตางๆมีการสอนท้ังทฤษฏี
และปฏิบัติ เพ่ือนิสติจะได
เรียนรูไดดวยตนเอง 

3. จํานวนอาจารยและประวัติการ
ทํางานและการฝกอบรมของ
อาจารย 

4. จํานวนผูสนับสนุนการเรียนรู 
หรือผูชวยสอน 

5. ผลประเมินการเรียนการสอน
ของอาจารย และผูชวยสอน
หลังจบภาคการศึกษา 

6. หลักสตูรมีการประเมินโดยคณะ 
กรรมการวิชาการภายในทุก ๆ 
2 ป และภายนอกทุก ๆ 4 ป 

7. มีการสาํรวจความพึงพอใจใน    
หลักสตูรจากบัณฑติ 
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2.2. ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

แผนการพัฒนา / 
เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

1. มีหองเรียนหองปฏิบัติการ
เครือขาย แมขายและ
อุปกรณสื่อตาง ๆ ท่ีใชใน
การเรยีนการสอน เพ่ือให
การเรยีนการสอนภายใน
เวลาและนอกเวลามีประ 
สิทธิภาพ 

1. ติดตั้งอุปกรณสื่อตาง ๆ ในหองเรยีน
เพ่ือการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ และ
เพ่ือสรางสื่อการเรยีนการสอนตาม
ความตองการ 

2. มีหองปฏิบัติการท่ีมีอุปกรณท่ี ได
มาตรฐานสากล เพ่ือใหนิสิตไดเรียน
และฝกปฏิบัติในสภาพแวดลอมท่ีดี 

3. มีหองปฏิบัติการแบบเปดถึงเวลา 
24.00 น. มีโครงสรางพ้ืนฐาน และ
พ้ืนท่ีเพียงพอสําหรับใหนิสติ ทํางาน 
และเรียนรูดวยตนเอง 

4. จัดตั้งท้ังหองสมุดในสถานศึกษาและ
หองสมุดเสมือนท่ีมตีําราเรียน มี
หนังสืออางอิง และสื่ออุปกรณตาง ๆ 
อยางเพียงพอสําหรับการเรยีนการ
สอนเพ่ิมเติม 

5. มีหองปฏิบัติการระบบเครือขาย ท่ีมี
อุปกรณตาง ๆ ท่ีชวยใหนิสติไดเรยีนรู
วิธีการดูแล และควบคมุระบบ
เครือขายในสภาพแวดลอมจริง 

1. รวบรวมและบันทึกอัตราสวน
อุปกรณตอจํานวนนิสิต จํานวน
ช่ัวโมงท่ีนิสิตใชหองปฏิบัติการ
หรือเครื่องมือ และอัตราสวน
ความเร็วของระบบเครือขายตอ
จํานวนนิสิต 

2. รวบรวมจํานวนนิสิตท่ีลง 
ทะเบียนเรียนวิชาปฏิบัติการ 
หรือวิชาฝกอบรม 

3. รวบรวมจํานวนตําราเรียน และ
สื่อดิจิทัลท่ีมีอยู พรอมท้ัง
ปริมาณการใชงาน  

4. สํารวจความพึงพอใจของนิสิต
ตอการบริการอุปกรณเพ่ือการ 
ศึกษา 

 

       2.3. การใหคําปรึกษา และความชวยเหลือตอนิสิต 
 

แผนการพัฒนา / 
เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี้ 

1. ผลิตนิสิตซึ่งมีคุณสมบัติท่ี
นายจางตองการภายใน
ระยะเวลาท่ี เหมาะสม 
นิสิตมีความสามารถท้ัง
ทางดานวิชาการ และ
อารมณ มีทัศนคติท่ีดีจาก
การทํากิจกรรมนอก
หลักสตูร 

 

1.  มีชวงเวลาสําหรับใหคําปรึกษากับ
นิสิต 

2.  เตรียมประวัติทางการศึกษา และ   
 พฤติกรรมของนิสิต ไวเพ่ือการติดตอ  
 ในอนาคต  

3.  ติดตั้งชองทางการติดตอระหวางนิสิต  
 กับอาจารย 

4.  มีศูนยบริการ และสนับสนุนการเรียน 
 ภาษาอังกฤษ 

5.  มีผูประสานงานท่ีสนับสนุนบริการ 
 ทางการเรียนการสอน และให  
 คําปรึกษากับนิสติ สนับสนุนคาใชจาย

1. จํานวนช่ัวโมงการใหคําปรึกษา 
2. จํานวน และอัตราสวนของนิสติท่ี

สําเรจ็การศึกษา ในแตละป
การศึกษา 

3. ประวัติทางวิชาการ และ
พฤติกรรมของนิสติท่ีอาจารยท่ี
ปรึกษาสามารถคนหาได 

4. จํานวนกิจกรรมพิเศษนอก
หลักสตูร จํานวนนิสิตท่ีเขารวม 
และอัตราสวนเงินสนับสนุนนิสิต
ตอเงินบริหารท้ังหมด 

5. เจาหนาท่ีท่ีมีคณุสมบัติพรอมใน
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แผนการพัฒนา / 
เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี้ 

สําหรับกิจกรรมพิเศษนอกหลักสูตร 
รวมท้ังสงเสริมใหนิสิตเขารวมกิจกรรม
เหลาน้ัน 

6. มีเจาหนาท่ีประสานงานเก่ียวกับ 
กิจกรรมเสริมนอกหลักสูตร 

การสนับสนุน ดานการเรยีนการ
สอน และประสานงานการทํา
กิจกรรม 

6. ผลการสํารวจความพึงพอใจ ของ
นิสิตตอการใหการสนับสนุน 
ตาง ๆ ในแตละภาคศึกษา 

  
2.4. ความตองการของตลาดแรงงาน และสังคม และความพึงพอใจของนายจางตอคุณภาพ

บัณฑิต 
 

แผนการพัฒนา / 
เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

1. ผลิตนิสิตท่ีมีคณุสมบัติ
ดังน้ี 
-  มีความรู และทักษะท่ี

สมดลุตามความ
ตองการของนายจาง 
  - มีทัศนคติท่ีดีและ 
สามารถเปนผูนําได 
สามารถเขาใจและ
ดํารง ชีวิตในสังคม ได
อยางมีคุณภาพและมี
ความรับผิดชอบตอ
สังคมตามวัฒนธรรม
ไทย 

1. ขอคําปรึกษาจากผูประกอบการ
อุตสาหกรรม เพ่ือใชในการปรับปรุง
หลักสตูรในอนาคต 

2. ประเมินทักษะความรูจรรยาบรรณ และ
ความสามารถในการทํางานเปนทีมของ
นิสิตท่ีจบการศึกษา 

3. ฝกอบรม และเสวนานิสติเพ่ือใหทราบ
ประสบการณจริง 

4. สอดแทรกคณุคาทางจรรยาบรรณท้ังใน 
และนอกหองเรียน 

5. มีวิชาเรียนดานสังคมศาสตรท่ีเนนการ
พัฒนาความเฉลยีวฉลาดทางอารมณในแง
ตาง ๆ 

6. ชวยเหลือและสนับสนุนกิจกรรมพิเศษ
นอกหลักสตูรท่ีเนนความรับผิดชอบทาง
สังคม และวัฒนธรรมไทย 

1. นําขอเสนอแนะของนายจางมา
ใชในการพัฒนา และแกไข
หลักสตูร 

2. วิเคราะหผลการประเมินความ
พึงพอใจของนายจางตอบัณฑิต 

3.  จํานวนวิชาทางสังคมศาสตรท่ี
เนนจรรยาบรรณ และหลักการ
ทํางานรวมกัน 

4. จํานวนกิจกรรมหรือโครงการ ท่ี
เก่ียวของกับความรับผดิชอบ
ทางสังคม และแรงดลบันดาลใจ
ทางวัฒนธรรม 

5. สถิติการทํางานในสาขา
วิทยาการคอมพิวเตอร และ
สาขาท่ีเก่ียวของของบัณฑิต 
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หมวดท่ี 3. ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
1.1 ระบบ 
  ระบบทวิภาค  
  ระบบไตรภาค  
  ระบบจตุรภาค  
  ระบบอ่ืน ๆ (ระบุรายละเอียด)...........................................................    

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดรูอน 
   มีภาคฤดูรอน      จํานวน...............ภาค ภาคละ...............สัปดาห 
   ไมมีภาคฤดูรอน 

1.3 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 
-ไมมี- 
 

2. การดําเนินการหลักสูตร 
 2.1 วัน-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 
   วัน-เวลาราชการปกติ 
   นอกวัน-เวลาราชการ (ระบุ) เสาร – อาทิตย 

2.2 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 
  เปนผูสําเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลายแผนการเรียนวิทยาศาสตร-คณิตศาสตรหรือศิลป-คํานวณ  
  เปนผูสําเร็จการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือเทียบเทา หรืออนุปริญญา 

   มีเกณฑคุณสมบัติเพ่ิมเติม (ผานการคัดเลือกตามเกณฑของสํานักงานคณะกรรมการ
อุดมศึกษาและ/หรือ เปนไปตามระเบียบขอบังคับการคัดเลือกของสถาบันอุดมศึกษาเปนผู
กําหนด) 
2.3 ปญหาของนิสิตแรกเขา 
1) ปญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเปนระดับมหาวิทยาลัย 
2) ปญหาการปรับฐานความรูในดานพ้ืนฐานวิชาคณิตศาสตร วิทยาศาสตร และภาษาอังกฤษ  

2.4 กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหา/ขอจํากัดของนิสิตในขอ 2.3 
1) จัดการใหมีการดูแลนิสิตใหมอยางใกลชิด โดยอาจารยท่ีปรึกษา และนิสิตรุนพ่ี 
2)  จัดใหมีการทํากิจกรรม/อบรม เพ่ือใหนิสิตเตรียมความพรอมในชวงฤดูรอนกอนเรียน 
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2.5 แผนการรับนิสิตและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป 
 

จํานวนนิสิต จํานวนนิสิตแตละปการศึกษา 

 2559 2560 2561 2562 2563 
ชั้นปท่ี 1 50 50 50 50 50 
ชั้นปท่ี 2 - 50 50 50 50 
ชั้นปท่ี 3 - - 50 50 50 
ชั้นปท่ี 4 - - - 50 50 
รวม 50 100 150 200 200 
สําเรจ็การศึกษา - - - 50 50 

 
2.6 งบประมาณตามแผน 

- งบประมาณรายรับ (หนวย : บาท) 

รายการ 

ปงบประมาณ (หนวย : บาท) 

2559 2560 2561 2562 2563 

คาบํารุงการศึกษา - - - - - 

คาลงทะเบียน 1,120,000 2,275,000 3,450,000 4,640,000 4,640,000 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล - - - - - 

รวมรายรับ 1,120,000 2,275,000 3,450,000 4,640,000 4,640,000 
 

- งบประมาณรายจาย (หนวย : บาท) 

  2559 2560 2561 2562 2563 

1. งบดําเนินการ      

1.1. คาใชจายบุคลากร 300,000 360,000 432,000 518,400 622,080 

1.2. คาใชจายดําเนินงาน 350,000 385,000 423,500 465,850 512,435 

1.3. ทุนการศึกษา - 60,000 60,000 60,000 60,000 

1.4. รายจายระดับ
มหาวิทยาลัย 

200,000 400,000 600,000 800,000 800,000 

รวม (1) 850,000 1,205,000 1,515,500 1,844,250 1,994,515 

2. งบลงทุน      

2.1 คาครุภัณฑ - 70,000 234,500 395,750 395,750 

2.2 สิ่งกอสราง 70,000 600,000 1,100,000 1,600,000 1,449,735 

รวม (2) 70,000 670,000 1,334,500 1,995,750 1,845,485 

รวม (1) + (2) 920,000 1,875,000 2,850,000 3,840,000 3,840,000 
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จํานวนนิสิต* 50 100 150 200 200 
คาใชจายตอนิสิต 18,400 18,750 19,000 19,200 19,200 

 

หมายเหตุ  งบดําเนินการ คิดจากคาลงทะเบียนนิสิต/คนในแตละภาคการศึกษา รูปแบบเหมาจาย 

 
2.7 ระบบการศึกษา 
       แบบชั้นเรยีน 
  แบบทางไกลผานสื่อสิ่งพิมพเปนหลัก 

 แบบทางไกลผานสื่อแพรภาพและเสียงเปนสื่อหลัก 
 แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกสเปนสื่อหลัก (E-learning) 
 แบบทางไกลทางอินเตอรเน็ต 
 อ่ืน ๆ (ระบุ) 

 
2.8 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามมหาวิทยาลัย 

นิสิตท่ีเคยศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนมากอน เม่ือเขาศึกษาในหลักสูตรนี้ สามารถ
เทียบโอนหนวยกิตได ท้ังนี้ใหเปนเปนไปตามประกาศมหาวิทยาลัยบูรพา เรื่อง การเทียบโอนผลการเรียน
นิสิตระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2556 และท่ีแกไขเพ่ิมเติม (ถามี)  
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3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 

3.1 หลักสูตร  
จํานวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 132 หนวยกิต 

3.1.1 โครงสรางหลักสูตร 

1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  30 หนวยกิต 
1.1 กลุมวิชาภาษาเพ่ือการสื่อสาร 12 หนวยกิต 
1.2 กลุมวิชาอัตลักษณและคุณภาพชีวิตบัณฑิตบูรพา  4 หนวยกิต 

1.3 กลุมวิชาทักษะชีวิตและความรับผิดชอบตอสังคมและสิ่งแวดลอม 7 หนวยกิต 

1.4 กลุมวิชานวัตกรรมและความคิดสรางสรรค    4  หนวยกิต 
1.5 กลุมวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ     3  หนวยกิต 

2) หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา   96  หนวยกิต 
2.1 กลุมวิชาแกน   18 หนวยกิต 
2.2 กลุมวิชาเฉพาะดาน ไมนอยกวา    57  หนวยกิต 

2.2.1 วิชาบังคับ ไมนอยกวา 36 หนวยกิต 
2.2.1.1 กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ  2  หนวยกิต 
2.2.1.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 10  หนวยกิต 
2.2.1.3 กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร  15 หนวยกิต 
2.2.1.4 กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ  6  หนวยกิต 
2.2.1.5 กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร  3  หนวยกิต 

2.2.2 วิชาเลือก ไมนอยกวา 15  หนวยกิต 
2.3 กลุมวิชาเฉพาะเลือก ไมนอยกวา  21  หนวยกิต  

3) หมวดเลือกเสรี ไมนอยกวา   6  หนวยกิต 
 

3.1.2 รายวิชาและจํานวนหนวยกิต 

1)  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป   30 หนวยกิต 

1.1) กลุมวิชาภาษาเพ่ือการส่ือสาร 12 หนวยกิต ประกอบดวย 
ภาษาอังกฤษบังคับ 9 หนวยกิต 

กําหนดใหเรียน 3 รายวิชา จํานวน 9 หนวยกิต 

99910159 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร  3 (3-0-6) 

 English for Communication  

99910259 ภาษาอังกฤษระดับมหาวิทยาลัย  3 (3-0-6) 

 Collegiate English  

99920159 การเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
English Writing for Communication 

3 (3-0-6) 
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ภาษาอ่ืน ๆ 3 หนวยกิต 

99930459 ภาษาอังกฤษสําหรับการสมัครงาน 3 (3-0-6) 

 English for Job Applications  
 

 1.2) กลุมวิชาอัตลักษณและคุณภาพชีวิตบัณฑิตบูรพา 4  หนวยกิต 

กําหนดใหเรียน 2 รายวิชา จํานวน 4 หนวยกิต  
30910159 นิเวศวิทยาทางทะเลและการทองเท่ียวเชิงนิเวศ 

Marine Ecology and Ecotourism 
2 (2-0-4) 

85111059 การออกกําลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต 
Exercise for Quality of Life 

2 (1-2-3) 

  

 1.3) กลุมวิชาทักษะชีวิตและความรับผิดชอบตอสังคมและส่ิงแวดลอม  7  หนวยกิต 

กําหนดใหเรียน 3 รายวิชา จํานวน 7 หนวยกิต  
25710259 เศรษฐศาสตรในชีวิตประจําวัน 

Economics of Everyday Life 
2 (2-0-4) 

40240359 หลักเศรษฐกิจพอเพียงและการพัฒนาสังคม 
Sufficiency Economy and Social Development 

2 (2-0-4) 

61010159 ศิลปะกับชีวิต 
Art and Life 

3 (3-0-6) 

 
1.4) กลุมวิชานวัตกรรมและความคิดสรางสรรค   4 หนวยกิต 

กําหนดใหเรียน 2 รายวิชา จํานวน 4 หนวยกิต  
77037959 ศิลปะและการคิดสรางสรรค 

Arts and Creativity 
2 (2-0-4) 

88510059 การคิดและการแกปญหาเชิงตรรกะเพ่ือการสรางนวัตกรรม 
Logical Thinking and Problem Solving for 
Innovation 

2 (1-2-3) 

  

1.5) กลุมวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  3 หนวยกิต 

กําหนดใหเรียน 1 รายวิชา จํานวน 3 หนวยกิต 

88510159 กาวทันสังคมดิจทัลดวยไอซีที 
Moving Forward in a Digital Society with ICT 

3 (2-2-5) 

 

หมายเหตุ :  ดูรายละเอียดรายวิชาไดจากเอกสารแนบหมายเลข 1 
2) หมวดวิชาเฉพาะดาน ไมนอยกวา          96 หนวยกิต 

 2.1 กลุมวิชาแกน  18 หนวยกิต 
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 2.2 กลุมวิชาเฉพาะดาน ไมนอยกวา  57 หนวยกิต 
2.2.1 วิชาบังคับ ไมนอยกวา    36 หนวยกิต 

2.2.1.1 กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ     2  หนวยกิต 
2.2.1.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต   10 หนวยกิต 
2.2.1.3 กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร  15 หนวยกิต 
2.2.1.4 กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 6  หนวยกิต 
2.2.1.5 กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3 หนวยกิต 

2.2.2 วิชาเลือก ไมนอยกวา  15 หนวยกิต 
2.2.3 วิชาสหกิจศึกษาหรือโครงงานคอมพิวเตอร  6 หนวยกิต 

 2.3) กลุมวิชาเฉพาะเลือก ไมนอยกวา  21  หนวยกิต  
 

2.1  กลุมวิชาแกน      18 หนวยกิต   

กําหนดใหเรียน 6 รายวิชา จํานวน 18 หนวยกิต จากรายวิชา 

30211359 แคลคูลัส 
Calculus 

3 (3-0-6) 

88510259 โครงสรางดิสครีต 
Discrete Structures  

3 (2-2-5) 

88510359 คณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร 
Mathematics for Computing 

3 (2-2-5) 

88520159 ความนาจะเปนและสถิติสําหรับคอมพิวเตอร 
Probability and Statistics for Computing 

3 (2-2-5) 

88520259 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการสารสนเทศ 
English for Informatics 

3 (3-0-6) 

88624159 เครื่องมือและการโปรแกรมบนยูนิกซ 
Unix Tools and Programming 

3 (2-2-5) 

 

2.2 กลุมวิชาเฉพาะดาน ไมนอยกวา    57 หนวยกิต 

2.2.1 วิชาบังคับ ไมนอยกวา      36 หนวยกิต 
ใหเรียนวิชาบังคับ 13 รายวิชา จํานวน 36 หนวยกิต ตามขอกําหนดกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 (สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร) ดังนี้ 

2.2.1.1 กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ  2  หนวยกิต 
 

88648159 เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและสังคม 
Computer Technology and Society 

2 (2-0-4) 
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2.2.1.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต   10 หนวยกิต 
 

88620259 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
Relational Database 

3 (2-2-5) 

88620359 ฐานขอมูลไมสัมพันธ 
Non-Relational Database 

3 (2-2-5) 

88620459 วิทยาศาสตรขอมูลเบื้องตนและการวิเคราะหขอมูล  
Introduction to Data Science and Data Analytics 

3 (3-0-6) 

88649159 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร 
Seminar in Computer Science  

1 (0-2-1) 

 

2.2.1.3 กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร  15 หนวยกิต 
 

88510459 หลักการโปรแกรม 
Programming Fundamental 

3 (2-3-4) 

88620159 หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Programming Paradigm 

3 (2-2-5) 

88621159 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
Data Structures and Algorithms 

3 (2-3-4) 

88631159 การออกแบบข้ันตอนวิธีและการประยุกต 
Algorithm Design and Application  

3 (2-2-5) 

88634159 การพัฒนาซอฟตแวร 
Software Development 

3 (2-2-5) 

 

2.2.1.4 กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 6   หนวยกิต 
 

88622259 ระบบปฏิบัติการ 
Operating Systems 

3 (3-0-6) 

88633159 เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Networks 

3 (3-0-6) 

 

2.2.1.5 กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3 หนวยกิต 
 

88612159 วิทยาการคอมพิวเตอรเบื้องตน 
Introduction to Computer Science 

3 (3-0-6) 
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2.2.2 วิชาเลือก ไมนอยกวา  15  หนวยกิต 
 ใหเลือกเรียน 5 วิชา ไมนอยกวา 15 หนวยกิต จากกลุมใดกลุมหนึ่ง ดังตอไปนี้ 
กลุม 1  

88624259 หลักการโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนท่ี 
Mobile Programming Paradigm 

3 (2-2-5) 

88624359 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
Web Programming 

3 (2-2-5) 

88624459 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Analysis and Design 

3 (2-2-5) 

88624559 การทดสอบซอฟตแวร 
Software Testing 

3 (2-2-5) 

88635359 การพัฒนาและการออกแบบสวนติดตอผูใชงาน 
User Interface Design and Development 

3 (2-2-5) 

กลุม 2 
88627159 การจัดการขอมูล 

Data Management 
3 (3-0-6) 

88627259 การทําเหมืองขอมูล 
Data Mining 

3 (3-0-6) 

88627359 หลักการโปรแกรมและการวิเคราะหขอมูล 
Programming and Data Analysis 

3 (2-2-5) 

88627459 การสรางมโนภาพขอมูล 
Data Visualization  

3 (2-2-5) 

88627559 ระบบขาวกรองธุรกิจและระบบอัจฉริยะ 
Business Intelligence and Intelligent Systems 

3 (3-0-6) 

   

2.2.3 วิชาสหกิจศึกษาหรือโครงงานคอมพิวเตอร 6 หนวยกิต 

  ใหเลือกเรียนรายวิชาสหกิจศึกษาหรือโครงงานคอมพิวเตอร อยางใดอยางหนึ่งดังตอไปนี้ 

88649259 สหกิจศึกษา 
Cooperative Education 

6 (0-18-9) 

หรือ 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 

Capstone Project  
3 (0-9-3) 

และตองเลือกเรียนรายวิชาจากหมวดวิชาเฉพาะเลือก จํานวน 3 หนวยกิต 
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2.3) กลุมวิชาเฉพาะเลือก  ไมนอยกวา    21 หนวยกิต 
  ใหเลือกเรียนไมนอยกวา 12 หนวยกิต จากกลุมใดกลุมหนึ่ง ดังตอไปนี้  

กลุม 1 
88632159 ภาษาแอสแซมบลีและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

Assembly and Computer Architecture 
3 (3-0-6) 

88632259 ไมโครคอมพิวเตอรและไมโครโพรเซสเซอร 
Microcomputer and Microprocessors 

3 (3-0-6) 

88632359 ระบบสมองกลฝงตัว 
Embedded Systems 

3 (2-2-5) 

88634259 การโปรแกรมสื่อผสมสําหรับหลายแพลตฟอรม 

Multimedia Programming for Multiplatforms 
3 (2-2-5) 

88634359 การโปรแกรมระบบ 
System Programming 

3 (2-2-5) 

88634459 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ี 1 
Mobile Application Development I 

3 (2-2-5) 

88634559 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ี 2 
Mobile Application Development II 

3 (2-2-5) 

88634659 ระบบซอฟตแวรขนาดใหญ 
Large-Scale Software Systems 

3 (2-2-5) 

88635159 การโปรแกรมกราฟกส  
Graphics Programming 

3 (2-2-5) 

88642259 สถาปตยกรรมแบบขนานและการโปรแกรมแบบขนาน 
Parallel Architecture and Programming 

3 (3-0-6) 

88643159 การโปรแกรมในเครือขายคอมพิวเตอร 
Networks Programming 

3 (3-0-6) 

88643259 เทคโนโลยีไรสาย 
Wireless Technology 

3 (3-0-6) 

88644159 การพัฒนาเกมส 
Games Developments 

3 (2-2-5) 

กลุม 2 
88637159 การทําเหมืองขอความ 

Text Mining  
3 (3-0-6) 

88637259 การทําเหมืองเว็บและการวิเคราะหขอมูลจากโซเชียลมีเดีย 
Web Mining and Social Media Data Analysis 

3 (3-0-6) 

88637359 การทําเหมืองขอมูลสื่อผสม 
Multimedia Data Mining 

3 (3-0-6) 
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88637459 ระบบแนะนํา 
Recommender Systems  

3 (3-0-6) 

88637559 ชีวสารสนเทศ 
Bioinformatics 

3 (3-0-6) 

88637659 การวิเคราะหเชิงปริมาณ 
Quantitative Analysis 

3 (2-2-5) 

88646159 การจัดเก็บและการสืบคนสารสนเทศ 
Information Storage and Retrieval 

3 (3-0-6) 

88647159 การวิเคราะหการพยากรณ 
Forecasting Analytics 

3 (3-0-6) 

88647259 การออกแบบคลังขอมูล 
Data Warehouse Design  

3 (3-0-6) 

88647459 การคํานวณทางการเงิน 
Computational Finance 

3 (3-0-6) 

 

และ ใหเลือกเรียนไมนอยกวา 9 หนวยกิต จากรายวิชากลุมเอกเลือกท่ัวไปดังตอไปนี้ 
กลุมเอกเลือกท่ัวไป 
 

88520359 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน 
Introduction to Computer Programming 

3 (2-2-5) 

88630159 หลักการโปรแกรมภาษาไพธอน 
Python Programming  

3 (2-2-5) 

88630259 การโปรแกรมสคริปต 
Script Programming 

3 (2-2-5) 

88630359 การคํานวณเชิงตัวเลข 
Numerical Computing 

3 (2-2-5) 

88635259 การประมวลผลภาพดิจิทัล 
Digital Image Processing 

3 (2-2-5) 

88636159 ปญญาประดิษฐเบื้องตน 
Introduction to Artificial Intelligence  

3 (3-0-6) 

88640159 ทฤษฎีการคณนาเบื้องตน 
Introduction to Theory of Computation 

3 (3-0-6) 

88642159 ระบบประมวลผลแบบกระจาย 
Distributed Systems 

3 (3-0-6) 

88642359 ความม่ันคงในระบบคอมพิวเตอร  
Computer Security 

3 (3-0-6) 

   



ห น า  | 27 

 

 

88642459 การบริหารจดัการระบบ 
System Administration 

3 (3-0-6) 

88642559 การประมวลผลกลุมเมฆ 
Cloud Computing 

3 (3-0-6) 

88642659 การจัดการฐานขอมูล 
Database Administration 

3 (3-0-6) 

88645159 การจําลองระบบและการสรางตัวแบบขอมูลเบื้องตน 
Introduction to System Simulation and Data 
Modeling 

3 (3-0-6) 

88646259 การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบื้องตน 
Introduction to Natural Language Processing 

3 (3-0-6) 

88646359 ตรรกะกํากวมเบื้องตน 
Introduction to Fuzzy Logic 

3 (3-0-6) 

88647359 ขอมูลขนาดใหญ 
Big Data 

3 (2-2-5) 

88647559 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1   
Selected Topics in Computer Science I 

3 (3-0-6) 

88647659 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2   
Selected Topics in Computer Science II 

3 (2-2-5) 

88647759 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3   
Selected Topics in Computer Science III 

3 (3-0-6) 

88647859 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 4   
Selected Topics in Computer Science IV 

3 (2-2-5) 

88648259 ทักษะเพ่ือการทํางานและการเปนผูประกอบการ 
Soft Skill and Business Startup 

3 (3-0-6) 

หมายเหตุ :  ดูรายละเอียดรายวิชาไดจากจากเอกสารแนบหมายเลข 2 
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คําอธิบายเลขรหัสรายวิชา 
เลขรหัสตัวท่ี 1 และ 2 88   หมายถึง คณะวิทยาการสารสนเทศ 
เลขรหัสตัวท่ี 3 6 หมายถึง สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 
 7 หมายถึง สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 8 หมายถึง สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 
เลขรหัสตัวท่ี 4 หมายถึง ชั้นปท่ีเปดสอน หรือระดับความรูของรายวิชา 
 1 - ชั้นปท่ี 1 รายวิชาพ้ืนฐาน 
 2 - ชั้นปท่ี 2 รายวิชาพ้ืนฐานของสาขา 
 3 - ชั้นปท่ี 3 หรือรายวิชาในระดับกลาง 
 4 - ชั้นปท่ี 4 หรือรายวิชาในระดับสูง 
เลขรหัสตัวท่ี 5 หมายถึง ดานหรือกลุมวิชา 
 0 - หมายถึง ความรูท่ัวไป/คณิตศาสตรพ้ืนฐาน/โปรแกรมประยกุต 
 1 - หมายถึง ข้ันตอนวิธี และการวิเคราะหข้ันตอนวิธี 
 2 - หมายถึง สถาปตยกรรมของคอมพิวเตอร/ระบบปฏิบัติการ 
 3 - หมายถึง เครือขายคอมพิวเตอร 
 4 - หมายถึง ภาษาสําหรับเขียนโปรแกรมและการพัฒนาซอฟตแวร 
 5 - หมายถึง ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร/กราฟกส  
 6 - หมายถึง ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่องจักร 
 7 - หมายถึง วิทยาศาสตรขอมูล 
 8 - หมายถึง วิชาชีพและสังคม 
 9 – หมายถึง หมวดโครงงาน สัมมนา และสหกิจศึกษา 
เลขรหัสตัวท่ี 6 หมายถึง ลําดับของรายวิชาในแตละดาน 
เลขรหัสหลักท่ี 7-8  หมายถึง ปท่ีสราง/ปรับปรุงรายวิชา  

 
หมายเหตุ เลขรหัสตัวท่ี 5 แสดงถึงกลุมวิชาตาม มคอ 1 (2552) ได ดังนี้ 
 – กลุมคณิตศาสตรและสถิติสําหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร  ไดแก เลข  0, 1 
 – กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร  ไดแก เลข  2 
 – กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ  ไดแก เลข  3 
 – กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร   ไดแก เลข  4 
 – กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ   ไดแก เลข  5,7,8 
 – กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต ไดแก เลข  6 
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3.1.3 แสดงแผนการศึกษา 
 

แผนการศึกษาของนิสิตในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรใน
แตละภาคเรียนของปการศึกษา ดังนี้ 

 

ปท่ี 1 ภาคตน (First Semester) 
หมวดวิชา รหัสและช่ือรายวิชา หนวยกิต 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษา
ดวยตนเอง) 

ศึกษาท่ัวไป 
 

30910159 นิเวศวิทยาทางทะเลและการทองเท่ียวเชิงนิเวศ 
Marine Ecology and Ecotourism 

2 (2-0-4) 

40240359 หลักเศรษฐกิจพอเพียงและการพัฒนาสังคม 
Sufficiency Economy and Social 
Development 

2 (2-0-4) 

85111059 การออกกําลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต 
Exercise for Quality of Life 

2 (1-2-3) 

88510059 การคิดและการแกปญหาเชิงตรรกะเพ่ือการสราง
นวัตกรรม 
Logical Thinking and Problem Solving for 
Innovation 

2 (1-2-3) 

88510159 กาวทันสังคมดิจิทัลดวยไอซีที 
Moving Forward in a Digital Society with ICT 

3 (2-2-5) 

99910159 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
English for Communication 

3 (3-0-6) 

แกน 88510259 โครงสรางดิสครีต 
Discrete Structures 

3 (2-2-5) 

รวม (Total) 17 
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ปท่ี 1 ภาคปลาย (Second Semester) 
หมวดวิชา รหัสและช่ือรายวิชา หนวยกิต 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษา
ดวยตนเอง) 

ศึกษาท่ัวไป 25710259 เศรษศาสตรในชีวิตประจําวัน 
Economics of Everyday Life 

2 (2-0-4) 

61010159 ศิลปะกับชีวิต 
Art and Life 

3 (3-0-6) 

77037959 ศิลปะและการคิดสรางสรรค 
Arts and Creativity 

2 (2-0-4) 

99910259 ภาษาอังกฤษระดับมหาวิทยาลัย  
Collegiate English 

3 (3-0-6) 

แกน 88510359 คณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร 
Mathematics for Computing 

3 (2-2-5) 

เฉพาะดาน 
 

88510459 หลักการโปรแกรม 
Programming Fundamental 

3 (2-3-4) 

88612159 วิทยาการคอมพิวเตอรเบื้องตน 
Introduction to Computer Science 

3 (3-0-6) 

รวม (Total) 19 
 

ปท่ี 2 ภาคตน (First Semester) 
หมวดวิชา รหัสและช่ือรายวิชา หนวยกิต 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษา
ดวยตนเอง) 

ศึกษาท่ัวไป 99920159 การเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
English Writing for Communication 

3 (3-0-6) 

แกน 
 

30211359 แคลคูลัส 
Calculus 

3 (3-0-6) 

88520159 ความนาจะเปนและสถิติสําหรับคอมพิวเตอร 
Probability and Statistics for Computing 

3 (2-2-5) 

88520259 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการสารสนเทศ 
English for Informatics 

3 (3-0-6) 

เฉพาะดาน 
 

88620159 หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Programming Paradigm 

3 (2-2-5) 

88620259 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
Relational Database 

3 (2-2-5) 

รวม (Total) 18 
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ปท่ี 2 ภาคปลาย (Second Semester) 
หมวดวิชา รหัสและช่ือรายวิชา หนวยกิต 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษา
ดวยตนเอง) 

เฉพาะดาน 
 

88620359 ฐานขอมูลไมสัมพันธ 
Non-Relational Database 

3 (2-2-5) 

88620459 วิทยาศาสตรขอมูลเบื้องตนและการวิเคราะหขอมูล 
Introduction to Data Science and Data 
Analytics 

3 (3-0-6) 

88621159 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
Data Structures and Algorithms 

3 (2-3-4) 

88622259 ระบบปฏิบัติการ 
Operating Systems 

3 (3-0-6) 

แกน 88624159 เครื่องมือและการโปรแกรมบนยูนิกซ 
Unix Tools and Programming 

3 (2-2-5) 

เลือกเสรี xxxxxxxx เลือกเสรี 1 3 
รวม (Total) 18 

 
ปท่ี 3 ภาคตน (First Semester) 

สําหรับนิสิตเลือกเรียนกลุมวิชาเฉพาะดาน วิชาบังคับและวิชาเลือก กลุม 1 
หมวดวิชา รหัสและช่ือรายวิชา หนวยกิต 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษา
ดวยตนเอง) 

 วิชาเฉพาะดาน วิชาบังคับ 
เฉพาะดาน 

 
88631159 การออกแบบข้ันตอนวิธีและการประยุกต 

Algorithm Design and Application 
3 (2-2-5) 

88633159 เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Networks 

3 (3-0-6) 

88634159 การพัฒนาซอฟตแวร 
Software Development 

3 (2-2-5) 

วิชาเฉพาะดาน วิชาเลือก กลุม 1 
88624259 หลักการโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนท่ี 

Mobile Programming Paradigm 
3 (2-2-5) 

88635359 การพัฒนาและการออกแบบสวนติดตอผูใชงาน
User Interface Design and Development 

3 (2-2-5) 

เลือกเสรี xxxxxxxx เลือกเสร ี2 3 
รวม (Total) 18 
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สําหรับนิสิตเลือกเรียนกลุมวิชาเฉพาะดาน วิชาบังคับและวิชาเลือก กลุม 2 

หมวดวิชา รหัสและช่ือรายวิชา หนวยกิต 
(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษา

ดวยตนเอง) 
 วิชาเฉพาะดาน วิชาบังคับ 
เฉพาะดาน 

 
88631159 การออกแบบข้ันตอนวิธีและการประยุกต 

Algorithm Design and Application 
3 (2-2-5) 

88633159 เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Networks 

3 (3-0-6) 

88634159 การพัฒนาซอฟตแวร 
Software Development 

3 (2-2-5) 

วิชาเฉพาะดาน วิชาเลือก กลุม 2 
88627159 การจัดการขอมูล 

Data Management 
3 (3-0-6) 

88627259 การทําเหมืองขอมูล 
Data Mining 

3 (3-0-6) 

เลือกเสรี xxxxxxxx เลือกเสร ี2 3 
รวม (Total) 18 

 
ปท่ี 3 ภาคปลาย (Second Semester) 

สําหรับนิสิตเลือกเรียนกลุมวิชาเฉพาะดาน วิชาเลือก กลุม 1 และวิชาเฉพาะเลือก 
หมวดวิชา รหัสและช่ือรายวิชา หนวยกิต 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษา
ดวยตนเอง) 

 วิชาเฉพาะดาน วิชาเลือก กลุม 1 
เฉพาะดาน 

 
88624359 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 

Web Programming 
3 (2-2-5) 

88624459 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Analysis and Design 

3 (2-2-5) 

88624559 การทดสอบซอฟตแวร 
Software Testing 

3 (2-2-5) 

เฉพาะเลือก xxxxxxxx วิชาเฉพาะเลือก  9 
รวม (Total) 18 
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สําหรับนิสิตเลือกเรียนกลุมวิชาเฉพาะดาน วิชาเลือก กลุม 2 และวิชาเฉพาะเลือก 
หมวดวิชา รหัสและช่ือรายวิชา หนวยกิต 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษา
ดวยตนเอง) 

 วิชาเฉพาะดาน วิชาเลือก กลุม 2 
เฉพาะดาน 

 
88627359 หลักการโปรแกรมและการวิเคราะหขอมูล  

Programming and Data Analysis 
3 (2-2-5) 

88627459 การสรางมโนภาพขอมูล 
Data Visualization 

3 (2-2-5) 

88627559 ระบบขาวกรองธุรกิจและระบบอัจฉริยะ 
Business Intelligence and Intelligent Systems 

3 (3-0-6) 

เฉพาะเลือก xxxxxxxx วิชาเฉพาะเลือก  9 
รวม (Total) 18 

 
ปท่ี 4 ภาคตน (First Semester) 

 
หมวดวิชา รหัสและช่ือรายวิชา หนวยกิต 

(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษา
ดวยตนเอง) 

ศึกษาท่ัวไป 99930459 ภาษาอังกฤษสําหรับการสมัครงาน 
English for Job Applications 

3 (3-0-6) 

เฉพาะดาน 88648159 เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและสังคม 
Computer Technology and Society 

2 (2-0-4) 

เฉพาะดาน 88649159 สัมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร 
Seminar in Computer Science 

1 (0-2-1) 

เฉพาะเลือก xxxxxxxx วิชาเฉพาะเลือก  12 
รวม (Total) 18 
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ปท่ี 4 ภาคปลาย (Second Semester) 
สําหรับนิสิตท่ีจะเลือกเรียนวิชาสหกิจศึกษา 

หมวดวิชา รหัสและช่ือรายวิชา หนวยกิต 
(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษา

ดวยตนเอง) 
เฉพาะดาน 88649259 สหกิจศึกษา 

Cooperative Education 
6 (0-18-9) 

รวม (Total) 6 
 
สําหรับนิสิตท่ีจะเลือกเรียนวิชาโครงงานคอมพิวเตอร 

หมวดวิชา รหัสและช่ือรายวิชา หนวยกิต 
(ทฤษฎ-ีปฏิบัติ-ศึกษา

ดวยตนเอง) 
เฉพาะดาน 88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 

Capstone Project 
3 (0-9-3) 

เฉพาะเลือก xxxxxxxx วิชาเฉพาะเลือก  3 
รวม (Total) 6 

 
3.1.4 คําอธิบายรายวิชา 

เอกสารแนบหมายเลข 1  
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3.2 ช่ือ สกุล ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารย 
 3.2.1 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 
 

1) นาย โกเมศ อัมพวัน   เลขประจําตัวประชาชน  4-2001-0001x-xx-x 
คุณวุฒิ 

  วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2554 
  วท.ม. (วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2548 
  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ. 2546  

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 
ผลงานทางวิชาการ  (เอกสารแนบหมายเลข 2) 
 
ภาระงานสอนเดิม 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886301 ฐานขอมูล 3 (3-0-6) 
886409 ทฤษฎีการคณนา 3 (3-0-6) 
886452 การออกแบบคลังขอมูล 3 (3-0-6) 
886464 การทําเหมืองขอมูล  3 (3-0-6) 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88510059 การคิดและการแกปญหาเชิงตรรกะเพ่ือการสราง

นวัตกรรม 
2 (1-2-3) 

88510159 กาวทันสังคมดิจทัลดวยไอซีที 3 (2-2-5) 
88620259 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 3 (2-2-5) 
88620459 วิทยาศาสตรขอมูลเบื้องตนและการวิเคราะหขอมูล 3 (3-0-6) 
88621159 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 3 (2-3-4) 
88631159 การออกแบบข้ันตอนวิธีและการประยุกต 3 (2-2-5) 
88649159 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 (0-2-1) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 
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2) Mr. John G. Ham      หมายเลขหนังสือเดินทาง (USA)  45205xxxx 
คุณวุฒิ 

 M.Sc. (Computer Science) University of Missouri-Rolla, USA พ.ศ. 2536 
 B.S. (Mathematics) The University of the South, USA พ.ศ. 2529  

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 
ผลงานทางวิชาการ  (เอกสารแนบหมายเลข 2) 
 
ภาระงานสอนเดิม  

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
885201 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 
886494 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2 3 (2-2-5) 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88520259 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
88620259 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 3 (2-2-5) 
88621159 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 3 (2-3-4) 
88622259 ระบบปฏิบัติการ 3 (3-0-6) 
88624559 การทดสอบซอฟตแวร 3 (2-2-5) 
88649159 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 (0-2-1) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 

 
3) นางสาว จรรยา อนปนส    เลขประจําตัวประชาชน  1-1799-0016x-xx-x 
คุณวุฒิ 

 วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ. 2556 
 วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ. 2555 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 
ผลงานทางวิชาการ  (เอกสารแนบหมายเลข 2) 
 
ภาระงานสอนเดิม 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886200 วิทยาการคอมพิวเตอรเบื้องตน  3 (3-0-6) 
886201 หลักการโปรแกรม 1 3 (2-2-5) 
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รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886202 หลักการโปรแกรม 2 3 (2-2-5) 
886340 หลักการของภาษาสําหรับเขียนโปรแกรม 3 (3-0-6) 
886457 การประมวลผลสัญญาณเบื้องตน 3 (3-0-6) 
886466 การรูจําแบบเบื้องตน 3 (2-2-5) 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88510059 การคิดและการแกปญหาเชิงตรรกะเพ่ือการสราง

นวัตกรรม 
2 (1-2-3) 

88510159 กาวทันสังคมดิจทัลดวยไอซีที 3 (2-2-5) 
88510459 หลักการโปรแกรม 3 (2-3-4) 
88612159 วิทยาการคอมพิวเตอรเบื้องตน 3 (3-0-6) 
88620159 หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ 3 (2-2-5) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 

 
4) นาย ภูสิต กุลเกษม     เลขประจําตัวประชาชน  3-2001-0134x-xx-x 
คุณวุฒิ 
 M.Eng. (Electronics and Information Sciences)   

University of Tsukuba, Japan พ.ศ. 2541 
 B.Eng. (Electronics and Information Sciences)  

University of Tsukuba, Japan พ.ศ. 2540 
ตําแหนงทางวิชาการ  อาจารย 
ผลงานทางวิชาการ  (เอกสารแนบหมายเลข 2) 

 
ภาระงานสอนเดิม 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886320 โครงสรางและการทํางานของคอมพิวเตอร 3 (3-0-6) 
886325 ระบบปฏิบัติการ 3 (3-0-6) 
886330 เครือขายคอมพิวเตอร 3 (3-0-6) 
886428 การบริหารจดัการระบบ 3 (3-0-6) 
886431 การโปรแกรมในเครือขายคอมพิวเตอร 3 (3-0-6) 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
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รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88622259 ระบบปฏิบัติการ 3 (3-0-6) 
88632259 ไมโครคอมพิวเตอรและไมโครโพรเซสเซอร 3 (3-0-6) 
88633159 เครือขายคอมพิวเตอร 3 (3-0-6) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 

   
 

5) นางสาว เบญจภรณ จันทรกองกุล       เลขประจําตัวประชาชน 3-2499-0033x-xx-x 
คุณวุฒิ 

          วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
                         สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง พ.ศ. 2541 
          วท.บ. (คณิตศาสตรประยุกต) 

          สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง พ.ศ. 2539 
ตําแหนงทางวิชาการ  อาจารย 
ผลงานทางวิชาการ   (เอกสารแนบหมายเลข 2) 

 
ภาระงานสอนเดิม 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886203 โครงสรางดีสครีต  3 (3-0-6) 
886204 วิทยาศาสตรและคณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร 3 (3-0-6) 
887310 การวิเคราะหเชิงปริมาณ 3 (3-0-6) 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88510259 โครงสรางดิสครีต 3 (2-2-5) 
88510359 คณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 
88520159 ความนาจะเปนและสถิติสําหรับคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 
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6) นาย กฤษณะ  ชินสาร          เลขประจําตัวประชาชน 3-4801-0039x-xx-x 
คุณวุฒิ 
        วท.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  พ.ศ. 2547 
        วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ) 
                สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง พ.ศ. 2540 
        วท.บ. (สถิติ) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ มหาสารคาม พ.ศ. 2536 
ตําแหนงทางวิชาการ  ผูชวยศาสตราจารย 
ผลงานทางวิชาการ  (เอกสารแนบหมายเลข 2) 
 
ภาระงานสอนเดิม 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886201 หลักการโปรแกรม 1 3 (2-2-5) 
886307 การคํานวณเชิงตัวเลข 3 (2-2-5) 
886320 โครงสรางและการทํางานของคอมพิวเตอร 3 (3-0-6) 
886340 หลักการของภาษาสําหรับเขียนโปรแกรม 3 (3-0-6) 
886454 การจําลองระบบและการสรางตัวแบบขอมูลเบื้องตน 3 (3-0-6) 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 
886492 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 (0-2-1) 
886493 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 3 (3-0-6) 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88612159 วิทยาการคอมพิวเตอรเบื้องตน 3 (3-0-6) 
88622259 ระบบปฏิบัติการ 3 (3-0-6) 
88624559 การทดสอบซอฟตแวร 3 (2-2-5) 
88634159 การพัฒนาซอฟตแวร 3 (2-2-5) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 
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7) นาย ณัฐนนท  ลีลาตระกูล  เลขประจําตัวประชาชน 3-1008-0073x-xx-x 
คุณวุฒิ 

 Ph.D. (Electrical and Computer Engineering) 
         Carnegie Mellon University, USA พ.ศ. 2553 
 M.Eng. (Electrical and Computer Engineering)  
         Cornell University, USA พ.ศ. 2546 
 วศ.บ.(ไฟฟา) เกียรตินิยมอันดับ 1  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร พ.ศ. 2542 

ตําแหนงทางวิชาการ  อาจารย 
ผลงานทางวิชาการ  (เอกสารแนบหมายเลข 2) 
 
ภาระงานสอนเดิม 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88510059 การคิดและการแกปญหาเชิงตรรกะเพ่ือการสราง

นวัตกรรม 
2 (1-2-3) 

88510259 โครงสรางดิสครีต 3 (2-2-5) 
88510359 คณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 
88510459 หลักการโปรแกรม 3 (2-3-4) 
88520159 ความนาจะเปนและสถิติสําหรับคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 
88621159 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 3 (2-3-4) 
88633159 เครือขายคอมพิวเตอร 3 (3-0-6) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 

 
8) นาย วิทวัส พันธุมจินดา   เลขประจําตัวประชาชน 3-1002-0306x-xx-x 
คุณวุฒิ 

 วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ)   
         สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง พ.ศ. 2541 
 วท.บ. (ฟสิกส) มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ. 2536 

ตําแหนงทางวิชาการ  อาจารย 
ผลงานทางวิชาการ  (เอกสารแนบหมายเลข 2) 
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ภาระงานสอนเดิม 
รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 

 
 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 

 

9) นาย ประวิทย  บุญมี   เลขประจําตัวประชาชน  3-2006-0026x-xx-x 
คุณวุฒิ 

 M.S. (Computer Science) University of North Texas, USA     พ.ศ. 2543 
 B.S. (Mathematics) Univiversity of Wisconsin Madison, USA  พ.ศ. 2541 

ตําแหนงทางวิชาการ  อาจารย 
ผลงานทางวิชาการ  (เอกสารแนบหมายเลข 2) 
 
ภาระงานสอนเดิม 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886360 ปญญาประดิษฐเบื้องตน 3(3-0-6) 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88510259 โครงสรางดิสครีต 3 (2-2-5) 
88510359 คณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 
88520259 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 
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10) นาย เอกภพ บุญเพ็ง   เลขประจําตัวประชาชน 3-2105-0045x-xx-x 
คุณวุฒิ 

 วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  มหาวิทยาลัยบูรพา  พ.ศ. 2555 
 ทล.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  มหาวิทยาลัยบูรพา  พ.ศ. 2546 

ตําแหนงทางวิชาการ  อาจารย 
ผลงานทางวิชาการ  (เอกสารแนบหมายเลข 2) 
 
ภาระงานสอนเดิม 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886433 ความม่ันคงในระบบคอมพิวเตอร 3 (3-0-6) 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88620259 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 3 (2-2-5) 
88633159 เครือขายคอมพิวเตอร 3 (3-0-6) 
88634159 การพัฒนาซอฟตแวร 3 (2-2-5) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 

 

11) นาง คนึงนิจ กุโบลา   เลขประจําตัวประชาชน 3-3099-0143x-xx-x 
คุณวุฒิ 

 Ph.D. (Computer Science)  
         University of Louisiana at Lafayette, USA พ.ศ.2546 
 M.Sc. (Computer Science)  
               University of Louisiana at Lafayette, USA พ.ศ. 2544 
 M.Sc. (Computer Science)  
               University of Southern California, USA พ.ศ. 2542 
 วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยขอนแกน พ.ศ. 2537 

ตําแหนงทางวิชาการ  อาจารย 
ผลงานทางวิชาการ  (เอกสารแนบหมายเลข 2) 
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ภาระงานสอนเดิม 
รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886326 เครื่องมือและการโปรแกรมบนยูนิกซ  3 (2-2-5) 
886340 หลักการของภาษาสําหรับเขียนโปรแกรม  3 (3-0-6) 
886473 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ  3 (3-0-6) 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88510059 การคิดและการแกปญหาเชิงตรรกะเพ่ือการสราง

นวัตกรรม 
2 (1-2-3) 

88520259 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 

 
12) นางสาว สุนิสา  ริมเจริญ  เลขประจําตัวประชาชน 3-1202-0011x-xx-x 
คุณวุฒิ 
        วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2552 
        วท.ม. (วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2548 
        วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ. 2546 
ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 
ผลงานทางวิชาการ (เอกสารแนบหมายเลข 2) 
 
ภาระงานสอนเดิม 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886201 หลักการโปรแกรม 1 3 (2-2-5) 
886202 หลักการโปรแกรม 2 3 (2-2-5) 
886210 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 3 (2-2-5) 
886360 ปญญาประดิษฐเบื้องตน 3 (3-0-6) 
886371 การจัดเก็บและการสืบคนสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 
886494 หัวขอเลอืกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2 3 (2-2-5) 
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 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 

88510059 การคิดและการแกปญหาเชิงตรรกะเพ่ือการสราง
นวัตกรรม 

2 (1-2-3) 

88510259 โครงสรางดิสครีต 3 (2-2-5) 
88510459 หลักการโปรแกรม 3 (2-3-4) 
88612159 วิทยาการคอมพิวเตอรเบื้องตน 3 (3-0-6) 
88620159 หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ 3 (2-2-5) 
88621159 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 3 (2-3-4) 
88631159 การออกแบบข้ันตอนวิธีและการประยุกต 3 (2-2-5) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 

 
13) นาย จักริน  สุขสวัสดิ์ชน  เลขประจําตัวประชาชน 3-2002-0022x-xx-x 
คุณวุฒิ 
        วท.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2550 
        วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
                สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง พ.ศ. 2544 
        วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ. 2541 
ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 
ผลงานทางวิชาการ (เอกสารแนบหมายเลข 2) 

 
ภาระงานสอนเดิม 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886201 หลักการโปรแกรม 1 3 (2-2-5) 
886202 หลักการโปรแกรม 2 3 (2-2-5) 
886210 โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธ ี   3 (2-2-5) 
886310 การออกแบบและวิเคราะหข้ันตอนวิธ ี 3 (3-0-6) 
886434 การโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนท่ี 3 (2-2-5) 
886474 เทคโนโลยีเว็บ 3 (3-0-6) 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 
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ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 

88620159 หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ 3 (2-2-5) 
88631159 การออกแบบข้ันตอนวิธีและการประยุกต 3 (2-2-5) 
88634159 การพัฒนาซอฟตแวร 3 (2-2-5) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 

 
14)  นาง อุรีรัฐ  สุขสวัสดิ์ชน  เลขประจําตัวประชาชน 3-9699-0035x-xx-x 
คุณวุฒิ 
        วท.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2552  
        วท.ม. (วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2544 
        วท.บ. (คณิตศาสตร) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร พ.ศ. 2539 
ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 
ผลงานทางวิชาการ (เอกสารแนบหมายเลข 2) 
 
ภาระงานสอนเดิม 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886355 คอมพิวเตอรกราฟกส 3 (2-2-5) 
886356 การโปรแกรมสื่อผสมสําหรับหลายแพลตฟอรม 3 (2-2-5) 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88510259 โครงสรางดิสครีต 3 (2-2-5) 
88510359 คณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 
88520159 ความนาจะเปนและสถิติสําหรับคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 
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15)  นางสาว สุวรรณา  รัศมีขวัญ  เลขประจําตัวประชาชน 3-1009-0000x-xx-x 
คุณวุฒิ 
        Ph.D. (Computer Science) University of Warwick, UK พ.ศ. 2545 
        วท.ม. (สารสนเทศคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ พ.ศ. 2537 
        บธ.บ. (การเงินการธนาคาร) มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ พ.ศ. 2535 
ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 
ผลงานทางวิชาการ (เอกสารแนบหมายเลข 2) 
 
ภาระงานสอนเดิม 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886480 เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและสังคม 2 (2-0-4) 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 

ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 

88510059 การคิดและการแกปญหาเชิงตรรกะเพ่ือการสราง
นวัตกรรม 

2 (1-2-3) 

88520259 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
88648159 เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและสังคม 2 (2-0-4) 
88649159 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 (0-2-1) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 

 
16)  นาง สุรางคนา ธรรมลิขิต     เลขประจําตัวประชาชน 3-1015-0202x-xx-x 
คุณวุฒิ 
        Ph.D (Computer Science) University of Essex, UK พ.ศ. 2544 

    วท.ม. (วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2536 
    ศศ.บ. (สถิติ) มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร พ.ศ. 2531 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 
ผลงานทางวิชาการ (เอกสารแนบหมายเลข 2) 

 
ภาระงานสอนเดิม 

- 
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ภาระการสอนในหลักสูตรท่ีเปดสอนใหม 
รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 

88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 

 
17)  นางสาว นวลศรี เดนวัฒนา  เลขประจําตัวประชาชน 3-8417-0047x-xx-x 
คุณวุฒิ 
        พบ.ม (สถิติประยุกต) สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร พ.ศ. 2536 
        วท.บ. (คณิตศาสตร) มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร พ.ศ. 2530 
ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 
ผลงานทางวิชาการ (เอกสารแนบหมายเลข 2) 

 
ภาระงานสอนเดิม 

-   
 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 

 
18)  นาง อธิตา  ออนเอ้ือน  เลขประจําตัวประชาชน 3-2202-0000x-xx-x 
คุณวุฒิ 

วท.ม. (วิศวกรรมซอฟตแวร)  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี พ.ศ. 2550 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ. 2545 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 
ผลงานทางวิชาการ (เอกสารแนบหมายเลข 2) 

 
ภาระงานสอนเดิม 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88510059 การคิดและการแกปญหาเชิงตรรกะเพ่ือการสราง

นวัตกรรม 
2 (1-2-3) 
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รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88510159 กาวทันสังคมดิจทัลดวยไอซีที 3 (2-2-5) 
88621159 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 3 (2-3-4) 
88648159 เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและสังคม 2 (2-0-4) 
88634159 การพัฒนาซอฟตแวร 3 (2-2-5) 
88649159 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 (0-2-1) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 

 
19)  นาย พีระศักดิ์ เพียรประสิทธิ์  เลขประจําตัวประชาชน 3-1022-0130x-xx-x 
คุณวุฒิ 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ. 2555 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวทิยาลัยบูรพา พ.ศ. 2547 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 
ผลงานทางวิชาการ (เอกสารแนบหมายเลข 2) 

 
ภาระงานสอนเดิม 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 

 
20) นางสาว ทัศนีย  เจริญพร  เลขประจําตัวประชาชน 3-1009-0018x-xx-x 
คุณวุฒิ 

ปร.ด. (เทคโนโลยี) สถาบันเทคโนโลยีนานาชาติสิรินธร พ.ศ. 2549 
ศศ.ม. (ภาษาศาสตร) มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร พ.ศ. 2535 
อ.บ. เกียรตินิยมอันดับ 2 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2531 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 
ผลงานทางวิชาการ (เอกสารแนบหมายเลข 2) 
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ภาระงานสอนเดิม 
รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
886490 สหกิจศึกษา 6 (0-18-0) 
886491  โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-0) 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา รายวิชา จํานวนหนวยกิต 
88510159 กาวทันสังคมดิจทัลดวยไอซีที 3 (2-2-5) 
88520259 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการสารสนเทศ 3 (3-0-6) 
88648159 เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและสังคม 2 (2-0-4) 
88649259 สหกิจศึกษา 6 (0-18-9) 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 3 (0-9-3) 

  
3.2.2 อาจารยพิเศษ   

  เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยบูรพา วาดวยอาจารยพิเศษ พ.ศ. ๒๕๕๖  
และท่ีแกไขเพ่ิมเติม (ถามี) 

4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน และสหกิจศึกษา)  

จากผลการประเมินความพึงพอใจจากผูใชบัณฑิต มีความตองการใหบัณฑิตมีประสบการณใน
วิชาชีพกอนเขาสูการทํางานจริง ดังนั้นในหลักสูตรจึงมีรายวิชาสหกิจศึกษาเปนภาคบังคับ 

4.1 ผลการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม 
ความคาดหวังในผลการเรียนรูประสบการณภาคสนามของนิสิต มีดังนี้ 

1) ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเขาใจในหลักการ ความ
จําเปนในการเรียนรูทฤษฎีมากยิ่งข้ึน 

2) บูรณาการความรูท่ีเรียนมาเพ่ือนําไปแกปญหาทางธุรกิจโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปน
เครื่องมือไดอยางเหมาะสม 

3) มีมนุษยสัมพันธและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดดี 
4) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเขาใจวัฒนธรรมขององคกร ตลอดจนสามารถปรับตัวใหเขา

กับสถานประกอบการได 
5) มีความกลาในการแสดงออก และนําความคิดสรางสรรคไปใชประโยชนในงานได 

4.2 ชวงเวลา 
ภาคการศึกษาปลาย ของชั้นปท่ี 4 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
จัดเต็มเวลาในหนึ่งภาคการศึกษา (16 สัปดาห) 
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5. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย  

ขอกําหนดในการทําโครงงาน ตองเปนหัวขอท่ีเก่ียวของกับทฤษฎีและการประยุกตวิทยาการ
คอมพิวเตอร เพ่ือการเรียนการสอน เพ่ือการวิจัย เพ่ือทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม เพ่ือเปนการบริการสังคม 
หรือเพ่ือความบันเทิง โดยกําหนดเปนโครงงานเดี่ยว มีซอฟตแวร  การพิสูจนแนวคิด  และรายงานท่ีตอง
นําสงตามรูปแบบและระยะเวลาท่ีหลักสูตรกําหนด อยางเครงครัด หรือเปนโครงงานท่ีมุงเนนการสราง
ผลงานวิจัยเพ่ือพัฒนางานดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

5.1 คําอธิบายโดยยอ 
โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอรท่ีนิสิตสนใจ และสามารถอธิบายทฤษฎีท่ีนํามาประยุกตในการ

ทําโครงงาน ประโยชนท่ีจะไดรับจากการทําโครงงาน มีขอบเขตโครงงานท่ีสามารถทําเสร็จภายใน
ระยะเวลาท่ีกําหนด 

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู   
นิสิตสามารถทํางานอยางเปนระบบ และ/หรือทํางานเปนทีม 

5.3 ชวงเวลา 
ชั้นปท่ี 4 

5.4 จํานวนหนวยกิต 
3 หนวยกิต 

5.5 การเตรียมการ  
มีการกําหนดชั่วโมงการใหคําปรึกษา จัดทําบันทึกการใหคําปรึกษา ใหขอมูลขาวสารเก่ียวกับ

โครงงานทางเว็บไซต และปรับปรงุใหทันสมัยเสมอ อีกท้ังมีตัวอยางโครงงานใหศึกษา 

5.6 กระบวนการประเมินผล 
ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงาน ท่ีบันทึกในสมุดใหคําปรึกษา โดยอาจารยท่ี

ปรึกษา และประเมินผลจากรายงานท่ีไดกําหนดรูปแบบการนําเสนอตามระยะเวลา นําเสนอโปรแกรมและ
การทํางานของระบบ โดยโครงงานดังกลาวตองสามารถทํางานไดในเบื้องตน โดยเฉพาะการทํางานหลัก
ของโปรแกรม โดยการจัดสอบการนําเสนอท่ีมีอาจารยสอบไมต่ํากวาสองคน 
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หมวดที ่4. ผลการเรียนรู และ กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสิต 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนิสิต 
มีความอยากรูอยากเห็น (Curiosity) ยืนหยัด (Tenacity) 
ความมานะอุตสาหะ (Perseverance) ความพากเพียร 
(Diligence) ความปรารถนาอันแรงกลา (Passion) และ
ความเห็นอกเห็นใจผูอ่ืน (Compassion) 

ใชหลักการทางวิทยาศาสตรและหลักธรรมใน
กิจกรรมการเรียนรู 

มีจิตสํานึกสาธารณะ สนับสนุนใหนิสิตทํากิจกรรมในชมรมเพ่ือสาธารณะ
ประโยชนตาง ๆ  

มีทักษะการเรียนรูดวยตนเอง จัดการเรียนการสอนท่ีสนับสนุนใหมีการคนควา
ศึกษาเรียนรูดวยตนเอง 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 

ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรู กลยุทธการประเมินผลการเรียนรู 
2.1 ดานคุณธรรม จริยธรรม 
2.1.1 ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ 
และซ่ือสัตยสุจริต มีคุณธรรมจริยธรรมในการดําเนินชีวิตบน
พ้ืนฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
2.1.2 มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง 
วิชาชีพ และสังคม  มีวินัย เปนแบบอยางท่ีดีตอผูอ่ืน มีความ
เขาใจและเห็นคุณคาของตนเอง ผูอ่ืน สังคม ศิลปวัฒนธรรม 
และธรรมชาติ 
2.1.3 มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีม
และสามารถแกไขขอขัดแยงและลําดับความสําคัญ 
2.1.4 เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมท้ัง
เคารพในคุณคาและศักดิ์ศรีของความเปนมนุษย 
2.1.5 เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและ
สังคม  
2.1.6 สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอ
บุคคล องคกรและสังคม 
2.1.7 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

 

กําหนดใหมีวัฒนธรรมองคกร เพ่ือเปนการปลูกฝง
ใหนิสิตมีระเบียบวินัย โดยเนนการเขาชั้นเรียนใหตรง
เวลา ตลอดจนการแตงกายท่ีเปนไปตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัย นิสิตตองมีความรับผิดชอบโดยในการ
ทํางานกลุมนั้น ตองฝกใหรูหนาท่ีของการเปนผูนํากลุม
และการเปนสมาชิกกลุม มีความซ่ือสัตยโดยตองไม
กระทําการทุจริตในการสอบหรือลอกการบานของ
ผู อ่ืน  เปนตน นอกจากนี้อาจารยผูสอนทุกคนตอง
สอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรมในการสอนทุก
รายวิชา รวมท้ังมีการจัดกิจกรรมสงเสริมคุณธรรม 
จริยธรรม เชน การยกยองนิสิตท่ีทําดี ทําประโยชนแก
สวนรวม เสียสละ 

 

1. ประเมินจากการตรงเวลาของนิสิต
ในการเขาชั้นเรียน การสงงานตาม
กําหนดระยะเวลาท่ีมอบหมาย และ
การรวมกิจกรรม 

2. ประเมินจากการมีวินัยและพรอม
เพ รี ย งของนิ สิ ต ในก าร เข าร วม
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 

3. ปริมาณการกระทําทุจริตในการสอบ 
4. ประเมินจากความรับผิดชอบใน

หนาท่ีท่ีไดรับมอบหมาย 
 

2.2 ดานความรู 
2.2.1 มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีท่ี

ใชการสอนหลากหลายรูปแบบ โดยเนนหลักการ
ทางทฤษฎี และทางปฏิบัติในสภาพแวดลอมจริง ทัน

ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และการปฏิบัติของนิสติ ในดานตาง ๆ คือ 
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ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรู กลยุทธการประเมินผลการเรียนรู 
สําคัญในเนื้อหาท่ีศึกษา  มีความรอบรู เขาใจหลักการและ
ทฤษฎีพ้ืนฐาน 
2.2.2 สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความ
ตองการทางคอมพิวเตอร รวมท้ังประยุกตความรู ทักษะและ
การใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา  สามารถ
ประยุกตความรูจากทฤษฏีสูการปฏิบัติ 
2.2.3 สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือ
ประเมินระบบองคประกอบตาง ๆ ของระบบคอมพิวเตอรใหได
ตรงตามขอกําหนด 
2.2.4 สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและ
วิวัฒนาการคอมพิวเตอร รวมท้ังการนําไปประยุกต สามารถ
ติดตามความกาวหนาทางวิชาการ และพัฒนาความรูใหม 
2.2.5 รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทาง
คอมพิวเตอรอยางตอเนื่อง 
2.2.6 มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาท่ีศึกษาเพ่ือให
เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเขาใจผลกระทบของเทคโนโลยี
ใหม ๆ ท่ีเก่ียวของ 
2.2.7 มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต
ซอฟตแวรท่ีใชงานไดจริง 
2.2.8 สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรู
ในศาสตรอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 
 

ตอการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี  ท้ังนี้ใหเปนไปตาม
ลักษณะของรายวิชาตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชา
นั้น ๆ 

นอกจากนี้ควรจัดใหมีการเรียนรูจากสถานการณ
จริงโดยการศึกษาดูงานหรือเชิญผู เชี่ ยวชาญ ท่ี มี
ประสบการณตรงมาเปนวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง
ตลอดจนฝกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

 

1. บททดสอบยอย 
2. การสอบกลางภาคเรียนและปลาย

ภาคเรียน 
3. ประเมินจากรายงานท่ีนิสิตจัดทํา 
4. ประเมินจากแผนธุรกิจหรือโครงการ

ท่ีนําเสนอ 
5. ประเมินจากการนําเสนอรายงานใน

ชั้นเรียน 
6. ประเมินจากรายวิชาสหกิจศึกษา 
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ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรู กลยุทธการประเมินผลการเรียนรู 
2.3 ทักษะทางปญญา 

2.3.1 คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 
2.3.2 สามารถสืบคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช
ในการแกไขปญหาอยางสรางสรรค มีทักษะการแสวงหาความรู 
ประยุกต เพ่ือพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง 
2.3.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็น
ปญหาและความตองการ มีทักษะการคิดแบบองครวม เพ่ือ
แกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพและสอดคลองกับสถานการณ 
2.3.4 สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหา
ทางคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม  มีทักษะการคิดแบบองค
รวม เพ่ือแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพและสอดคลองกับ
สถานการณ 

1. กรณีศึกษาทางการประยุกตเทคโนโลยีในการ
พัฒนาซอฟตแวร กระบวนการจัดการ และการทํางาน
เปนทีม 
2. การอภิปรายกลุม 
3. ใหนิสิตมีโอกาสปฏิบัติจริง 

 

กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดาน
ทักษะทางปญญา นี้สามารถทําไดโดยการ
ออกขอสอบท่ีใหนิสิตแกปญหา อธิบาย
แนวคิดของการแกปญหา และวิธีการ
แกปญหาโดยการประยุกตความรูท่ีเรียน
มา หลีกเลี่ ยงขอสอบท่ี เปนการเลือก
คําตอบท่ีถูกมาคําตอบเดียวจากกลุม
คําตอบท่ีใหมา ไมควรมีคําถามเก่ียวกับ
นิยามตาง ๆ และการใหนิสิตไดลงมือ
ปฏิบัติงานในโครงการพัฒนาซอฟตแวร
จริง เชน การประเมินตามสภาพจริงจาก
ผลงาน และการปฏิบัติของนิสิต เปนตน 

2.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
2.4.1 สามารถสื่อสารท้ังภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับ
กลุมคนหลากหลายไดอยางมีประสิทธิภาพ 
2.4.2 สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกใน
การแกปญหาสถานการณตาง ๆ ท้ังในบทบาทของผูนํา หรือใน
บทบาทของผูรวมทีมทํางาน มีจิตสาธารณะ มีความรับผิดชอบ 
สํานึกในความเปนพลเมืองท่ีมีคุณคาตอสังคม และมีความเปน
ไทย 
2.4.3 สามารถใชความรูในศาสตรมาชี้นําสังคมในประเด็นท่ี
เหมาะสม 

ใชการสอนท่ีมีการกําหนดกิจกรรมใหมีการทํางาน
เปนกลุม การทํางานท่ีตองประสานงานกับผูอ่ืน ขาม
หลักสูตร หรือตองคนควาหาขอมูลจากการสัมภาษณ
บุคคลอ่ืน หรือผูมีประสบการณ โดยมีความคาดหวังใน
ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัว
บุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ ดังนี้ 

1. สามารถทํางานกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี มีความ
รับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย 

2. สามารถปรับตัวเขากับสถานการณและ
วัฒนธรรมองคกรท่ีไปปฏิบัติงานไดเปนอยางดี มี

คุณสมบัติตาง ๆ นี้สามารถวัดรวมกับ
คุณสมบัติอ่ืนๆ ไดในระหวางการทํากิจ
กรรรมรวมกัน  เชน การประเมินจาก
พฤติกรรมและการแสดงออกของนิสิตใน
การนําเสนอรายงานกลุมในชั้นเรียน และ
สังเกตจากพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการ
รวมกิจกรรมตาง ๆ และความครบถวน
ชัดเจนตรงประเด็นของขอมูลท่ีได 
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ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรู กลยุทธการประเมินผลการเรียนรู 
2.4.4 มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและ
รับผิดชอบงานในกลุม มีภาวะผูนํา และสามารถทํางานเปนทีม 
2.4.5 สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไข
สถานการณท้ังสวนตัวและสวนรวม พรอมท้ังแสดงจุดยืนอยาง
พอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุม 
2.4.6 มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูท้ังของตนเอง
และทางวิชาชีพอยางตอเนื่อง 
 

มนุษยสัมพันธท่ีดีกับผูรวมงานในองคกรและกับบุคคล
ท่ัวไป มีภาวะผูนํา 

2.5  ทักษะการวิเคราะห การส่ือสาร และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

2.5.1 มีทักษะในการใชเครื่องมือท่ีจําเปนท่ีมีอยูในปจจุบันตอ
การทํางานท่ีเก่ียวกับคอมพิวเตอร สามารถใชขอมูลเชิงตัวเลข 
และเทคโนโลยีสารสนเทศ อยางรูเทาทัน 
2.5.2 สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใช
สารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือการแสดงสถิติประยุกตตอ
ปญหาท่ีเก่ียวของอยางสรางสรรค 
2.5.3 สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพท้ังปากเปลาและ
การเขียน เลือกใชรูปแบบของสื่อการนําเสนอไดอยางเหมาะสม  
สามารถใชภาษาในการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ  
2.5.4 สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 

 

กลยุทธการสอนท่ีใชในการพัฒนาการเรียนรูดาน
ทักษะในการวิเคราะหและการสื่อสารนี้อาจทําไดใน
ระหวางการสอน โดยอาจใหนิสิตแกปญหา วิเคราะห
ประสิทธิภาพของวิธีแกปญหา และใหนําเสนอแนวคิด
ของการแกปญหา ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ ตอ
นิสิตในชั้นเรียน อาจมีการวิจารณ ในเชิงวิชาการ
ระหวางอาจารยและกลุมนิสิต เชน การจัดกิจกรรม
การเรียนรู ในรายวิชาตาง ๆ ใหนิสิตไดวิ เคราะห
สถานการณจําลอง และสถานการณเสมือนจริง และ
นําเสนอการแกปญหาท่ีเหมาะสม เรียนรูเทคนิคการ
ประยุกต เทคโน โลยีส ารสน เทศในหลากหลาย
สถานการณ 

กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดาน
ทักษะในการวิเคราะหและการสื่อสาร 
เชน 

1. การป ระ เมิ น จาก เท คนิ ค ก าร
นํ า เสนอ โดย ใช ท ฤษ ฎี  ก าร เลื อก ใช
เครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือ
คณิตศาสตรและสถิติ ท่ีเก่ียวของ 

2. การประเมินจากความสามารถใน
การอธิบ ายขอจํ า กัด  เหตุ ผล ในการ
เลือกใชเครื่องมือตาง ๆ  การอภิปราย 
กรณีศึกษาตาง ๆ ท่ีมีการนําเสนอตอชั้น
เรียน 
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3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลความเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 
(Curriculum Mapping)  (เอกสารแนบหมายเลข 3) 

 

หมวดที ่5. หลักเกณฑในการประเมินผลนิสิต 

1. กฎ ระเบียบหรือหลักเกณฑ ในการใหระดับคะแนน (เกรด)  

การวัดผลและการสําเร็จการศึกษาเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยบูรพา วาดวยการศึกษา
ระดับปริญญาตรี  (เอกสารแนบหมายเลข 6) 

2.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต  

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูขณะนิสิตยังไมสําเร็จการศึกษา 
ใหกําหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูของนิสิตเปนสวนหนึ่งของระบบการประกัน

คุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาท่ีจะตองทําความเขาใจตรงกันท้ังสถาบัน และนําไปดําเนินการจน
บรรลุผลสัมฤทธิ์ ซ่ึงผูประเมินภายนอกจะตองสามารถตรวจสอบได 

การทวนสอบในระดับรายวิชาควรใหนิสิตประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา มี
คณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของขอสอบใหเปนไปตามแผนการสอน  

การทวนสอบ ในระดับหลักสู ตรสามารถทํ าได โดย มี ระบบประกัน คุณ ภาพภายใน
สถาบันอุดมศึกษาดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูและรายงานผล 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูหลังจากนิสิตสําเร็จการศึกษา 
การกําหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนิสิต ควรเนนการทําวิจัยสัมฤทธิ์ผล

ของการประกอบอาชีพของบัณฑิต ท่ีทําอยางตอเนื่องและนําผลวิจัยท่ีไดยอนกลับมาปรบัปรุงกระบวนการ
การเรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมท้ังการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหนวยงาน
โดยองคกรระดับสากล โดยการวิจัยอาจดําเนินการดังตัวอยางตอไปนี้ 

1) ภาวะการณไดงานทําของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแตละรุนท่ีจบการศึกษา ในดาน
ของระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นตอความรู ความสามารถ ความม่ันใจของบัณฑิตในการ
ประกอบการงานอาชีพ 

2) การตรวจสอบจากผูประกอบการ โดยการขอเขาสัมภาษณ หรือ การสงแบบสอบถาม 
เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตท่ีจบการศึกษาและเขาทํางานในสถานประกอบการนั้น ๆ ในคาบ 

3)  การประเมินตําแหนง และ/หรือความกาวหนาในสายงานของบัณฑิต 
4) การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน โดยการสงแบบสอบถาม หรือ สอบถามเม่ือมีโอกาสใน

ระดับความพึงพอใจในดานความรู ความพรอม และสมบัติดานอ่ืน ๆ ของบัณฑิตจะจบการศึกษาและเขา
ศึกษาเพ่ือปริญญาท่ีสูงข้ึนในสถานศึกษานั้น ๆ 

5) การประเมินจากนิสิตเกา ท่ีไปประกอบอาชีพ ในแงของความพรอมและความรูจาก
สาขาวิชาท่ีเรียน รวมท้ังสาขาอ่ืน ๆ ท่ีกําหนดในหลักสูตร ท่ีเก่ียวเนื่องกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต 
รวมท้ังเปดโอกาสใหเสนอขอคิดเห็นในการปรับหลักสูตรใหดียิ่งข้ึนดวย 
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6) ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอก ท่ีมาประเมินหลักสูตร หรือ เปนอาจารยพิเศษ ตอ
ความพรอมของนิสิตในการเรียน และสมบัติอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของกับกระบวนการเรียนรู และการพัฒนาองค
ความรูของนิสิต 

7) ผลงานของนิสิตท่ีวัดเปนรูปธรรมได อาทิ (1)  จํานวนซอฟตแวรท้ังท่ีพัฒนาใชเองใน
องคกร และวางขาย  (2) จํานวนสิทธิบัตร (3) จํานวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ  (4) จํานวนกิจกรรม
การกุศลเพ่ือสังคมและประเทศชาติ (5) จํานวนกิจกรรมอาสาสมัครในองคกรท่ีทําประโยชนตอสังคม 

3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

1) เรียนครบตามจํานวนหนวยกิตท่ีกําหนดท่ีกําหนดไวในหลักสูตร 
2) ระดับแตมคะแนนเฉลี่ยสะสมข้ันต่ํา 2.00 (จากระบบ 4 ระดับคะแนน) 
3) เกณฑอ่ืน ๆ เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยบูรพา วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2555 และท่ีแกไขเพ่ิมเติม 
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หมวดที ่6. การพัฒนาคณาจารย 

1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม  

1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเปนครูแกอาจารยใหม ใหมีความรูและเขาใจนโยบายของ
มหาวิทยาลัย/สถาบัน  คณะตลอดจนในหลักสูตรท่ีสอน 

2) สงเสริมอาจารยใหมีการเพ่ิมพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอนและการ
วิจัยอยางตอเนื่องในสาขาท่ีเก่ียวของกับวิทยาการคอมพิวเตอร การสนับสนุนดานการศึกษาตอ ฝกอบรม 
ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/หรือตางประเทศ 
หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน  การวัดและการประเมินผล  
1) สงเสริมอาจารยใหมีการเพ่ิมพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอนและ

การวิจัยอยางตอเนื่องในสาขาท่ีเก่ียวของกับวิทยาการคอมพิวเตอร การสนับสนุนดานการศึกษาตอ 
ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/หรือ
ตางประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ 

2) การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลใหทันสมัย 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืน ๆ  
1) การมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาความรูและ

คุณธรรม 
2) มีการกระตุนอาจารยทําผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  
3) สงเสริมการทําวิจัยสรางองคความรูใหมเปนหลักและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมี

ความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพเปนรอง 
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1. การกํากับมาตรฐาน 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ไดมีการกํากับมาตราฐานหลักสูตร

ใหมีความสอดคลองกับเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 โดยในป 2559 ไดทําการ
ปรับปรุงหลักสูตรใหมซ่ึงมีจํานวนหนวยกิตไมนอยกวา 120 หนวยกิต โดยสามารถแบงไดเปนหมวดวิชา
ศึกษาท่ัวไปไมนอยกวา 30 หนวยกิต วิชาเฉพาะไมนอยกวา 72 หนวยกิต และ วิชาเสรีไมนอยกวา 6 
หนวยกิต นอกจากนั้นยังไดทําการแตงตั้งอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรเปนจํานวน 5 ทาน ท่ีมีคุณวุฒิและ
คุณสมบัติตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี โดยคณะอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร มีหนาท่ี
ในการวางแผนพัฒนาหลักสูตรใหสอดคลองกับบริบทท่ีเปลี่ยนแปลง ควบคุมการดําเนินงานของหลักสูตร 
และสงเสริมการประกันคุณภาพของหลักสูตรใหเปนไปอยางมีคุณภาพ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1) กํากับดูแลใหจํานวน คุณวุฒิ และคุณสมบัติ ของ อาจารยผูสอน อาจารยประจําหลักสูตร 
และ อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญา
ตรี 

2) ประชุมคณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรเพ่ือพัฒนากระบวนการบริหารจัดการหลักสูตร 
และประชุมรวมกับอาจารยผูสอน เพ่ือพิจารณารายละเอียดของรายวิชาท่ีจะทําการเปด
สอนในภาคศึกษาถัดไป (โดยในการประชุมแตละครั้งจะตองมีคณาจารยผูรับผิดชอบ
หลักสูตรเขารวมประชุมไมนอยกวารอยละ 60) 

3) ปรับปรุงหลักสูตรใหทันสมัย หลังจากท่ีไดรับรายงานผลการประเมินจากผูเก่ียวของ 
(นิสิต บัณฑิต อาจารยผูสอน ผูใชบัณฑิต และ ผูทรงคุณวุฒิ) ภายในรอบระยะเวลาตาม
มาตรฐาน โดยคํานึงถึง จํานวนหนวยกิตข้ันต่ําของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป หมวดวิชา
เฉพาะ และ หมวดวชิาเลือกเสรี ใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

4) ประชุมคณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรเพ่ือทวนสอบผลการศึกษาของนิสิตในแตละภาค
การศึกษา และในทุกปการศึกษาจะมีการรายงาน มคอ. 7 ตอท่ีประชุมกรรมการประจํา
คณะ เพ่ือใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงหลักสูตร และการบริหารจัดการศึกษา 

 

2. บัณฑิต 
 บัณฑิตท่ีสําเร็จการศึกษาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรจะมี
คุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตราฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 ซ่ึง
มาตราฐานดานคุณธรรมและจริยธรรมกําหนดไวจํานวน 7 ขอ ดานความรูจํานวน 8 ขอ ดานทักษะ
ปญญาจํานวน 4 ขอ ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบจํานวน 6 ขอ และ ดาน
ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศจํานวน 4 ขอ และ บัณฑิตยังมี
ผลลัพธของการเรียนรูเปนไปตามวัตถุประสงคของการจัดการหลักสูตรตามกรอบแนวคิด outcome 
based learning  ท่ีตองการผลิตบัณฑิตสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร ท่ีสามารถคิดวิเคราะหอยางเปน
ระบบ มีความคิดสรางสรรค และมีวิจารณญาณในศาสตรดานวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือตอบสนองความ
ตองการกําลังคนท้ังในภาครัฐและภาคเอกชนสามารถทํางานตรงกับสาขาวิชาฯ ไมนอยกวารอยละ 80 
รวมถึงการเปนผูประกอบการอยางนอยรอยละ 1 ของบัณฑิตท่ีสําเร็จการศึกษาจากหลักสูตรนี้ นอกจากนี้
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บัณฑิตจะตองมีการพัฒนาตนเอง เปนพลเมืองดีของสังคม ดํารงตนตามหลักปรัชญาแนวคิดเศรษฐกิจ
พอเพียง 

ในสวนของการทํางานหรือประกอบอาชีพอิสระของบัณฑิตหลังจากสําเร็จการศึกษา หลักสูตรไดทํา
การสํารวจบัณฑิตท่ีสําเร็จการศึกษาท้ังหมด ในดานภาวะการมีงานทํา (ตรงสาขาท่ีเรียน/ไมตรงสาขาท่ี
เรียน) หรือการวางงาน เพ่ือนําผลการสํารวจดังกลาวมาปรับปรุงการบริหารจัดการหลักสูตรใหมีคุณภาพดี
ยิ่งข้ึน และเพ่ือนํามาวิเคราะห ปรับปรุง และปรับเปลี่ยนโครงสรางของหลักสูตรตามวงรอบการปรับปรุง
หลักสูตร (ไมเกิน 5 ป) ใหมีความทันสมัยและตรงตามความตองการของผูใชบัณฑิต 

ในระหวางการศึกษาของบัณฑิตในหลักสูตรฯ คณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรไดสรางบรรยากาศ
ในการเรียนรูดวยตนเองใหกับนิสิต โดยการเชิญชวนใหนิสิตเขารวมทํางานในหองปฏิบัติการตางๆ เชน 
หองปฏิบัติการวิจัยดานวิจัยขอมูล ดานพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย และดานพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับ
อุปกรณเคลื่อนท่ี เปนตน นอกจากนี้ คณะวิทยาการสารสนเทศยังมีนโยบายในการสนับสนุนใหนิสิตเขา
รวมงานประชุมวิชาการ การแขงขันทักษะการเขียนโปรแกรมท้ังในระดับชาติและระดับนานาชาติ และ
การสงผลงานเขารวมประกวดผลงานทางดานวิชาการ นอกจากนั้น กอนสําเร็จการศึกษา นิสิตยังสามารถ
เลือกท่ีจะทําโครงงานท่ีสถานประกอบการ (สหกิจศึกษา) หรือ ทําโครงงาน/ชิ้นงานกับอาจารยประจํา
หลักสูตร เพ่ือบูรณาการความรูท้ังหมดและเพ่ิมพูนทักษะในการแกปญหา รวมถึงการคิดวิเคราะหแบบ
องครวมและการริเริ่มความคิดสรางสรรคเพ่ือสรางนวัตกรรมท่ีเก่ียวเนื่องกับศาสตรดานวิทยาการ
คอมพิวเตอร 

 

3. นิสิต 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ไดมีกระบวนการบริหารการรับ

นิสิต แนะแนวใหคําปรึกษา และการควบคุมดูแลนิสิตดังนี้ 
3.1 กระบวนการรับนิสิต 
คณะกรรมการบริหารหลักสูตรจะเปนผูกําหนดแผนการรับนิสิตท่ีบรรจุใน มคอ. ๒ และ

เม่ือมหาวิทยาลัยโดยงานทะเบียนไดกําหนดปฏิทินการรับสมัครนิสิต หลักสูตรฯ โดยประธานสาขาวิชาฯ 
รวมกับสํานักงานจัดการศึกษาสงแผนการรับและคุณสมบัติการรับนิสิตโดยผานความเห็นชอบของ
คณะกรรมการบริหารคณะ กอนนําเสนอตอกองแผนฯ และมหาวิทยาลัยตอไป โดยมีการประกาศคัดเลือก
นิสิตแบงออกเปน 3 ประเภท ดังนี้ 

1) โครงการพิเศษ 
- โครงการรับบุคคลเขาศึกษาตามขอตกลงความรวมมือทางวิชาการ (MOU) โดย

กําหนดคุณสมบัติแผนการเรียนวิทยาศาสตร-คณิตศาสตร หรือแผนการเรียนท่ี
เก่ียวของกับวิทยาศาสตร หรือคณิตศาสตร คะแนนเฉลี่ยสะสม 4 ภาคเรียน        
ไมต่ํากวา 3.00 และตามประกาศมหาวิทยาลัยกําหนด 

- โครงการเพชรตะวันออก จํานวน 1 ครั้ง โดยกําหนดคุณสมบัติแผนการเรียน
วิทยาศาสตร-คณิตศาสตร หรือแผนการเรียนท่ีเก่ียวของกับวิทยาศาสตร หรือ
คณิตศาสตร และตามประกาศมหาวิทยาลัยกําหนด 

2) รับตรง 12 จังหวัด และท่ัวประเทศ จํานวน 2 ครั้ง กําหนดคุณสมบัติโดยพิจารณา
จากคะแนน O-net A-net และ GPA 
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3) การคัดเลือกบุคคลเขาศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาระบบกลาง (Admissions) 
กําหนดคุณสมบัติโดยพิจารณาจาก GAT PAT และ GPA 

จากนั้นประกาศรายชื่อผูผานคุณสมบัติ สอบสัมภาษณ และประกาศผลผูผานการสอบสัมภาษณ 
 

3.2 การเตรียมความพรอมกอนเขาศึกษา 
หลักสูตรและคณะฯไดจัดกิจกรรมในดานวิชาการกอนเริ่มเรียนเพ่ือปรับพ้ืนฐาน ชี้แจง

กฎระเบียบขอบังคับในการศึกษา และการใชชีวิตในมหาวิทยาลัยเพ่ือเตรียมความพรอมกอนเขา
ศึกษา 

1) กรรมการบริหารหลักสูตรกําหนดแผนการอบรมเตรียมความพรอม โดยหัวขออบรม
จะเปนเนื้อหาท่ีเปนพ้ืนฐานตอการเรียนในหลักสูตรฯ ไดแก คณิตศาสตร 
ภาษาอังกฤษ กระบวนการแกปญหา และการเขียนโปรแกรมเบื้องตน 

2) หลักสูตรฯ และคณะฯ จัดงานปฐมนิเทศใหกับนิสิตใหมกอนเปดภาคการศึกษา เพ่ือ
ชี้แจงกฎ ระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ในการศึกษา สิ่งอํานวยความสะดวกใน
การศึกษาท่ีคณะฯและหลักสูตรจัดให พรอมแจกคูมือนิสิตของคณะ ฯ ใหกับนิสิต
ใหมทุกคน 

3) หลักสูตรฯ โดยอาจารยท่ีปรึกษาทางวิชาการจัดปฐมนิเทศนิสิตใหม เพ่ือแนะนําการ
เรียนการสอนในหลักสูตร อาจารยท่ีสอนในหลักสูตร และคณะกรรมการบริหาร
หลักสูตร เปดโอกาสใหรุนพ่ีไดพบปะแนะนําการเตรียมตัวในการเรียนและการใช
ชีวิตในรั้วมหาวิทยาลัยใหกับรุนนอง 

 
3.3 การควบคุม การดูแล การใหคําปรึกษาและแนะแนว 
หลักสูตรฯ และคณะจัดการควบคุมการดูแลการใหคําปรึกษาวิชาการและแนะแนวแก

นิสิตโดยจัดทําแผนพัฒนานิสิตโดยองครวมท้ังทางดานจิตใจ สติปญญา การดํารงชีวิตในสังคม รวมท้ังได
นําระบบสารสนเทศมาเสริมการบริการดานการใหคําปรึกษาทางวิชาการและแนะแนวการใชชีวิตแกนิสิต 

1) หลักสูตรฯ และสํานักงานจัดการศึกษาแตงตั้งอาจารยท่ีปรึกษาทางวิชาการในแตละ
ชั้นปเพ่ือใหคําปรึกษาในทุกระดับชั้นป 

2) กําหนดตารางใหคําปรึกษาประจําสัปดาหอยางนอย 2 ชั่วโมงตอสัปดาห 
3) กําหนดกิจกรรมเพ่ือสงเสริมและพัฒนา เชน กิจกรรมนิสิตพบอาจารยท่ีปรึกษา 

กิจกรรมรับฟงความคิดเห็นจากนิสิต และโครงการเตรียมความพรอมกอนสอบ 
4) หลักสูตรฯ รวมกับ สนง.จัดการศึกษา จัดโครงการเตรียมความพรอมในรายวิชา 

สหกิจศึกษา 

 

3.4 การคงอยู 
 มีการวิเคราะหจํานวนนิสิตท่ีรับเขา และจํานวนนิสิตท่ีคงอยูในแตละชั้นปเพ่ือปรับปรุง

แผนการบริหารจัดการการศึกษาภายในหลักสูตรเพ่ือใหอัตราการคงอยูของนิสิตเปนไปตามแผนการผลิต
บัณฑิต 
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3.5 การสําเร็จการศึกษา 
 มีการวิเคราะหจํานวนนิสิตท่ีสําเร็จการศึกษาตามแผนการเรียน และจํานวนนิสิตไม

เปนไปตามแผนการเรียนเพ่ือกระตุนใหนิสิตสําเร็จการศึกษาตรงเวลาสอดคลองกับความตองการบัณฑิตใน
ศาสตรทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร และรองรับตลาดแรงงาน 

 
3.6 ความพึงพอใจและผลการจัดการขอรองเรียนของนิสิต  

 คณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรไดจัดกิจกรรมรับฟงความคิดเห็นของนิสิตในทุกภาค
การศึกษาท้ังในดานการบริหารจัดการหลักสูตร การจัดการเรียนการสอน และสิ่งสนับสนุนการเรียนรู และ
จัดทําแบบสอบถามเพ่ือสรุปผลความพึงพอใจ และนําผลสรุปดังกลาวมาปรับปรุงพัฒนาแผนการบริหาร
จัดการศึกษาในแงมุมตางๆ 

 

4. อาจารย 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ไดมีกระบวนการบริหารและ

พัฒนาอาจารยท้ังในสวนของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร และอาจารยประจําหลักสูตรดังนี้ 
4.1 การรับอาจารยใหม 

 อาจารยประจําท่ีรับเขาใหมตองมีคุณวุฒิเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการเรื่อง 
เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ซ่ึงจะตองมีคะแนนทดสอบความสามารถ
ภาษาอังกฤษไดตามเกณฑ ท่ีกําหนดไวในประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา เรื่อง มาตรฐาน
ความสามารถภาษาอังกฤษของอาจารยประจํา และมีประสบการณในการทําวิจัย 

 โดยในกรณีท่ีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรหรืออาจารยประจําหลักสูตรมีจํานวนไมครบ
ตามประกาศ เรื่อง เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ทางหลักสูตรจะดําเนินการรับ
อาจารยใหมตามข้ันตอนดังตอไปนี้ 

1) กําหนดคุณสมบัติอาจารย (ท่ีจะรับเขาใหม) ใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558  โดยคํานึงถึงวุฒิการศึกษา ความเชี่ยวชาญ และ
ประสบการณการทํางานท่ีหลักสูตรตองการ โดยทําการพิจารณาถึงสาขาวิชาท่ีทาง
หลักสูตรตองการ 

2) ดําเนินการรับสมัครโดยการประกาศรับสมัคร 
3) แตงตั้งกรรมการคัดเลือก และทําการพิจารณคัดเลือกโดยพิจารณาจากผลประเมิน

ของกรรมการคัดเลือก และประธานหลักสูตร 
4) รวบรวมคะแนน และประกาศผล 
5) ประเมินผลการรับอาจารยใหมโดยทําการพิจารณาจากขอเสนอแนะและขอคิดเห็น 

รวมท้ังผลการประเมินจากคณะกรรมการคัดเลือก 
 

4.2 การแตงตั้งอาจารยประจําหลักสูตร 
 การแตงตั้งคณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรเพ่ือทําการบริหารจัดการหลักสูตรจะ

ดําเนินการ โดยพิจารณาจากความเชี่ยวชาญและความสามารถของคณาจารยท่ีมีความสอดคลองกับ
เปาหมายและวัตถุประสงคของหลักสูตร ดังข้ันตอนดังตอไปนี้ 

1) พิจารณาจํานวนและคุณสมบัติอาจารยประจําหลักสูตร 
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2) แตงตั้งอาจารยประจําหลักสูตร 
3) ประเมินอาจารยประจําหลักสูตร 
4) ปรับเปลี่ยนอาจารยประจําหลักสูตรตามความเหมาะสม 

 
4.3 การบริหารอาจารย 

 คณะวิทยาการสารสนเทศ ไดกําหนดนโยบายการบริหารอาจารยประจําหลักสูตรเพ่ือให
การบริหารจัดการหลักสูตรมีคุณภาพสูงสุด โดยมีข้ันตอนการดําเนินงานดังตอไปนี้ 

1) จัดทําแผนสรรหาอาจารยในแตละป เพ่ือรองรับกรณีท่ีมีอาจารยเกษียณอายุ ลาออก 
หรือจํานวนสัดสวนจํานวนอาจารยตอนิสิตไมเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 

2) รับและแตงตั้งอาจารยประจําหลักสูตร 
3) กําหนดภาระงานสอน และการสอบถามเก่ียวกับแผนการดําเนินการวิจัยและงาน

บริการวิชาการ รวมถึงการยื่นขอตําแหนงงานวิชาการ 
4) แตงตั้งอาจารยพิเศษ 
5) ประเมินผลปฏิบัติงาน 

 
4.4 การเพ่ิมพูนทักษะความรูคณาจารย 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ไดมีนโยบายในการ
พัฒนาอาจารยใหมีพัฒนาการเพ่ิมพูนความรู สรางเสริมประสบการณในอุตสาหกรรมคอมพิวเตอรหรือ
สาขาท่ีเก่ียวของในกรณีการเรียนรูแบบบูรณาการ เพ่ือสงเสริมการสอนอยางตอเนื่อง รวมท้ังสนับสนุนให
อาจารยมีผลงานวิจัยท่ีสามารถตีพิมพในระดับนานาชาติเพ่ิมข้ึน โดยอาจรวมมือกับอาจารยตางสาขาหรือ
ตางสถาบัน การสนับสนุนสามารถทําไดในรูปของการใหคาเดินทางไปเสนอผลงานทางวิชาการ การใหเงิน
พิเศษเพ่ิมเม่ือมีบทความวิชาการตีพิมพในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ หรือ วารสารวิชาการ 
รวมท้ังลดภาระงานสอนใหเหมาะกับเวลาท่ีใชเพ่ือเพ่ิมพูนความรู ประสบการณ และการทําวิจัย ในกรณีท่ี
อาจารยไมถนัดในการเพ่ิมพูนความรูโดยผานการทําวิจัย หนวยงานอาจสนับสนุนใหอาจารยเขารวมงาน
กับภาคอุตสาหกรรมหรือภาคธุรกิจในชวงปดภาคการศึกษา เพ่ือใหอาจารยไดมีประสบการณจริงในการ
พัฒนาแนวคิด หรือพัฒนาผลิตภัณฑทางคอมพิวเตอร โดยกระบวนการเพ่ิมพูนทักษะความรูใหแก
คณาจารยมีการดําเนินการดังนี้ 

1) สํารวจความตองการของอาจารยในการพัฒนาตนเอง 
2) จัดสรรงบการพัฒนาตนเอง ประจําปงบประมาณ ท้ังทางดานวิชาการ อาทิเชน การ

อบรมพัฒนาตนเอง การผลิตผลงานทางดานวิชาการ และ การลาศึกษาตอ ทางดาน
วิจัย เชน การสรางผลงานวิจัย และโครงการวิจัย และดานบริการวิชาการแกสังคม 
เชน การมีสวนรวมในการใหบริการวิชาการแกสังคม เปนตน 

3) ประเมินผลการสงเสริมและพัฒนาอาจารย 
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5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 
ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติกําหนดใหมีการปรับปรุงหลักสูตรทุกๆ 5 ป 

โดยในการปรับปรุงหลักสูตรครั้งนี้ ไดทําการวิเคราะหขอคิดเห็นและขอเสนอแนะของบัณฑิตและผูใช
บัณฑิต กอปรกับกรอบมาตราฐานทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรจาก ACM curriculum และทําการ
ปรับปรุงหลักสูตรใหมีความทันสมัยและคุณภาพตรงตามความตองการของตลาดแรงงาน จากนั้นจะทํา
การวิพากษหลักสูตรท่ีปรับปรุงใหมโดยผูทรงคุณวุฒิเพ่ือปรับปรุงหลักสูตรใหมีคุณภาพดียิ่งข้ึน โดยใน
หลักสูตรนี้จะมุงเนนท่ีการเขียนโปรแกรมในหลายแพลตฟอรมและการดําเนินการทางดานวิทยาศาสตร
ขอมูลท่ีซ่ึงจะมีการกําหนดรายวิชาใหมท่ีสอดคลองเปาประสงคของหลักสูตร 

ในสวนของการกําหนดผูสอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอนในแตละรายวิชาจะทําการ
พิจารณาจากความรู ความสามารถและความเชี่ยวชาญของคณาจารยท้ังภายในและภายนอกคณะ
วทิยาการสารสนเทศ โดยในแตละรายวิชาจะมุงเนนการจัดการเรียนการสอนแบบ active learning และ
บูรณาการกับการวิจัย การบริการวิชาการแกสังคม และการทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม นอกจากนั้น 
อาจารยผูสอนในแตละรายวิชาจะจัดทํา มคอ. 3 (หรือ มคอ. 4) เพ่ือชี้แจงเก่ียวกับรายละเอียดของเนื้อหา
ในรายวิชา วิธีการเรียนการสอน วิธีการประเมินผลการเรียนรูทุกดานตามท่ีกําหนดไวในคุณลักษณะของ
บัณฑิตท่ีพึงประสงค ใหแกนิสิตไดรับทราบ โดยหลังจากการจัดการเรียนการสอนแลว คณาจารยจะตอง
จัดทํา มคอ. 5 (หรือ มคอ. 6) เพ่ือสรุปผลการเรียนการสอน รวมถึง learning outcome ท่ีนิสิตไดรับจาก
การเรียนในวิชาดังกลาว และทายสุด คณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรมีการจัดทํา มคอ. 7 เพ่ือสรุปผลการ
ดําเนินงานของหลักสูตรตลอดปการศึกษา  

 
 

6. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 
ในการบริหารจัดการสิ่งสนับสนุนการเรียนรูเพ่ือใหการบริหารจัดการศึกษามีความทันสมัยและ

เปนไปอยางมีประสิทธิภาพ และสอดคลองกับพันธกิจท้ัง 5 ดานของแผนยุทธศาสตรท้ังดานการพัฒนา
นิสิต การพัฒนางานวิจัย การสงเสริมงานบริการวิชาการ การสงเสริมกิจกรรมทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม 
และการบริหารงานตามหลักธรรมาภิบาล คณาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรไดประชุมหารือรวมกันเพ่ือ
จัดทําแผนจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรูโดยพิจารณาจากความจําเปนเรงดวน การปรับเปลี่ยนของ
เทคโนโลยี รวมถึงขอคิดเห็นและขอเสนอแนะของนิสิต โดยแผนจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรูท่ีไดจะ
ประกอบไปดวย งบพัฒนานิสิต งบสนับสนุนงานวิจัย งบสนับสนุนบริการวิชาการ งบทํานุบํารุง
ศิลปวัฒนธรรม และงบสนับสนุนการบริหารจัดการการศึกษา จากนั้นทําการสงแผนดังกลาวใหกับคณะ
กรรมการบริหารคณะเพ่ือทําการวิเคราะหแผนและจัดตั้งงบประมาณประจําป และดําเนินการจัดหา/
เบิกจาย รวมถึงทําการประเมินผลการจัดสิ่งสนับสนุนการเรียนรูสืบไป 
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7. ตัวบงช้ีผลการดําเนินงานดานกระบวนการจัดการศึกษา 
 (Key performance indicators of educational process) 
 

ตัวบงชี้และเปาหมาย 

ปการศึกษา 

ปท่ี 
1 

ปท่ี 
2 

ปท่ี 
3 

ปท่ี 
4 

1. อาจารยผูรับผดิชอบหลักสตูรอยางนอยรอยละ 60 มีสวนรวมในการประชุมเพ่ือ
วางแผน ติดตาม และทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร  

X X X X 

2. มีรายละเอียดของหลักสตูร ตามแบบ มคอ.2 ท่ีสอดคลองกับกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิแหงชาต ิหรือ มาตรฐานคณุวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถามี)  

X X X X 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณภาคสนาม (ถามี) 
ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยกอนการเปดสอนในแตละภาคการศึกษาให
ครบทุกรายวิชา 

X X X X 

4. จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผลการดําเนินการของ
ประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลัง
สิ้นสุดภาคการศึกษาท่ีเปดสอนใหครบทุกรายวิชา  

X X X X 

5. จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน 
หลังสิ้นสุดปการศึกษา  

X X X X 

6. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจดัการเรยีนการสอน กลยุทธการสอน หรือ การ
ประเมินผลการเรียนรู จากผลการประเมินการดาํเนินงานท่ีรายงานใน มคอ.7 ปท่ี
แลว  

 X X X 

7. ระดับความพึงพอใจของนิสิตปสุดทาย/บัณฑิตใหม ดานการจดัการเรยีนการสอน 
เฉลี่ยไมนอยกวา 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   X 

8. อ่ืนๆ ระบุ ...     

รวมตัวบงช้ี (ขอ) ในแตละป 5 6 6 7 

ตัวบงช้ีบังคับ (ขอท่ี)  1-5 1-5 1-5 1-5 
ตัวบงช้ีตองผานรวม (ขอ) 5 6 6 7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ห น า  | 66 

 

 

หมวดที ่8.   กระบวนการการประเมินและปรับปรุงหลักสูตร 

ควรคํานึงถึงประเด็นตาง ๆ ในหมวด 1 – 7 และเชื่อมโยงสูการประเมินการจัดการเรียนการ
สอนในประเด็นสําคัญ ๆ ท่ีสะทอนถึงคุณภาพของบัณฑิตท่ีคาดหวังโดยประเด็นเหลานี้จะถูกนํามาใชใน
การประเมินคุณภาพและมาตรฐานของหลักสูตรเพ่ือรับรองมาตรฐาน 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน  

1.1 กระบวนการประเมินกลยุทธการสอน 
การเรียนการสอนควรเปนไปในลักษณะท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ มีการบรรยายถึงเนื้อหาหลักของ

แตละวิชาและแนะนําใหผูเรียนทําการคนควา หรือทําความเขาใจประเด็นปลีกยอยดวยตนเอง นอกจากนี้ 
การสอนควรเนนการไดมาซ่ึงทฤษฎีและกฎเกณฑตาง ๆ ในเชิงวิเคราะห และชี้ใหเห็นความสัมพันธ
ระหวางทฤษฎีกับปรากฏการณตาง ๆ ในธรรมชาติ ใหผูเรียนไดทําการทดลองปฏิบัติการจริงและมีโอกาส
ใชเครื่องมือดวยตนเอง ในกระบวนการเรียนการสอน มีการมอบหมายงานเพ่ือใหผูเรียนไดมีการฝกฝน
ทักษะดานตาง ๆ รูจักวิเคราะหและแกปญหาดวยตนเอง มีการพัฒนาคนหาความรูแลวมาเสนอเพ่ือสราง
ทักษะในการอภิปรายและนําเสนอ  

นอกจากนั้น ควรสอดแทรกเนื้อหา/กิจกรรมท่ีสงเสริมดานคุณธรรม จริยธรรม รปูแบบการเรียน
การสอนตาง ๆ เหลานี้ จะทําใหผูเรียนเกิดทักษะในการเรียนรู ทักษะในการทดลองวิจัยและการแกปญหา 
มีความรูในเรื่องท่ีตนเองสนใจ มีทักษะในการนําเสนอและอภิปรายโดยใชเทคโนโลยีในการสื่อสารกับผูอ่ืน 
ทักษะการใชภาษาไทยและภาษาตางประเทศ ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนและเปนผูมีคุณธรรม 
จริยธรรมในตนเองและวิชาชีพ 

ในการประเมินกลยุทธการสอนเพ่ือใหมีการพัฒนาการสอนใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล
มากยิ่งข้ึน จะมีการนํากระบวนการดังตอไปนี้มาใช 

1. มีการประเมินผลการสอนของอาจารยโดยนิสิต และนําผลการประเมินมาวิเคราะหเพ่ือหา
จุดออนและจุดแข็งในการสอนของอาจารยผูสอน เพ่ือปรับกลยุทธการสอนใหเหมาะสม โดยอาจารยแตละ
ทาน 

2. มีการประเมินผลการเรียนรูของนิสิตโดยอาจารยผูสอน เชน การสอบ หรือการปฏิบัติงาน
กลุม เปนตน และนําผลการประเมินมาวิเคราะหเพ่ือหาจุดออนและจุดแข็งในการเรียนรูของนิสิต เพ่ือปรับ
กลยุทธการสอนใหเหมาะสมกับนิสิตแตละชั้นป โดยอาจารยแตละทาน 

3. มีการประชุมคณาจารยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอเสนอแนะระหวางอาจารยเพ่ือ
ถายทอดความเขาใจเก่ียวกับความสามารถในการเรียนรูของนิสิตแตละชั้นป และแลกเปลี่ยนกลยุทธในการ
สอน 

1.2 กระบวนการประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 
ใหนิสิตไดประเมินผลการสอนของอาจารยในทุกดาน ท้ังในดานทักษะ กลยุทธการสอน และการ

ใชสื่อในทุกรายวิชา 
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2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  

1) ใหมีการดําเนินการวัดและประเมินผลนิสิต อยางนอยใหเปนไปตามประกาศดังนี้  
1.1  ประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 

2558 ขอ 13 วาดวยเกณฑการวัดผลและการสําเร็จการศึกษา 
1.2  ประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เรื่องมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2549 วาดวย

มาตรฐานดานคุณภาพบัณฑิต  
2) จัดใหมีระบบและกลไกในการประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตรโดยให

ครอบคลุม ปจจัยนําเขา กระบวนการ และผลลัพธ ดังนี้  
2.1 แตงตั้งคณะกรรมการประเมินและพัฒนาหลักสูตร  
2.2 คณะกรรมการประเมินและพัฒนาหลักสูตร วางแผนการประเมินหลักสูตรอยางเปน 

ระบบ โดยประเมินจากอาจารยผูสอนทุกกลุมวิชา ผูเรียน และผูมีสวนไดสวนเสีย  
2.3 ดําเนินการสํารวจขอมูลประกอบการประเมินหลักสูตรตามแผนท่ีวางไว  
2.4 คณะกรรมการประเมินและพัฒนาหลักสูตร ทําการวิเคราะห เปรียบเทียบผล การ

ประเมินตามดัชนีบงชี้ผลการดําเนินงานตามท่ีระบุในรายละเอียดหลักสูตร (มคอ. 2) จัดทํารายงาน การ
ประเมินหลักสูตร และรายงานผลการประเมินหลักสูตรใหกับคณะกรรมการบริหารคณะฯ 

3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

ประเมินผลการดําเนินงานตามดัชนีบงชี้ท่ีระบุในหมวดท่ี 7 โดยจะถือวาประสบผลสําเร็จในการ
ดําเนินงานเม่ือไดรับผลการประเมินดังตอไปดังนี้ 

3) จํานวนนิสิตท่ีสําเร็จการศึกษาตามกําหนดเวลาของหลักสูตร ไมนอยกวารอยละ 75 ของ
จํานวนนิสิตท่ีคงอยูในชั้นปท่ี 2 

4) จํานวนนิสิตท่ีตกออกไมเกินรอยละ 5  ของจํานวนนิสิตท่ีคงอยูในชั้นปท่ี 2 
5) ระดับความพึงพอใจของนิสิตปสุดทาย/บัณฑิตใหม ดานการจัดการเรียนการสอน  

เฉลี่ยไมนอยกวา 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.0 ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตเฉลี่ย ไมต่ํากวา 3.51 ใน
มาตรประเมินคา 5 ระดับ 

6) จํานวนบัณฑิตไมนอยกวารอยละ 80 ของบัณฑิตท่ีไดงานทําภายใน 6 เดือนหลังสําเร็จ
การศึกษา 

4. กระบวนการทบทวนผลการประเมินวางแผนปรับปรุงหลักสูตร  

จากการรวบรวมขอมูลในขอ 2 จะทําใหทราบปญหาของการบริหารหลักสูตรท้ังในภาพรวมและ
ในแตละรายวิชา กรณีท่ีพบปญหาของรายวิชาก็สามารถท่ีจะดําเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ไดทันที ซ่ึง
ถือเปนการปรับปรุงยอยท่ีสามารถดําเนินการไดตลอดเวลาท่ีพบปญหา สําหรับการปรับปรุงหลักสูตรนั้น
จะกระทําทุก ๆ 4 ป ท้ังนี้เพ่ือใหหลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคลองกับความตองการของผูใชบัณฑิต 
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เอกสารแนบ 
 

หมายเลข 1 คําอธิบายรายวิชา  
หมายเลข 2 ผลงานทางวิชาการของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและ 
  อาจารยประจําหลักสูตร 
หมายเลข 3 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลการเรียนรูสูรายวิชา  

(Curriculum Mapping) 
 หมายเลข 4 คําสั่งแตงตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรตามกรอบมาตรฐาน 
    คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  
 หมายเลข 5 ตารางเปรียบเทียบหลักสตูร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 
 หมายเลข 6 ผลการวิพากษหลักสูตรจากผูทรงคุณวุฒิภายนอก 
 หมายเลข 7 ขอบังคับมหาวิทยาลัยบูรพาวาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี  
    พ.ศ. 2555 และที่แกไขเพ่ิมเติม 
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หมายเลข  1 
คําอธิบายรายวิชา 

1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป       30 หนวยกิต 
1.  กลุมวิชาภาษาเพ่ือการส่ือสาร  

1.1  ภาษาอังกฤษบังคับ 
 

99910159 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร             3 (3-0-6) 
English for Communication  

ทักษะ ฟง พูด อาน และเขียนภาษาอังกฤษ โดยเนนศัพทและโครงสรางพ้ืนฐานเพ่ือใชสื่อสารใน
ชีวิตประจําวัน  

Skills in listening, speaking, reading, and writing  English, with emphasis on 
vocabulary and basic structure to achieve a practical command of the English language 
for communication in daily life 

 
99910259 ภาษาอังกฤษระดับมหาวิทยาลัย             3 (3-0-6) 

Collegiate English 
ทักษะ ฟง พูด อาน และเขียน โดยเนนศัพทและโครงสรางระดับกลาง ศึกษากลยุทธในการเรียน

ภาษาอังกฤษในระดับมหาวิทยาลัย และใชภาษาอังกฤษในการเรียนรูและเพ่ิมพูนความรู 
Intermediate skills in listening, speaking, reading, and writing English with 

emphasis on the sustained expansion of vocabulary, the development of a higher 
knowledge  understanding of structure, and the strategies for English language learning 
to achieve a more practical and greater command of the English language for 
communication in college level 
 
99920159 การเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร            3 (3-0-6) 

English Writing for Communication 
การเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือสื่อสารในชีวิตประจําวันและในสถานประกอบการ โดยใชวิธีการเรียบ

เรียงท่ีเหมาะสม 
English writing for daily-life and workplace communication using appropriate 

patterns of organizations 
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1.2 ภาษาอ่ืน ๆ  
99930459 ภาษาอังกฤษสําหรับการสมัครงาน                           3 (3-0-6) 

English for Job Applications 
ทักษะภาษาอังกฤษสําหรับการสมัครงาน การคนหาแหลงงาน การอานประกาศสมัครงาน การ

เขียนประวัติยอ การเขียนจดหมายหรืออีเมลเพ่ือสมัครงาน และการสัมภาษณงาน 
English skills for job applications, finding jobs, reading job advertisements, writing 

of résumés, letters or emails for job application and job interviews   
 

2.  กลุมวิชาอัตลักษณและคุณภาพชีวิตบัณฑิตบูรพา 
30910159 นิเวศวิทยาทางทะเลและการทองเท่ียวเชิงนิเวศ         2 (2-0-4) 

Marine Ecology and Ecotourism 
การทองเท่ียวเชิงนิเวศทางทะเล ลักษณะทางกายภาพของมหาสมุทรและคุณสมบัติของน้ําทะเล

ปรากฏการณทางทะเลท่ีสําคัญ สิ่งมีชีวิตในทะเล ระบบนิเวศชายฝง มลพิษทางทะเล กิจกรรมการ
ทองเท่ียวเชิงนิเวศทางทะเล การเตรียมตัวกอนทองเท่ียว คุณคาและขอควรระวังจากอาหารทะเล 
ลักษณะและจรรยาของนักทองเท่ียวเชิงนิเวศ กรณีศึกษาการทองเท่ียวเชิงนิเวศทางทะเลในประเทศไทย 

Marine ecotourism, physical oceanography and sea water properties, Marine 
phenomenon, marine life organism, coastal ecosystem, marine toxicology,  marine 
ecotourism activity, preparing to the beach, value and cautions from seafood, ethic of 
marine ecotourism and case study of marine ecotourism in Thailand  
 
85111059 การออกกําลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต            2 (1-2-3) 

Exercise for Quality of Life 
ความรู ความเขาใจ และความตระหนักเก่ียวกับการออกกําลังกายท่ีสัมพันธกับคุณภาพชีวิต การ

ออกกําลังกายเพ่ือสุขภาพ ธรรมชาติของตนเองในการออกกําลังกายและการเลือกกิจกรรมการออกกําลัง
กาย กีฬาไทย กีฬาสากล พัฒนาการทางสังคมและการสรางเสริมพฤติกรรมสังคมท่ีเหมาะสม ภาษาและ
การสื่อสารความหมายดานการออกกําลังกายและกีฬา น้ําใจนักกีฬา คุณธรรมจริยธรรม สมรรถภาพ 
สุขภาพท้ังรางกายและจิตใจ การออกกําลังกายท่ีปลอดภัยและเหมาะสมสําหรับตน รักษสุขภาพ สามารถ
นําไปใชในชีวิตประจําวัน 

Knowledge, understanding and awareness about exercise and its relation to 
quality of life; the nature of our body and exercise for promotion of health; principle of 
choosing exercise activities; a study of Thai as well as international sports; the practice of 
social and appropriate behaviors; terminology commonly used for communication in 
exercise and sports; sportsmanship and ethics in sports; physical and mental fitness; 
safety in exercise and sports; application of knowledge and understanding in exercise 
into everyday life  
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3. กลุมวิชาทักษะชีวิตและความรับผิดชอบตอสังคมและส่ิงแวดลอม 
25710259 เศรษฐศาสตรในชีวิตประจําวัน             2 (2-0-4) 

Economics of Everyday Life 
แนวคิดและหลักการเบื้องตนในการดําเนินกิจกรรมทางเศรษฐกิจของสังคมท้ังทางจุลภาคและมห

ภาค อุปสงค อุปทาน การผลิตและตนทุนการผลิต รายไดประชาชาติ การเงินและการธนาคาร เงินเฟอ 
เงินฝด การคลังรัฐบาล การคาระหวางประเทศ แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง การนําแนวคิดทาง
เศรษฐศาสตรมาประยุกตกับชีวิตประจําวันในดานตาง ๆ ของมนุษย 

Concepts and basic principles of economic activities in both micro and macro 
aspects of economics, concepts of demand and supply, production and costs of 
production, national income, money and banking, inflation and deflation, public finance, 
international trade, the concepts of economic self-sufficiency, and the application of 
economic perception on everyday life in general  

 
40240359 หลักเศรษฐกิจพอเพียงและการพัฒนาสังคม        2 (2-0-4) 

Sufficiency Economy and Social Development  
ความหมาย หลักการ แนวคิด ความสําคัญ แนวทางปฏิบัติ และความสัมพันธของหลักเศรษฐกิจ

พอเพียงตอการพัฒนาตนเองและสังคม โครงการตามแนวพระราชดําริเศรษฐกิจพอเพียงกับการพัฒนา
สังคม และการประยุกตความรูของหลักเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการพัฒนาสังคม 

Definition, principles, concepts, significance, operational guidelines, and 
relationship between concept of sufficiency of economy and self and social 
development, royal initiative sufficiency economy and social development, and  
application of knowledge to improve the quality of life  
 
61010159 ศิลปะกับชีวิต               3 (3-0-6) 

Art and Life 
ความหมาย ประเภทของงานศิลปะ บทบาทหนาท่ีของศิลปกรรมทางดานทัศนศิลป การออกแบบ 

ดนตรี ศิลปะการแสดง คุณคาทางความงาม สุนทรียภาพ ความซาบซ้ึง  และการวิเคราะหถึงความสัมพันธ 
ความกาวหนาของศิลปกรรมไทยกับศิลปะสากลท่ีมีผลตอวิถีชีวิตในสังคมปจจุบัน 

Definition, types of art works, roles and duties of visual arts; design, music, drama; 
studies on beauty value, aesthetics, art impression, as well as analysis on relations; 
progress of Thai and international arts and their influence on present-day society’s 
lifestyle  
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4.  กลุมวิชานวัตกรรมและความคิดสรางสรรค 
77037959 ศิลปะและการคิดสรางสรรค             2 (2-0-4) 

Arts and Creativity 
ความรูพ้ืนฐานทางศิลปะ รสนิยมและความงามทางศิลปะ แนวคิดของการสรางสรรค ข้ันตอน

และกระบวนการคิดสรางสรรค คุณคาและประโยชนของศิลปะและงานสรางสรรคท่ีมีตอชีวิตและสังคม 
การฝกปฏิบัติโครงการสรางสรรคดวยทักษะการคิดแบบองครวมจากความรูประสบการณของตนเอง เพ่ือ
การพัฒนาคุณภาพชีวิต มีความรอบรูอยางกวางขวาง มีโลกทัศนกวางไกล  

This introduction of fundamental artistic knowledge, taste, and aesthetics, 
creativity concept, creativity procedure and process, value and benefit of art and 
creative work for life and society, the course offers opportunity for the students to 
practice organizing creative project using holistic thinking skill gained from their 
experience to improve their quality of life, and to be knowledgeable and visionary  
 
88510059 การคิดและการแกปญหาเชิงตรรกะเพ่ือการสรางนวัตกรรม          2 (1-2-3) 

Logical Thinking and Problem Solving for Innovation 
นวัตกรรมทางเทคโนโลยีท่ีเปลี่ยนแปลงโลก ข้ันตอนการคิดและการแกปญหาเชิงตรรกะ การ

วิเคราะหปญหา การแทนขอมูล การออกแบบกระบวนการการแกปญหา การเขียนผังงาน การสราง
แผนภาพความคิด แตกปญหาออกเปนปญหายอย เครื่องมือชวยจําลองการแกปญหา 

Technological innovation that change the world, process of logical thinking and 
problem solving, problem analysis, data abstraction and representation, flowchart, mind 
map, dividing main problems into sub dash problems, problem modeling tools 

  
5. กลุมวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
88510159 กาวทันสังคมดิจิทัลดวยไอซีที             3 (2-2-5) 

Moving Forward in a Digital Society with ICT 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารสําหรับสังคมดิจิทัล การประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสาร การเขาถึงและการใชขอมูล การสื่อสารขอมูลและระบบเครือขาย โปรแกรมประยุกตและการ
บริการบนเครือขายอินเทอรเน็ต ภัยคุกคามและความปลอดภัยในการใชอินเทอรเน็ต กฎหมายและ
จริยธรรมเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ แนวโนมของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในอนาคต 

Information technology and communication for digital society, information 
technology and communication applications, accessing and applying data,  data 
communication and computer networks, services and applications on the Internet, 
Internet threats and safety, information technology law and ethics,  information 
technology future trends  
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2) หมวดวิชาเฉพาะ              96 หนวยกิต 
2.1 กลุมวิชาแกน                                                                           18 หนวยกิต 
30211359 แคลคูลัส               3 (3-0-6) 
  Calculus 
 ฟงกชั่นและกราฟของฟงกชั่น ลิมิตและความตอเนื่องของฟงกชั่น การหาอนุพันธของฟงกชั่น 
พีชคณิตและฟงกชั่นอดิสัย การประยุกตของอนุพันธ สมการของเสนสัมผัสและเสนตั้งฉาก คาเชิงอนุพันธ 
อัตราสัมพัทธ การหาคาสูงสุด-ต่ําสุดและการทดสอบ โจทยปญหาคาสูงสุด-ต่ําสุด อินทิกรัลไมจํากัดเขต
และการประยุกต เทคนิคการอินทิเกรต การอินทิเกรตทีละสวน และการอินทิเกรตโดยทําเปนเศษสวนยอย 
อินทิกรัลจํากัดเขต อินทิกรัลไมตรงแบบ การประยุกตของอินทิกรัลจํากัดเขต การหาพ้ืนปริมาตร ความ
ยาวของสวนโคง พ้ืนท่ีผิว 
 Functions and graphs of functions, limits and continuities of functions, derivatives 
of algebraic and transcendental functions, applications of derivatives; Equation of 
tangent and normal lines, differentials, related rates, maximum-minimum and 
optimization problems, indefinite integrals and applications, techniques of integrations 
including integration by parts and partial fractions, definite integrals with applications to 
areas, volumes, arc length of curves and areas of surfaces of revolutions, Improper 
integrals  
 
88510259 โครงสรางดิสครีต              3 (2-2-5) 
  Discrete Structures  
 ทฤษฎีจํานวน การพิสูจนแบบตาง ๆ  พีชคณิตแบบบูลีน ตรรกวิทยา สมการเวียนบังเกิดและ
ฟงกชันกอกําเนิด  โครงสรางดานพีชคณิต  การนับ คณิตศาสตรเชิงการจัด  ทฤษฎีกราฟ  ข้ันตอนวิธีท่ี
เก่ียวของกับกราฟ  ตนไมและการประยุกต 
 Number theory; proof techniques; boolean algebra and logic; recurrence relations 
and generating functions; algebraic structures; counting; combinatorics; graphs and graph 
algorithms; tree and its applications  
 
88510359 คณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร             3 (2-2-5) 
  Mathematics for Computing 
 ระบบสมการเชิงเสน แมทริกซ  การโปรแกรมเชิงเสนและการประยุกตใชงาน  ความนาจะเปน 
ความนาจะเปนแบบมีเง่ือนไขและทฤษฎีของเบย  ทฤษฎีเกมสเบื้องตน เครื่องสถานะจํากัด มาคอฟเชน
และการประยุกตงาน 
 System of linear equations; matrix; linear programming and applications; 
probability; conditional probabilities and bayes’s theorem; Introduction to game theory; 
finite-state machine; Markov’s chain and applications  
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88520159 ความนาจะเปนและสถิติสําหรับคอมพิวเตอร           3 (2-2-5) 
  Probability and Statistics for Computing 
 สถิติเชิงพรรณนา การอนุมานทางสถิติ ความนาจะเปนและการแจกแจงความนาจะเปนของตัว
แปรสุมสําหรับงานเชิงคํานวณ การแจกแจงของตัวสถิติ การประมาณคา การออกแบบการทดลองและการ
ทดสอบสมมติฐาน สหสัมพันธและการวิเคราะหการถดถอยเชิงเสน การสรางมโนภาพขอมูล การวิเคราะห
ขอมูลเพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจ 
 Descriptive statistics; statistical inference; principle of probability; discrete and 
continuous probability distribution of random variables for computational problems; 
statistical distribution; estimation; experiment design and hypothesis testing; correlation 
and linear regression analysis; data visualization; data analysis for decision support  
 
88520259 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการสารสนเทศ            3 (3-0-6) 
  English for Informatics 
 คําศัพทเฉพาะทางสําหรับวิทยาการสารสนเทศ ทักษะการฟง การพูด การอานและการเขียน
ภาษาอังกฤษท่ีเก่ียวของกับวิทยาการสารสนเทศ การจับใจความสําคัญจากหนังสือเรียน เอกสาร บทความ 
และวารสารวิชาการท่ีเปนภาษาอังกฤษ ภาษาอังกฤษเพ่ือใหสามารถสนทนาโตตอบ สื่อสาร และนําเสนอ
ท้ังในสาขาวิชาชีพและการศึกษาตอในระดับท่ีสูงกวา 
 English technical terms in informatics; listening; speaking; reading; writing; reading 
comprehension of english textbooks, documents, articles and journals in informatics; 
interactive conversation, communication and presentation for both professional use and 
further education 
  
88624159 เครื่องมือและการโปรแกรมบนยูนิกซ            3 (2-2-5) 
  Unix Tools and Programming 
  [บุรพวิชา : 88612159 วิทยาการคอมพิวเตอรเบื้องตน] 
  [Prerequisite : 88612159 Introduction to Computer Science] 
 ความเปนมาของระบบปฏบิัติการยูนิกซ โปรแกรมอรรถประโยชน โครงสรางระบบแฟม สวนตอ
ประสานรายคําสั่งและสวนตอประสานกราฟกกับผูใช ระบบเอ็กซวินโดว การเขียนโปรแกรมโดยใชเชลล
สคริปตและภาษาท่ีเก่ียวของ เครื่องมือสนับสนุนการพัฒนาโปรแกรม การเรียกใชบริการของ
ระบบปฏิบัติการและเครือขาย การสรางและการจัดการคลังโปรแกรม และการดูแลรักษาระบบเบื้องตน 
 Overview of the UNIX system; utilities; file system structure; command-line 
interface and graphic user interface; the X Window system; creating shell and related 
scripts; programming tools, using system calls and network services, creating and 
managing programming  libraries, introduction to system administration  
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2.2 กลุมวิชาเฉพาะดาน                                                                   57 หนวยกิต 

2.2.1 วิชาบังคับ 36 หนวยกิต 

2.2.1.1 กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ 2 หนวยกิต 
88648159 เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและสังคม             2 (2-0-4) 
  Computer Technology and Society 
 ประวัติศาสตรและบทบาทท่ีสําคัญของคอมพิวเตอร ภาพรวมของการประยุกตงานคอมพิวเตอร 
การประเมินความเสี่ยงเบื้องตนในการใชงานระบบคอมพิวเตอร แนวคิดดานความปลอดภัยของขอมูลและ
ความเปนสวนตัวของขอมูล สิทธิและความชอบธรรมของสาธารณชนในการเขาถึงขอมูลสวนบุคคล สิทธิ
ทรัพยสินทางปญญาและการคุมครองสิทธิ ผลกระทบและปญหาจากคอมพิวเตอรท่ีมีตอสังคม 
อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร กฎหมายคอมพิวเตอร จรรยาบรรณของผูประกอบอาชีพดานคอมพิวเตอร 
 History and important role of computer; overview of computer implementation; 
Introduction to risk assessment in computer usage; concepts of data security and data 
privacy; civil liberties in personal data; Intellectual property rights and protection; effects 
and problems of computer in social context; computer crime; computer law; computer 
professional ethics 
 
2.2.1.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 10 หนวยกิต 
88620259 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ              3 (2-2-5) 
  Relational Database 
  [บุรพวิชา : 88620159 หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ] 
  [Prerequisite : 88620159 Object-Oriented Programming Paradigm]  

ความสําคัญของฐานขอมูล แบบจําลองขอมูลเบื้องตน แบบจําลองฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
แบบจําลองขอมูลเชิงสัมพันธเอ็นทิตี้ การสรางแบบจําลองขอมูลข้ันสูง นอรมัลไลเซชัน ภาษาเอสคิวแอล
สําหรับการจัดการขอมูล การปรับจูนประสิทธิภาพการทํางานของฐานขอมูล ข้ันตอนการออกแบบ
ฐานขอมูล ระบบจัดการฐานขอมูลแบบกระจาย 

Importance of database; basic data model; relation model; entity-relationship 
model; advanced data model; normalization; SQL language; database performance 
tuning; database design; distributed database manangement systems 
 
88620359 ฐานขอมูลไมสัมพันธ              3 (2-2-5) 
  Non-Relational Database 
  [บุรพวิชา : 88620159 หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ] 
  [Prerequisite : 88620159 Object-Oriented Programming Paradigm]  
 แนวคิดหลักและลักษณะของฐานขอมูล NoSQL   ความแตกตางจากฐานขอมูลเชิงสัมพันธ   
ชนิดของการจัดเก็บ  การรวมตัวแบบขอมูล  ตัวอยางการพัฒนาใช NoSQL key-value databases,  
document database, column family database, graph databases, และ schema migration สิ่ง
ท่ีควรคํานึงถึงนอกจาก NoSQL การประยุกตและการเลือก NoSQL ท่ีเหมาะสม 
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 Core concepts of NoSQL databases; characteristics of NoSQL; differences from 
relational databases; NoSQL storage types; aggregate data models; implementation of 
NoSQL; key-value databases,  document database, column family database, graph 
databases, schema migration; beyond NoSQL; applications /choosing a NoSQL database  
 
88620459 วิทยาศาสตรขอมูลเบ้ืองตนและการวิเคราะหขอมูล           3 (3-0-6) 
  Introduction to Data Science and Data Analytics 
 ภาพรวมของวิทยาศาสตรขอมูล ขอมูลแบบมีโครงสรางและไมมีโครงสราง การเตรียมขอมูล 
รูปแบบของขอมูล การนําเสนอขอมูล ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการวิเคราะหขอมูล วิธีการคนพบความรู 
พ้ืนฐานเก่ียวกับขอมูลขนาดใหญและแมพรีดิวส 
 Overview of the data science; unstructured and structured data; data preparation; 
common data formats; data presentation; introduction to data analysis; frameworks for 
knowledge discovery; basic of big data and mapreduce  
 

88649159 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร            1 (0-2-1) 
  Seminar in Computer Science 
 วิธีการและข้ันตอนในการศึกษาบทความเชิงวิทยาศาสตร การทบทวนเอกสารหรือบทความวิจัยท่ี
ใหมและทันสมัย การวิจารณผล การอางอิงผลงานของผูอ่ืนและการเขียนเอกสารอางอิงตามระบบสากล 
การเขียนรายงานสัมมนาฉบับสมบูรณ การเขียนบทคัดยอ การเสนอรายงานสัมมนาดวยปากเปลา 
  Approaches and steps in pursuing problems by scientific methods, literature 
review process, result discussion; citations and international bibliographic systems; full 
research report compilation; abstract preparation; oral presentation  
 

2.2.1.3 กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 15 หนวยกิต 
88510459 หลักการโปรแกรม              3 (2-3-4) 
  Programming Fundamental  
  [บุรพวิชา : 88510059 การคิดและการแกปญหาเชิงตรรกะเพ่ือการสรางนวัตกรรม] 
            [Prerequisite : 88510059 Logical Thinking and Problem Solving for 
 Innovation] 
  หลักการแกปญหา แนวคิด บทบาทและหนาท่ีของข้ันตอนวิธี การประยุกตข้ันตอนวิธี การพัฒนา 
การทดสอบ การหาท่ีผิด และการแกไขโปรแกรมไวยากรณและความหมายของภาษาระดับสูง การแทน
จํานวน พิสัย ความแมนยํา และความผิดพลาดจากการประมาณคา คาคงท่ี ตัวแปร นิพจน และการ
กําหนดคา การรับขอมูลเขาและการแสดงผลอยางงาย โครงสรางควบคุมการทํางานของโปรแกรมแบบ มี
การเลือกและแบบทําซํ้า โปรแกรมยอยและการผานคา แนวคิดของการเรียกซํ้าและฟงกชันเวียนเกิดอยาง
งาย การแทนขอมูลตัวอักขระ ขอมูลชนิดแถวลําดับและการประมวลผล สายอักขระและวิธีการ
ประมวลผล 
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 Problem-solving strategies; the concept, function and role of algorithm in 
problem solving; Implementation of algorithms; developing, testing and debugging; 
overview of high-level languages; basic syntax and semantics of a language; 
representation of numeric data; ranges, precision and rounding errors; variables, types, 
expressions and assignments; simple input and output; conditional and iterative control 
structures; subprograms and parameter passing; the concept of recursion and simple 
recursive functions; representation of character data; arrays and array processing; string 
and string processing 
 
88620159 หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ                      3 (2-2-5) 
            Object-Oriented Programming Paradigm  
            [บุรพวิชา : 88510459 หลักการโปรแกรม] 
            [Prerequisite : 88510459 Programming Fundamental] 
 การออกแบบและพัฒนาทักษะการสรางซอฟตแวรเชิงวัตถุ โครงสรางโปรแกรมในภาษาเชิงวัตถุ 
ความหมายของคลาสและวัตถุ แผนภาพยูเอ็มแอล การหอหุมและการซอนสารสนเทศ ความแตกตาง
ระหวางพฤติกรรมและการประยุกต คลาสและคลาสยอย การรับทอด การกําหนดภาระเกินและการรับ
ชวงคุมแทน ภาวะพหุสัณฐาน อินเทอรเฟส แฟมขอมูล การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ 
 Object-oriented software design and development; programming structures in 
object-oriented language; object and class definitions; UML diagram; encapsulation and 
information hiding; separation of behavior and implementation; classes and subclasses; 
inheritance, overloading and overriding; polymorphism; interface; files; event-driven 
programming  
 
88621159 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม             3 (2-3-4) 
  Data Structures and Algorithms 
  [บุรพวิชา : 88620159 หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ] 
  [Prerequisite : 88620159 Object-Oriented Programming Paradigm] 
 หลักการพ้ืนฐานของข้ันตอนวิธี โครงสรางขอมูลแบบเชิงเสน รายการ รายการโยง กองซอน และ
แถวคอย การเวียนบังเกิด โครงสรางขอมูลแบบไมใขเชิงเสน ตนไม กราฟ การเรียงลําดับอยางงาย ข้ันตอน
วิธีการคนหา ตารางแฮชและวิธีการปองกันการชนกัน ปฏิบัติการสําหรับการแกปญหาและการประยุกต
โครงสรางขอมูล 
 Basic Fundamental of algorithms; linear data structures, lists, linked list, stacks 
and queue; Recursion; non- linear data structures, tree graph; basic sorting algorithms; 
searching algorithms; hash tables and collision-avoidance strategies; laboratory for 
problem solving and applying data structures 
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88631159 การออกแบบข้ันตอนวิธีและการประยุกต            3 (2-2-5) 
  Algorithm Design and Applications 
  [บุรพวิชา : 88621159 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม] 
  [Prerequisite : 88621159 Data Structures and Algorithms] 
 การออกแบบและวิเคราะหข้ันตอนวิธี การวิเคราะหความซับซอน ข้ันตอนวิธีการแบงแยกแลว
เอาชนะ ความสัมพันธเวียนเกิด การคนหาและการเรียงลําดับขอมูลท่ีมีประสิทธิภาพ การคนและเขาคูรูป
และสายอักขระ ข้ันตอนวิธีเชิงละโมบ ข้ันตอนวิธีประเภทกําหนดการพลวัตปญหา ข้ันตอนวิธีเชิงกราฟ 
ปญหาเอ็นพีบริบูรณ ปฏิบัติการสําหรับการออกแบบข้ันตอนวิธี กรณีศึกษาการประยุกตข้ันตอนวิธีในการ
แกปญหาจริงอยางมีประสิทธิภาพ 
 Design and analysis of algorithms; complexity analysis; divide-and-conquer; 
recurrence relations; efficient algorithms for sorting; searching pattern matching and 
string/text algorithms; greedy algorithm, dynamic programming; graph algorithms; NP-
complete problems; laboratory for algorithm design; case study of applying algorithms 
for efficient real problem solving 
 
88634159 การพัฒนาซอฟตแวร              3 (2-2-5) 
  Software Development 
  [บุรพวิชา : 88620259 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ] 
  [Prerequisite : 88620259 Relational Database] 
 แนวคิดและหลักการในการออกแบบซอฟตแวร รูปแบบการออกแบบและสถาปตยกรรมของ
ซอฟตแวร การออกแบบชนิดโครงสราง การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ และการออกแบบท่ีอาศัย
องคประกอบ คุณภาพของการออกแบบ และการนํากลับมาใชใหม สวนเชื่อมตอสําหรับโปรแกรมประยุกต 
แนวคิดในการออกแบบและใชงาน สิ่งแวดลอมและเครื่องมือสําหรับการออกแบบซอฟตแวร วงชีวิตของ
ซอฟตแวรและรูปแบบการพัฒนา การวิเคราะหความตองการและการจัดทํารูปแบบ การทวนสอบและ
ความสมเหตุสมผล วิวัฒนาการของซอฟตแวรและการบํารุงรักษา การบริหารจัดการกลุมคนท่ีทํางาน
รวมกัน การกําหนดตารางเวลา การวัดคุณภาพและการควบคุมคุณภาพของซอฟตแวร 
 Fundamental design concept and principles; design patterns and software 
architecture; structured design; object-oriented analysis and design; component-based 
design; design quality and reuse; application programming interfaces; their designs and 
usages, programming environments and tools; software life cycle and process models; 
software requirement analysis and modeling; verification and validation; software 
evolution and maintenance; team management; project scheduling; software 
measurement and quality assurance  
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2.2.1.4 กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 6 หนวยกิต 
88622259 ระบบปฏิบัติการ               3 (3-0-6) 
  Operating Systems 
  [บุรพวิชา : 88612159 วิทยาการคอมพิวเตอรเบื้องตน] 
  [Prerequisite : 88612159 Introduction to Computer Science] 
 ทบทวนบทบาท หนาท่ี และหลักการของระบบปฏิบัติการ แนวคิดหลักของ การเชื่อมตอระหวาง
ระบบและโปรแกรมประยุกต การปรับกลวิธีทางฮารดแวรและซอฟตแวรใหสอดคลองกับความตองการ
ของโปรแกรมประยุกต การจัดอุปกรณ การขัดจังหวะการทํางาน หลักการและการประยุกต โพรเซสและ
สายโยงใย(เธรด) การตัดตอนและการสลับเนื้อหา การจัดลําดับงานแบบตัดตอนและไมตัดตอน การทํางาน
ขนานกัน การแยงชิงทรัพยากรระหวางโพรเซส, การไมเกิดรวม และการติดตาย ปญหาผูผลิต-ผูบริโภค
และการประสานจังหวะ ทบทวนการจัดหนวยความจํา หนวยความจําลําเลียง การสลับหนาและ
หนวยความจําเสมือน แนวคิดหลักของระบบแฟม โครงสรางและเนื้อหาของระบบไดเรกทอรี การจัดการ
กับแฟม แนวคิดรวมของการรักษาความปลอดภัย การปองกัน การควบคุมการเขาใชงาน การตรวจสอบ
รับรอง และการสํารองขอมูล 
 Review of the operating systems’ roles, functions and principles; application 
needs and the evolution of hardware/software techniques; device organization; 
Interrupts; methods and implementation; process and thread; dispatching and context 
switching; preemptive and nonpreemptive scheduling; concurrent executions; race 
conditions, mutual exclusions and deadlocks; producer-consumer problems and 
synchronization; review of memory organization; caching; paging and virtual memory; 
files; file systems, contents and structures of directories, file manipulations; overview of 
system security; protection, access control and, authentication and backups  
 
88633159 เครือขายคอมพิวเตอร              3 (3-0-6) 
  Computer Networks 
  [บุรพวิชา : 88612159 วิทยาการคอมพิวเตอรเบื้องตน] 
  [Prerequisite : 88612159 Introduction to Computer Science] 
 มาตรฐานของเครือขายและหนวยงานกําหนดมาตรฐาน รูปแบบอางอิง มาตรฐานโอเอสไอ การ
แบงชั้น การกําหนดหนาท่ี และการเปรียบเทียบกับชุดโพรโตคอลทีซีพี/ไอพี แนวคิดสําคัญของการสื่อสาร
ในชั้นกายภาพและชั้นเชื่อมโยงขอมูล รูปแบบขอมูล การควบคุมความผิดพลาด การควบคุมสายงาน และ
โพรโตคอล การเขาใชงานชั้นเชื่อมโยงขอมูล หนาท่ีและการทํางานของชั้นเครือขาย ข้ันตอนวิธีในการเลือก
เสนทาง การเชื่อมเครือขาย และการควบคุมความแออัดบริการของชั้นขนสงขอมูล การสรางการติดตอ 
สมรรถนะ และการควบคุมความผิดพลาด หลักการเขารหัสลับเบื้องตน โพรโตคอลสําหรับตรวจสอบ
รับรองลายเซ็นอิเล็กทรอนิกส การบุกรุกและโจมตีเครือขาย การใชรหัสผานและกลไกการตรวจสอบ 
เครื่องมือสําหรับปองกันและการกําหนดกลยุทธดานความปลอดภัย นโยบายการจัดการทรัพยากรใน
เครือขาย 
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 Network standards and standardization bodies; the osi 7-layer reference model in 
general and its instantiation in tcp/ip; overview of physical and data link layer concepts;  
framing; error control, flow control and protocols; data link layer access concepts; 
internetworking and routing; routing algorithms, internetworking, and congestion control; 
transport layer services; connection establishment, performance and error control; 
Fundamentals of cryptography; authentication protocols and digital signatures, network 
attack types; passwords and access control mechanisms; basic network defense and 
strategies; network resource management policies  
 
2.2.1.5 กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3 หนวยกิต 
88612159 วิทยาการคอมพิวเตอรเบ้ืองตน             3 (3-0-6) 
  Introduction to Computer Science 
 ประวัติคอมพิวเตอร องคประกอบและการจัดระบบคอมพิวเตอร การแทนขอมูลดวยระบบ
เลขฐานสอง บิตและวงจรดิจิตัลท่ีใชจัดเก็บขอมูล การดําเนินการทางคณิตศาสตรและตรรกศาสตร 
ขอจํากัดของการแทนขอมูลแตละแบบและมาตรฐานท่ีใชในการแทนขอมูล องคประกอบและการจัด
หนวยความจํา การเก็บขอมูลในหนวยความจําหลักและหนวยความจํารอง แนวคิดเบื้องตนในการบีบอัด
และการตรวจสอบความถูกตองของขอมูล หนาท่ีและองคประกอบของหนวยประมวลผลกลาง 
ภาษาเครื่องชุดคําสั่ง และการดําเนินการ การควบคุมการทํางานของหนวประมวลผลกลาง การเชื่อมและ
สื่อสารกับอุปกรณรอบขาง โครงสรางหนวยความจํา แคช และหนวยความจําเสมือน 
 History of computing, computer system organization; digital logic and data 
representation, binary data, operations and limitation, standards in binary data 
representations, memory architecture and organization; main memory and mass storage, 
introduction to data compression, error detection and correction, micro-architecture and 
organization of processor; machine code, instruction set and operations, hardwired and 
microprogrammed control, peripheral devices - interfacing and I/O strategies, memory 
structure, cache  and virtual memory  
 
2.2.2 วิชาเลือก ไมนอยกวา 15 หนวยกิต 

ใหเลือกเรียนไมนอยกวา 15 หนวยกิต จากกลุมใดกลุมหนึ่ง ดังตอไปนี้ 
 
กลุม 1 

88624259 หลักการโปรแกรมบนอุปกรณเคล่ือนท่ี            3 (2-2-5) 
  Mobile Programming Paradigm 
  [บุรพวิชา : 88620159 หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ] 
  [Prerequisite : 88620159 Object-Oriented Programming Paradigm]  
 เทคโนโลยีของอุปกรณเคลื่อนท่ีและโครงสรางพ้ืนฐาน หลักการการพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุ
สําหรับอุปกรณเคลื่อนท่ีแบบพกพา กรอบแนวคิด คลอเลคชัน การจัดการหนวยความจํา การจัดการ
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แฟมขอมูลและไดเรกทอรี ภาษาสําหรับการพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนท่ีแบบพกพา เจคิวรีโมบาย 
โฟนแก็บเอพีไอและเครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรม ทิศทางในอนาคตของการโปรแกรมบนอุปกรณ
เคลื่อนท่ี 
 Mobile technologies and infrastructure; object oriented programming concepts for 
mobile programming; frameworks; collections; memory management; directories and 
files manipulation; mobile programming languages; jquery mobile; phonegap API and 
development tools; future directions in mobile programming  
 
88624359 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ             3 (2-2-5) 
  Web Programming 
  [บุรพวิชา : 88620159 หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ] 
  [Prerequisite : 88620159 Object-Oriented Programming Paradigm] 
 การสรางโปรแกรมประมวลผลบนระบบเว็บ การออกแบบสวนติดตอผูใช การสรางเว็บแบบไดนา
มิก ภาษาโปรแกรมฝงลูกขายและแมขาย การใชทรัพยากรบนแมขายและในระบบเครือขาย เว็บเอพีไอ 
คุกก้ี เครื่องมือและไอดีอีสําหรับการพัฒนาเว็บ ระบบประมวลผลรวมกับฐานขอมูล ขอคํานึงถึงดานความ
ปลอดภัยของการพัฒนาเว็บ 
 Web application development processes; user interface design; dynamic web; 
client-side and server-side language; server services/resources; web API; cookies; tools 
and IDE for web application development; database integration application; security 
issues for web application 
 
88624459 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ            3 (2-2-5) 
  Object-Oriented Analysis and Design 
  [บุรพวิชา : 88620159 หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ] 
  [Prerequisite : 88620159 Object-Oriented Programming Paradigm] 
 หลักการพ้ืนฐานของวิธีเชิงวัตถุสําหรับการสรางแบบจําลองการวิเคราะหความตองการของระบบ
และการออกแบบ เนื้อหาประกอบดวยกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ (การวิเคราะห การออกแบบ
และการพัฒนา ติดตั้งใชงานระบบ) การสรางคลาสและวัตถุ ความสัมพันธระหวางคลาส ความสัมพันธ
ระหวางวัตถุ เทคนิคเชิงวัตถุ ภาษามาตรฐานท่ีใชในการออกแบบเชิงวัตถุ และเครื่องมือวิศวกรรม
ซอฟตแวรท่ีใชในการพัฒนาระบบ 
 Fundamental principles of object-oriented approaches for software analysis and 
design; the object-oriented software development process (analysis, design and 
implementation); classes and objects; relationships among classes; relationships among 
objects; object-oriented techniques; the unified modeling language (UML) and computer-
aided software engineering (CASE) tools  
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88624559 การทดสอบซอฟตแวร              3 (2-2-5) 
  Software Testing 
  [บุรพวิชา : 88634159 การพัฒนาซอฟตแวร] 
  [Prerequisite : 88634159 Software Development] 
 คุณภาพของซอฟตแวร ตัวชี้วัดคุณภาพของซอฟตแวร การประกันคุณภาพซอฟตแวร วางแผน
และการดําเนินมาตรฐานกระบวนการท่ีมีคุณภาพและการทวนสอบ การทวนสอบกลไกในการตรวจสอบ
ระบบซอฟแวร เทคนิคการทดสอบและเทคนิคในการสรางและการตรวจสอบขอมูลการทดสอบ การ
ควบคุมรุนและระบบการติดตามขอผิดพลาด 
 Software quality; software quality metrics; software quality assurance planning 
and implementation; quality process standards; validation and verification; reviews; 
walkthroughs; Inspections; mechanisms for validating software systems; testing 
techniques and techniques for generating and validating test data;  version control and 
bug tracking systems  
 
88635359 การพัฒนาและการออกแบบสวนติดตอผูใชงาน           3 (2-2-5) 
  User Interface Design and Development 
 ทฤษฎีพ้ืนฐานและแนวปฏับัติสําหรับการออกแบบสวนติดตอผูใชงาน การจัดการเก่ียวกับ
ประสบการณของผูใชงาน การสอบถาม-สํารวจความตองการของผูใช เทคนิคการวิเคราะหและออกแบบ
สวนติดตอผูใชงาน การสรางพิมเขียวสวนติดตอผูใชงานโดยใชเครื่องมือท่ีไดมาตราฐานในเชิงอุตสาหกรรม
การสรางชิ้นงานจําลองไดอยางมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
 Theory and practical of user interface design; user experience management; users' 
requirement gathering; user interface analysis and design techniques; prototyping and 
creating mock-ups using industry-standard tools; creating pilot effectively and efficiently 

 
กลุม 2 

88627159 การจัดการขอมูล              3 (3-0-6) 
  Data Management 
  [บุรพวิชา  : 88620459 วิทยาศาสตรขอมูลเบื้องตนและการวิเคราะหขอมูล] 
  [Prerequisite : 88620459 Introduction to Data Science and Data Analytics] 
 หลักการของการจัดการขอมูลและพ้ืนฐาน ขอบเขตของขอมูล บูรณาการขอมูลและการประสาน
ขอมูล การกํากับดูแลขอมูล การจัดการคุณภาพขอมูล การจัดการการเขาถึงขอมูล การดูแลรักษาขอมูล
และตัวชี้วัด 
 Principles of data management and the fundamentals; scope of data; data 
integration and synchronization; data governance; data quality management; data access 
management; data maintenance and metrics  
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88627259 การทําเหมืองขอมูล              3 (3-0-6) 
  Data mining 
 แนวคิดเบื้องตนของการทําเหมืองขอมูล ประเภทของขอมูลท่ีเหมาะสมกับการทําเหมืองขอมูล 
เทคนิคการประมวลผลขอมูลเบื้องตน เทคนิคการทําเหมืองขอมูล กระบวนการในการคนพบรปูแบบท่ี
นาสนใจและการคนพบกฎความสัมพันธของขอมูล ข้ันตอนวิธีสําหรับการจําแนกประเภทขอมูลขอมูล 
ข้ันตอนวิธีสําหรับการจัดกลุมขอมูล การคนหาความผิดปกติในฐานขอมูลขนาดใหญ เครื่องมือท่ีใชในการ
ทําเหมืองขอมูล 
 Fundamental concepts of data mining; types of data for data mining; famous 
techniques for data mining; pattern mining and association-rule mining, classifcation, 
clustering, outlier analysis/ anomaly detection; data mining tools  
 
88627359 หลักการโปรแกรมและการวิเคราะหขอมูล            3 (2-2-5) 
  Programming and Data Analysis 
  [บุรพวิชา : 88620459 วิทยาศาสตรขอมูลเบื้องตนและการวิเคราะหขอมูล] 
  [Prerequisite : 88620459 Introduction to Data Science and Data Analytics] 
 ภาพรวมของการโปรแกรมเพ่ือการวิเคราะหขอมูล ชนิดขอมูล โมดูล การอานเขียนขอมูล ไฟล 
โครงสรางควบคุม การระบุขอบเขต วันท่ีและเวลา การทําซํ้า เครื่องมือสําหรับการดีบัก การเขียน
โปรแกรมเพ่ือวิเคราะหขอมูลทางสถิติ การเขียนโปรแกรมเพ่ืองานคํานวณทางวิทยาศาสตร การนําเสนอ
ขอมูลใหเห็นภาพ 
 Overview of programming for data analysis; data types; module; reading and 
writing data; files; control structures; functions scoping rules; dates and times; loop; 
functions; debugging tools; programming for statistical analysis; programming for scientific 
computing; creating meaningful data visualizations  
 
88627459 การสรางมโนภาพขอมูล              3 (2-2-5) 
           Data Visualization 
  [บุรพวิชา : 88620459 วิทยาศาสตรขอมูลเบื้องตนและการวิเคราะหขอมูล] 
  [Prerequisite : 88620459 Introduction to Data Science and Data Analytics] 
   แนวคิดเบื้องตนเก่ียวกับการสรางมโนภาพขอมูล ขอมูลสําหรับการสรางมโนภาพขอมูล การ
ออกแบบการสรางมโนภาพขอมูล เครื่องมือสําหรับการดําเนินการสรางมโนภาพขอมูล การสรางมโนภาพ
ขอมูลดวยโครงสรางตนไมและเครือขาย การสรางมโนภาพขอมูลสําหรับขอมูลขนาดใหญ 
 Fundamental concepts of data visualization; information visualization types; 
design principles of data visualization; tools for static data visualization; tree and network 
visualizations; big data visualizations  
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88627559 ระบบขาวกรองธุรกิจและระบบอัจฉริยะ            3 (3-0-6) 
  Business Intelligence and Intelligent Systems 
 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการวิเคราะหทางธุรกิจ ระบบสารสนเทศอัจฉริยะ การบริหารขอมูล การ
สรางแหลงขอมูลเพ่ือทํารายงานและวิเคราะห การสรางโอแลปคิวป การสรางแผนท่ีขอมูล การเขียน
ชุดคําสั่งสําหรับประมวลผล การสรางรายงานประยุกตสําหรับงานธุรกิจ 
 Introduction to business analytics; intelligent information system; data 
management; creating data sources for reporting and analysis; building an OLAP cube; 
building an information map; creating stored processes; building a business user reporting 
application  
 

2.2.3 วิชาสหกิจศึกษาหรือโครงงานคอมพิวเตอร  6 หนวยกิต 
ใหเลือกเรียนวิชาสหกิตศึกษาหรือโครงงานคอมพิวเตอร อยางใดอยาหนึ่ง 
88649259 สหกิจศึกษา             6 (0-18-9) 

Cooperative Education 
[บุรพวิชา : ตองเรียนรายวิชาในหมวดวิชาเอกบังคับกอนวิชานี้ 
ครบทุกรายวิชา หรือ โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร] 
[Prerequisite : All pass the major requirements or with consent of the 

curriculum committee] 
การปฏิบัติงานท่ีไดรับมอบหมายจากสถานประกอบการ กําหนดตําแหนงงาน การกําหนดปญหา

จากกระบวนการทํางาน การกําหนดวัตถุประสงคการศึกษา การวิเคราะหปญหา การทบทวนทฤษฎีและ
งานวิจัยท่ีเก่ียวของ การนําเสนอวิธีการแกปญหา การวิจารณผล การอางอิงผลงานของผูอ่ืนและการเขียน
เอกสารอางอิงตามระบบสากล การเขียนรายงานวิชาการฉบับสมบูรณ การเขียนบทความวิชาการเพ่ือ
เผยแพรในวารสารทางวิชาการ การเขียนบทคัดยอ การเสนอรายงานวิชาการดวยปากเปลา จริยธรรมและ
จรรยาบรรณของพนักงาน 

Supervised practical training; job description; problem definition; objective 
definition; problem analysis; literature reviews; proposed methodologies; result 
discussion; citations and international bibliographic systems; full research report 
compilation; academic article authoring; abstract preparation; oral presentation;  ethics 
and code of conducts of employee  
 
หรือ 
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร              3 (0-9-3) 

Capstone Project 
[บุรพวิชา : ตองเรียนรายวิชาในหมวดวิชาเอกบังคับกอนวิชานี้   
ครบทุกรายวิชา หรือ โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร] 
[Prerequisite : All pass the major requirements or with consent of the 

curriculum committee] 
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การกําหนดสิ่งท่ีตองการศึกษา การกําหนดวัตถุประสงคการศึกษา การวิเคราะหวรรณกรรม การ
ประเมินความนาเชื่อถือของวรรณกรรมท่ีทบทวน การสังเคราะหวรรณกรรม การวิจารณผล การอางอิง
ผลงานของผูอ่ืนและการเขียนเอกสารอางอิงตามระบบสากล การเขียนรายงานวิชาการฉบับสมบูรณ การ
เขียนบทความวิชาการเพ่ือเผยแพรในวารสารทางวิชาการ การเขียนบทคัดยอ การเสนอรายงานวิชาการ
ดวยปากเปลา จริยธรรมการวิจัยและจรรยาบรรณนักวิจัย จริยธรรมในการเผยแพรผลงานทางวิชาการ 

Purpose of study; study aims and objectives; literature analysis; confidence 
evaluation of reviewed literature; literature synthesis; result discussions; citations and 
international bibliographic systems; full research report compilation; academic article 
authoring; abstract preparation; oral presentation; ethics and code of conducts of 
researchers; ethics in publishing academic works  

 

และตองเลือกเรียนรายวิชาจากกลุมวิชาเฉพาะเลือก จํานวนไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

 

2.3 วิชาเฉพาะเลือก ไมนอยกวา                                          21 หนวยกิต 
ใหเลือกเรียนไมนอยกวา 12 หนวยกิต จากกลุมใดกลุมหนึ่งดังตอไปนี้ 
 
กลุม 1 
88634359 การโปรแกรมระบบ              3 (2-2-5) 
  System Programming 
  [บุรพวิชา : 88624159 เครื่องมือและการโปรแกรมบนยูนิกซ] 
  [Prerequisite : 88624159 Unix Tools and Programming] 
 บทบาทและหนาท่ีของระบบปฏิบัติการในการสนับสนุนการทํางานของโปรแกรมประยุกต บริการ
ของระบบปฏิบัติการ หลักและวิธีการเขียนโปรแกรมเพ่ือเรียกใชงาน แฟมขอมูลท่ีสําคัญของระบบ การ
เรียกใชบริการสําหรับแฟมและสารบบ โครงสรางและสิ่งแวดลอมของโพรเซส โพรเซสท่ีสําคัญของระบบ 
การเรียกใชบริการสําหรับจัดการกับโพรเซส และการติดตอสื่อสารระหวางโพรเซส สัญญาณในระบบ 
บริการตรวจจับและจัดการกับสัญญาณ การควบคุมและการติดตอสื่อสารกับอุปกรณรอบขางในระบบ 
 Roles and functions of operating systems in supporting application programs; 
system calls; principles and programming techniques, system data files; file and directory 
services; system processes; processes; their environments; related system calls and 
interprocess communications; system signals; detecting and manipulations; peripheral 
devices communication and controls  
 
88632159 ภาษาแอสแซมบลีและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร           3 (3-0-6) 
  Assembly and Computer Architecture 
  [บุรพวิชา : 88612159 วิทยาการคอมพิวเตอรเบื้องตน] 
  [Prerequisite : 88612159 Introduction to Computer Science] 
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สถาปตยกรรมและการจัดระบบโดยรวมของระบบคอมพิวเตอร สถาปตยกรรมของตัวประมวลผล 
- ชนิดของคําสั่งภาษาเครื่อง เรจิสเตอร และการอางอิงเลขท่ีอยู การนําคําสั่งมาใชในการจัดโครงสราง
ควบคุมการทํางาน กลไกในการเรียกใชและการกลับจากโปรแกรมยอย โครงสรางและขอจํากัดของคําสั่ง
ภาษาเครื่อง บทบาทของสถาปตยกรรมแบบไมโครและภาษาเครื่องในการสนับสนุนการทํางานของ
ภาษาระดับสูง สถาปตยกรรมระดับไมโคร-ชุดคําสั่งท่ีมีการเขารหัสตายตัวและการรูจําคําสั่ง การทํางาน
แบบสายทอและการทํางานแบบขนานในระดับภาษาเครื่อง แนวคิดโดยรวมของสถาปตยกรรมแบบสกา
ลาร ความสัมพันธระหวางตัวประมวลผลและสมรรถนะของระบบ การวัดสมรรถนะของหนวยประมวลผล
และขอจํากัด ระบบหลายตัวประมวลผล – กฎของอัมดาล การประมวลผลเวคเตอรขนาดเล็กในระบบ
หลากสื่อตัวประมวลผลแบบหลายแกนและแบบหลายสายโยงใย การจัดกลุมสถาปตยกรรมหลายตัว
ประมวลผลตามแบบของฟลิน 
 Review of architecture and organization of computer system, processor 
architecture – instruction types, register sets and addressing modes; instruction 
sequencing, flow-of-control, subroutine calls and return mechanisms; structure of 
machine-level programs and limitations; low-level architectural support for high-level 
languages; microarchitecture – hardwired and microprogrammed realization; instruction 
pipelining and instruction-level parallelism; overview of superscalar architecture, 
processor and system performance; performance measures and limitations, 
multiprocessing systems – Amdahl’s law, short vector processing, multicore and 
multithreaded processors, Flynn’s taxonomy  
 
88632259 ไมโครคอมพิวเตอรและไมโครโพรเซสเซอร           3 (3-0-6) 
  Microcomputer and Microprocessors 
  [บุรพวิชา : 88632159 ภาษาแอสแซมบลีและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร] 
  [Prerequisite : 88632159 Assembly and computer architecture] 
 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับเทคโนโลยีแบบดิจิทัล นิยาม สถาปตยกรรม และการทํางานของไมโคร
โพรเซสเซอร ภาษาแอสเซมบลีและชุดคําสั่ง โครงสรางและการดําเนินการกับหนวยความจํา หลักพ้ืนฐาน
ในการเชื่อมตอกับอุปกรณอ่ืน และระบบรับและสงขอมูล องคประกอบและการจัดระบบ
ไมโครคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน 
 Introduction to digital technology, definition, architecture and operations of 
microprocessor; assembly language and instruction set; memory organization and 
manipulation; simple peripheral device interfacing and communication subsystem; 
composition and basic structure of microcomputer  
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88632359 ระบบสมองกลฝงตัว              3 (2-2-5) 
  Embedded Systems 
  [บุรพวิชา : 88632159 ภาษาแอสแซมบลีและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร] 
  [Prerequisite : 88632159 Assembly and computer architecture] 
 พ้ืนฐานเก่ียวกับการออกแบบฮารดแวรและซอฟตแวรของระบบดิจิทัลท่ีฝงตัวอยูในอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกส พ้ืนฐานการออกแบบ การเชื่อมตอ การติดตั้งและการโปรแกรมบนระบบสมองกลฝงตัว 
 Introduction to hardware and software design of digital computing systems 
embedded in electronic devices; basics of designing, interfacing, configuring, and 
programming embedded systems  
 
88634259 การโปรแกรมส่ือผสมสําหรับหลายแพลตฟอรม           3 (2-2-5) 
  Multimedia Programming for Multiplatforms 
 องคประกอบของสื่อผสม เทคโนโลยีสื่อผสมและแพลตฟอรม แอคชั่นสคริปตโปรแกรม การ
จัดการเหตุการณ การออกแบบและการสรางสวนเชื่อมตอแบบโตตอบกับผูใชและสวนนําทาง การวางแผน
และคาใชจาย การออกแบบและการพัฒนาโครงการสื่อผสมแบบบูรณาการสําหรับหลายแพลตฟอรม 
 Multimedia elements; multimedia and platform technologies; action script 
programs; event handlers; design and implement interactive user interfaces and 
navigational functions; planing and costing; design and develop a comprehensive 
multimedia project for multiplatforms  
 
88634459 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคล่ือนท่ี 1         3 (2-2-5) 
  Mobile Application Development I 
  [บุรพวิชา : 88624259 หลักการโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนท่ี] 
  [Prerequisite : 88624259 Mobile Programming Paradigm] 
 เครื่องมือสําหรับออกแบบสวนติดตอผูใช วงจรชีวิตของโปรแกรมประยุกตและมุมมอง เดเลเกท
และปฏิสัมพันธกับผูใช คอรกราฟก สวนควบคุม การทําแมสเซทจิ่ง โครงสรางโปรแกรมประยุกต เอมวีซี
และวิวคอนโทรลเลอร เนวิเกชันคอนโทรลเลอร แทปบารคอนโทรลเลอร การโปรแกรมกราฟก เสียง และ
กลองบนอุปกรณเคลื่อนท่ี การจัดการระบบการสัมผัสแบบหลายจุด การตรวจจับการเคลื่อนไหว การ
จัดการขอมูลและฐานขอมูล การเตรียมการสงแอพพลิเคชันใหผานมาตราฐานการพัฒนาแอพพลิเคชัน 
และการพัฒนาโครงงาน 
 User interface tools; application life cycle and views; delegates and user 
interaction; core graphics; custom controls; messaging application structure; MVC and 
view controllers; navigation controllers; tab bar controllers; graphics audio and camera 
for mobile devices; handling of multi-touch events; motion detection events; data 
manipulation and database; prepare for submission to vendor and project   
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88634559 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคล่ือนท่ี 2          3 (2-2-5) 
  Mobile Application Development II 
  [บุรพวิชา : 88624259 หลักการโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนท่ี] 
  [Prerequisite : 88624259 Mobile Programming Paradigm] 
 ศึกษาตอเนื่องเก่ียวกับเครื่องมือสําหรับออกแบบสวนติดตอผูใช วงจรชีวิตของโปรแกรมประยุกต
และมุมมอง แอคทิวิตี แฟรกเมนและอินเทรน ปฏิสัมพันธกับผูใช การจัดเก็บขอมูลในแอนดรอย 
ฐานขอมูล แผนท่ีและตําแหนงพิกัด เชื่อมตอเน็ตเวิรค การโปรแกรมกราฟก เสียง และกลองบนอุปกรณ
เคลื่อนท่ี การเตรียมการเพ่ือสงแอพพลิเคชันใหผานมาตราฐานการพัฒนาแอพพลิเคชัน และการพัฒนา
โครงงาน 
 Futher study in--User interface tools; application life cycle and views; activities, 
fragment and intent; user interaction; android data storage; database; map and locations; 
networking; graphics audio and camera for mobile devices; handling of multi-touch 
events; prepare for submission to vendor and project 
 
88634659 ระบบซอฟตแวรขนาดใหญ             3 (2-2-5) 
  Large-Scale Software Systems 
  [บุรพวิชา : 88634159 การพัฒนาซอฟตแวร] 
  [Prerequisite : 88634159 Software Development] 
 ทฤษฎีและแนวปฏิบัติสําหรับการออกแบบ การพัฒนา และการใชระบบซอฟตแวรขนาดใหญ 
การจัดการโปรเจค การออกแบบโมเดลซอฟตแวรขนาดใหญ การเก็บความตองการ การตรวจสอบ
ซอฟตแวร การออกแบบสถาปตยกรรมซอฟตแวรขนาดใหญ การวิเคราะหประสิทธิภาพการทํางานของ
ซอฟตแวรขนาดใหญ วิธีการในการดําเนินการพัฒนาซอฟตแวร 
 Theory and practice of large-scale software system design; development, and 
deployment; project management; software modeling; requirements engineering; 
verification and validation; software architecture; performance modelling and analysis;  
formal methods in software development  
 
88635159 การโปรแกรมกราฟกส             3 (2-2-5) 
  Graphics Programming 
 ระบบกราฟกสชนิดราสเตอรและเวกเตอร อุปกรณนําเขาและอุปกรณการแสดงภาพกราฟกสการ
นําคอมพิวเตอรกราฟกสไปใชงานดานตาง ๆ แฟมขอมูลภาพกราฟกส เทคนิคการสรางภาพและการ
โปรแกรม การแปลงรูปทางเรขาคณิต แบบจําลองแบบลําดับชั้น การกําหนดพ้ืนท่ีรับชมและการกําหนด
ภาพใหอยูในพ้ืนท่ี การสรางแบบจําลองท่ีมีรูปทรงหลายเหลี่ยมตาขาย แบบจําลองการสองสวาง 
แบบจําลองสีและการประยุกต 
 Raster and vector graphics systems; graphics Input and output; graphics 
applications; graphics file formats; drawing figure techniques and programming; geometric 
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transformation; hierarchical modeling; viewing and clipping; modeling shapes with 
polygon meshes; illumination models; color models and color applications 
  
88642259 สถาปตยกรรมแบบขนานและการโปรแกรมแบบขนาน          3 (3-0-6) 
  Parallel Architecture and Programming 
 หลักการในการออกแบบสถาปตยกรรมแบบขนานและโครงสรางเครือขายคอมพิวเตอร การเขียน
และการดีบักโปรแกรมแบบขนาน การออกแบบและวิเคราะหอัลกอริทึมแบบขนาน  
 Introduction to the basic concepts of parallel architectures and network 
topologies; parallel algorithms; parallel programming design and debugging  
 
88643159 การโปรแกรมในเครือขายคอมพิวเตอร            3 (3-0-6) 
  Networks Programming 
  [บุรพวิชา : 88633159 เครือขายคอมพิวเตอร] 
  [Prerequisite : 88633159 Computer Networks] 
 สถาปตยกรรมของโปรแกรมประยุกตสําหรบัเครือขาย, ผูใหและผูรับบริการ โพรโตคอลในชั้น
ประยุกต และการพัฒนาโปรแกรมประยกุต สถาปตยกรรมและชนิดของโปรแกรมผูใหบริการ 
ระบบปฏิบัติการ ระบบสื่อสารขอมูล และบริการของระบบท่ีมีใหสําหรับการเขียนโปรแกรมประยุกต 
บริการของโพรโตคอลในชั้นเครือขายและชั้นสงผานขอมูล โพรโตคอลสื่อสารขอมูลแบบท่ีตองมีการสราง
การติดตอกอน และแบบไมตองมีการสรางการติดตอ การออกแบบ เทคนิคและการพัฒนาโปรแกรม
สําหรับเครือขาย 
 Architecture of network applications; client/server and peer-topeer; application 
layer protocols and network applications; server processes; architectures and types; 
operating systems; communication subsystems and related system calls; transport and 
network layer services; connection-oriented and connectionless protocols; programming 
techniques including design and implementation  
  
88643259 เทคโนโลยีไรสาย               3 (3-0-6) 
  Wireless Technology 
 หลักการและเทคโนโลยีท่ีสําคัญของการสื่อสารแบบไรสาย เทคนิคและโพรโตคอลท่ีใชในการสง
และรับขอมูล มาตรฐานท่ีสําคัญในการสื่อสารแบบไรสาย ขอจํากัดของการสื่อสารแบบไรสาย รูปแบบ
สําหรับเครือขายไรสาย การออกแบบและการจัดการเครือขายไรสาย หลักและวิธีการดําเนินการในระบบ
ประมวลผลแบบกระจาย โพรโตคอลสนับสนุนการทํางานของโปรแกรมประยุกตท่ีสําคัญ หลักและวิธีการ
เขียนโปรแกรมประยุกตสําหรับเครือขายไรสาย 
 Principles and technologies of wireless communication; data transmission 
techniques and protocols; wireless networking-standards, topologies, design and 
manipulation; principles and operation method in distributed processing; application 
supporting protocols and their implementations  
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88644159 การพัฒนาเกมส               3 (2-2-5) 
  Games Developments 
 หลักการพัฒนาเกมส เฟรมเวิรกสําหรับพัฒนาเกมส การเคลื่อนไหว 2 มิติ และ 3 มิติ การจัดการ
ขอมูลนําเขา เกมสเอพีไอ เสียง ความเรงของการเคลื่อนท่ีของวัตถุ การตรวจสอบการชนกันของวัตถุ เกม
เซนเตอร โครงงานการพัฒนาเกมส 
 Introduction to game development; game frameworks; 2D and 3D Movement; 
input handling; game API; sounds; accelerometer; collision detection; game center; game 
mini project  
 
กลุม 2 
88637159 การทําเหมืองขอความ              3 (3-0-6) 
           Text Mining 
  [บุรพวิชา  : 88620459 วิทยาศาสตรขอมูลเบื้องตนและการวิเคราะหขอมูล] 
  [Prerequisite : 88620459 Introduction to Data Science and Data Analytics] 
 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการทําเหมืองขอความและการวิเคราะหขอความ กระบวนการทางดาน
การประมวลผลภาษาธรรมชาติและรูปแบบของขอความ การทําเหมืองขอความภายใตการดําเนินการทาง
สถิติ การทําเหมืองขอคิดเห็นและการดําเนินการผลสรุปของขอมูล การประยุกตการทําเหมืองขอความใน
การดําเนินการตาง ๆ 
 Overview of text mining and analytics; natural language processing and text 
representation; topic mining and analysis with statistical topic models; opinion mining; 
sentiment analysis and summarization; applications of text mining technologies  
 
88637259 การทําเหมืองเว็บและการวิเคราะหขอมูลจากโซเชียลมีเดีย          3 (3-0-6) 
  Web Mining and Social Media Data Analysis 
  [บุรพวิชา : 88620459 วิทยาศาสตรขอมูลเบื้องตนและการวิเคราะหขอมูล] 
  [Prerequisite : 88620459 Introduction to Data Science and Data Analytics] 
 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการทําเหมืองขอมูลการใชเว็บ เว็บรวบรวมขอมูล การทําเหมืองขอมูลเว็บ
สวนตัว เนื้อหาในเว็บและโครงสรางของเว็บ การทําเหมืองขอมูลจากทวิทเตอร การวิเคราะหขอมูลจากวิกิ
พีเดีย การวิเคราะหขอมูลทางภูมิศาสตร 
 Overview of web-usage mining, web crawling; web personalization, content and 
structure mining; mining on Twitter data, Wikipedia analysis,  geospatial social networks 
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88637359 การทําเหมืองขอมูลส่ือผสม            3 (3-0-6) 
            Multimedia Data Mining 
  [บุรพวิชา : 88620459 วิทยาศาสตรขอมูลเบื้องตนและการวิเคราะหขอมูล] 
  [Prerequisite : 88620459 Introduction to Data Science and Data Analytics] 
 แนวคิดเบื้องตนของการทําเหมืองขอมูลสื่อผสม ประเภทของเหมืองขอมูลสื่อผสม การประยุกต
เหมืองขอมูลสื่อผสม กระบวนการทําเหมืองขอมูลสื่อผสม สถาปตยกรรมของเหมืองขอมูลสื่อผสม 
เครื่องมือสําหรับการทําเหมืองขอมูลสื่อผสม การทําเหมืองขอมูลภาพ การทําเหมืองขอมูลวิดีโอ การทํา
เหมืองขอมูลเสียง 
 Fundamental concepts of mulimedia data mining; categories of multimedia data 
mining; applications of multimedia data mining; multimedia data mining process; 
architectures for multimedia data mining; tools for multimedia data mining; image 
mining; video mining; audio mining  
 
88637459 ระบบแนะนํา              3 (3-0-6) 
  Recommender Systems 
 แนวคิดเบื้องตนเก่ียวกับระบบแนะนํา หลักการและการพัฒนาโปรแกรม เทคนิคการกรองรวม 
การกรองตามเนื้อหา การกรองตามความรู การกรองแบบผสมผสาน การอธิบายในระบบแนะนํา การ
ประเมินประสิทธิภาพ การแนะนําท่ีพิจารณาการลดมิติ ระบบแนะนําในสภาพแวดลอมท่ีหลายหลาย การ
ประยุกตงานของระบบแนะนํา 
 Fundamental concepts of recommender system; principles and implementation; 
collaborative filtering techniques; content-based recommendation; knowledge-based 
recommendation; hybrid recommendation approaches; explanations in recommender 
systems; evaluating recommender systems; dimensionality reduction recommenders; 
recommendations in ubiquitous environments; applications for recommender system  
 
88637559 ชีวสารสนเทศ               3 (3-0-6) 
  Bioinformatics 
 แนวความคิดเก่ียวกับอณูชีววิทยา วิธีการวิเคราะหโครงสรางสาย พันธุกรรมการวิเคราะหการ
จัดเรียงสายพันธุกรรมการวิเคราะหความใกลชิดทางพันธุกรรมโครงสรางของโปรตีนและหนาท่ีเทคนิคไม
โครอารเรย การวิเคราะหขอมูลไมโครอารเรย แหลงฐานขอมูลชีววิทยาและเครื่องมือออนไลน 
  Concept of molecular biology; methods of sequence alignments; methods of 
phylogenetic analysis; protein structures and functions; microarray techniques; microarray 
data analysis; biology database resource and online tools   
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88637659 การวิเคราะหเชิงปริมาณ             3 (2-2-5) 
  Quantitative Analysis 
 การสรางโมเดล การโปรแกรมเชิงเสน การโปรแกรมเชิงจํานวนเต็ม การโปรแกรมไมเชิงเสน การ
วิเคราะหความไว ปญหาการขนสง ปญหาการมอบหมายงาน โมเดลการไหลของขายงาน การตัดสินใจ
แบบหลายเง่ือนไข การวิเคราะหการตัดสินใจ การวิเคราะหคิว 
 Model formulation; linear programming; integer programming; nonlinear 
programming; sensitivity analysis; transprotation problem; assignment problem; network 
flow model; multicriteria decision making; decision analysis; queuing analysis simulation  
 
88646159 การจัดเก็บและการสืบคนสารสนเทศ            3 (3-0-6) 
  Information Storage and Retrieval 
 ความหมายและชนิดของการจัดเก็บเอกสาร การทําดัชนี การสืบคน คําสําคัญ การสอบถาม และ
วิธีการดําเนินการ ข้ันตอนวิธีในการสืบคนขอมูลท่ีตรงกับการสอบถาม การวัดประสิทธิภาพของการสืบคน 
การจัดกลุมและการจัดลําดับเอกสารท่ีคนได 
 Definitions and types of document storage; indexing; Information retrieval; terms 
and query operations; searching and refinement algorithms; evaluation and measure of 
retrieval effectiveness; document clustering and ranking  
  
88647159 การวิเคราะหการพยากรณ             3 (3-0-6) 
  Forecasting Analytics 
 กระบวนการในการพยากรณ การพิจารณาขอมูล การเตรียมขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ การเลือก
โมเดล คาเฉลี่ยเคลื่อนท่ี การทําใหเรียบ วิธีการถดถอย การพยากรณอนุกรมเวลา เทคนิคการเรียนรูของ
เครื่องจักรสําหรับงานพยากรณ เครื่องมือสําหรับการพยากรณ 
 Forecast process; data considerations; effective data preparation; model 
selection; moving average; exponential smoothing; regression methods; time series 
forecasting; machine learning algorithms for forecasting; tools for forecasting 
  
88647259 การออกแบบคลังขอมูล              3 (3-0-6) 
  Data Warehouse Design 
  [บุรพวิชา : 88620259 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ] 
  [Prerequisite : 88620259 Relational Databases] 
 ความตองการและความสําคัญในการสรางคลังขอมูล คุณลักษณะและสวนประกอบของคลังขอมูล 
สถาปตยกรรมและโครงสรางพ้ืนฐานของคลังขอมูล การออกแบบคลังขอมูล กระบวนการสรางคลังขอมูล
การคัดกรองขอมูล การปรับเปลี่ยน/เปลี่ยนแปลงรูปขอมูล การโหลดขอมูลเขาสูคลังขอมูล โอแลพ การ
ดูแลรักษาคลังขอมูล 
 Needs and importance of data-warehouse in business; characteristics and 
components of data-warehouse; data-warehouse architectures and infrastructures; data-
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warehouse design; development of data-warehouse; data extraction, transformation and 
loading; OLAP; maintenance of data-warehouse 
  
88647459 การคํานวณทางการเงิน             3 (3-0-6) 
  Computational Finance 
 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับตลาดการเงินและผลิตภัณฑทางการเงิน ตราสารหนี้ ตราสารทุน 
หลักทรัพย อนุพันธุ ผลตอบแทนจากการลงทุน มูลคาปจจุบันสุทธิ ความเสี่ยงดานตลาด ความเสี่ยงดาน
เครดิต การวิเคราะหความเสี่ยง การวัดความเสี่ยง การจัดการความเสี่ยง โมเดลการคํานวณเพ่ือวิเคราะห
ขอมูลทางการเงิน สัดสวนพอรตโฟลิโอท่ีเหมาะสม การวิเคราะหขอมูลอนุกรมเวลาทางการเงิน โมเดล
ทางการเงิน การสงคําสั่งซ้ือขายแบบความเร็วสูง การสงคําสั่งซ้ือขายแบบอัตโนมัติ  
 Introduction to financial markets and products; bonds; equities; securities; 
derivatives; return on investment; net present value; market risk; credit risk; risk analysis; 
risk measurement; risk management; computational methods for financial data analysis; 
portfolio optimization; financial time series analysis; financial modeling; high-frequency 
trading; algorithmic trading  
 
และใหเลือกเรียนไมนอยกวา 9 หนวยกิต จากรายวิชากลุมเอกเลือกท่ัวไปดังตอไปนี้ 
 
กลุมเอกเลือกท่ัวไป 
88520359 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบ้ืองตน           3 (2-2-5) 
 Introduction to Computer Programming 
 (เปดเปนรายวิชาเลือกสําหรับนิสิตนอกคณะ) 

บทบาทของข้ันตอนวิธีในการแกปญหาดวยคอมพิวเตอร การเขียนโปรแกรมตามข้ันตอนวิธี การ
ทดสอบ และการแกไขโปรแกรม ไวยากรณของภาษา ชนิดของตัวแปรและการกําหนดคาตัวแปร การรับ
ขอมูลเขาและการแสดงผลอยางงาย นิพจนและการดําเนินการ โครงสรางควบคุมการทํางานของโปรแกรม
แบบเลือกทําและแบบทําซํ้า โปรแกรมยอยและการผานคา แนวคิดของการเรียกซํ้าและฟงกชันเวียนเกิด
อยางงาย ขอมูลชนิดแถวลําดับและการประมวลผล สายอักขระและวิธีการประมวลผล การวิเคราะห
เบื้องตนของข้ันตอนวิธีในการเรียงลําดับอยางงาย  

Role of algorithms in problem solving via computer; implementation of 
algorithms; coding, testing and debugging; basic syntax of a language; variable types and 
value assignments; expressions and operators; simple input and output; conditional and 
iterative control structures; subprograms and parameter passing; the concept of recursion 
and simple recursive functions; arrays and array processing; string and string processing; 
basic analysis of some selected algorithms in sorting  
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88630159 หลักการโปรแกรมภาษาไพธอน             3 (2-2-5) 
 Python Programming 

แนวคิดการโปรแกรมภาษาไพธอน รายการ ทูเพิล พจนานุกรม โปรแกรมยอย โมดูลและแพ็กเกจ 
แฟมขอมูล การสรางคลาสและวัตถุ นิพจนปรกติ การเขาถึงฐานขอมูล 

Python programming concepts; list; tuples; dictionaries; functions; module and 
packages; file; class and object; regular expressions; database access  
 
88630259 การโปรแกรมสคริปส              3 (2-2-5) 
 Script Programming 

สคริปสฝงไคลเอน การตรวจสอบ การติดตอกับผูใช สคริปสแบบพลวัติ คําสั่งควบคุม ฟงกชัน 
แถวลําดับ วัตถุ ภาษาเฮสทีเอ็มแอล ภาษาเอ็กซเฮสทีเอ็มแอล ภาษาเอสเม็มแอล ภาษาดีเฮสทีเอ็มแอล 
การเขียนสคริปสฝงแมขาย 

Client-side scripting; validation; user interaction; dynamic scripting of cascading 
ctyle cheets; control statements; functions; arrays; objects; HTML/XHTML; SML; dynamic 
HTML; introduction to server-side scripting  

 
88630359 การคํานวณเชิงตัวเลข              3 (2-2-5) 
 Numerical Computing 
 [บุรพวิชา : 88510359 คณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร] 
 [Prerequisite : 88510359 Mathematics for Computing] 

ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข รากของสมการ การประมาณคาในชวงและนอกชวง การถดถอยกําลังสอง
นอยท่ีสุด ฟงกชันหลายตัวแปร การหาคาอินทิกรัลและคาอนุพันธเชิงตัวเลข การแกสมการเชิงอนุพันธ 

Principles of numerical computing; finding root; interpolation and extrapolation; 
least-squared method; functions of several variables; numerical intregation and 
differentiation; differential equation  

 
88635259 การประมวลผลภาพดิจิทัล              3 (2-2-5) 
 Digital Image Processing 
 [บุรพวิชา : 88510359 คณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร] 
 [Prerequisite : 88510359 Mathematics for Computing] 

หลักการการประมวลผลภาพดิจิทัล การแทนขอมูลภาพและคุณสมบัติ โครงสรางขอมูลสําหรับ
การวิเคราะหภาพ การปรับปรุงภาพ การประมวลผลภาพสี การแบงสวนภาพ การบีบอัดภาพ 

Principle of digital image processing; image representation and properties; data 
structures for image analysis; image enhancement; color image processing; image 
segmentation; image compression  
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88636159 ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน              3 (3-0-6) 
 Introduction to Artificial Intelligence 
 [บุรพวิชา : 88621159 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม] 
 [Prerequisite : 88621159 Data Structures and Algorithms] 

ประวัติและความเปนมาของปญญาประดิษฐ ปญหาเชิงปรัชญาและนิยามท่ีสําคัญ ปริภูมิการ
คนหา, วิธีการการคนขอมูลแบบศึกษาสํานึก, และปญหาท่ีมีเง่ือนไขบังคับ การแทนความรูและวิธีการหา
เหตุผลแบบตาง ๆ การหาคําตอบและการพิสูจนในระบบตรรกะ เครื่องจักรท่ีใชในการอนุมานแบบตาง ๆ 
การเรียนรูของเครื่องจักร การเรียนรูแบบมีผูกํากับดูแลและไมมีผูกํากับดูแล หลักและวิธีการในการพัฒนา
โปรแกรมปญญาประดิษฐ 

History of artificial intelligence; problems and definitions; Search space; heuristic 
search techniques and constraint satisfaction problems; knowledge representations and 
reasoning; resolution and inference engines; machine learning; supervised and 
unsupervised learning; principles and techniques in AI development  
 
88640159 ทฤษฎีการคณนาเบ้ืองตน              3 (3-0-6) 
 Introduction to Theory of Computation 

หลักการ นิยาม และการดําเนินการของภาษา ลําดับชั้นของภาษา ภาษาปรกติ นิพจนท่ีใช
ไวยากรณปรกติ และออโตมาตา ภาษาไมพ่ึงบริบท ไวยากรณไมพ่ึงบริบท และออโตมาตากดลง ภาษาพ่ึง
บริบท เครื่องจักรทัวริง  

Principles, definitions and operations of languages; the chomsky hierarchy; class 
of languages; regular language; regular grammar and finite automata; context-free 
language; context-free grammar and push-down automata; context-sensitive language; 
turing maching  
 
88642159 ระบบประมวลผลแบบกระจาย             3 (3-0-6) 
 Distributed Systems 

กลไกของระบบปฏิบัติการแบบกระจาย หนวยความจาํหลักแบบกระจาย หนวยความจําท่ีอยูไกล
ออกไป และการใชงานหนวยความจาํแบบกระจายรวมกัน การเรียกใชกระบวนความจากระยะไกล วัตถุ
ระยะไกล เชน คอบรา และจาวาอารเอ็มไอ การจัดการโพรเซสแบบกระจาย การจัดลําดับ การยายงาน
และการแบงงานใหเทาเทียมกัน และการประสานจังหวะการทํางาน 

Distributed operating system mechanism, distributed primary memory; remote 
memory and distributed shared memory; remote procedure calls; remote objects; 
COBRA and Java RMI (Remote Method Invocation); distributed process management; 
scheduling; migration and load balancing and distributed synchronization  
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88642359 ความม่ันคงในระบบคอมพิวเตอร             3 (3-0-6) 
 Computer Security 

หลักการและเปาหมายของการรักษาความปลอดภัย การประเมินความเสี่ยงและการบริหาร
จัดการ หลักท่ัวไปในการปองกันระบบคอมพิวเตอร การควบคุมการเขาถึง หลักของการเขารหัสลับ รหัส
ลับแบบสมมาตรและไมสมมาตร การพิสูจนตัวจริง ภัยคุกคามและการปองกัน การรักษาความปลอดภัย
ของระบบและเครือขายในทางปฏิบัติ 

Security goals and fundamentals, risk assessment and management, computer 
system protection principle, access controls, cryptography fundamental; symmetric and 
asymmetric encoding, authentications, system threats and protections, computer system 
and network security practice 
 
88642459 การบริหารจัดการระบบ             3 (3-0-6) 
 System Administration 
 [บุรพวิชา : 88622259 ระบบปฏิบัติการ] 
 [Prerequisite : 88622259 Operating Systems] 

บทบาทและหนาท่ีของผูดูแลระบบคอมพิวเตอร กระบวนการในการเปดและปดเครื่อง สิทธิพิเศษ
ของผูดูแลระบบ ระบบแฟมและสิทธิในการใชงาน, การสราง การควบคุม และการจัดการกับโพรเซส, การ
เพ่ิม การจัดกลุม และการจัดการกับผูใชในระบบ, การจัดการกับอุปกรณรอบขาง, การดูและการปรับแตง
ระบบปฏิบัติการ, การสํารองขอมูลในระบบ, การออกแบบ การติดตั้ง และการจัดการเครือขายเบื้องตน 

Roles and functions of system administrators; booting and shutting down; system 
administrator privileges; file system and access permission; processes; creation, 
controlling and manipulation, users; creation grouping and management, devices and 
drivers; system maintenance and tune-up; system backup; basic network design, 
installation and management  
 
88642559 การประมวลผลกลุมเมฆ              3 (3-0-6) 
 Cloud Computing 

เทคโนโลยีประมวลผลแบบกลุมเมฆ บริการแบบกลุมเมฆ การโยกยายงานประยุกตไปประมวลผล
แบบกลุมเมฆ ระบบเวิรกโฟลวท่ีใชสถาปตยกรรมการประมวลผลแบบกลุมเมฆ การทดสอบประสิทธิภาพ
บนสถาปตยกรรมแบบกลุมเมฆ การสรางบรรยากาศบริการการประมวลผลบนกลุมเมฆ โอเพนซอรส
แพลตฟอรมแบบกลุมเมฆ 

Cloud technology, cloud services, application migration to the cloud; workflow 
system using cloud computing architecture; performance testing using cloud computing 
architecture; building climatological services on the cloud; open source cloud platform  
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88642659 การจัดการฐานขอมูล              3 (3-0-6) 
 Database Administration 
 [บุรพวิชา : 88620259 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ] 
 [Prerequisite : 88620259 Relational Database] 

ระบบฐานขอมูลและระบบจัดการฐานขอมูล การออกแบบฐานขอมูลข้ันสูงโดยใชโมเดลเคาราง
เชิงแนวคิด การประมวลผลภาษาสืบคน การใชภาษาสืบคนอยางเหมาะสมท่ีสุด องคประกอบของระบบ
จัดการฐานขอมูล บูรณภาพและความม่ันคงของระบบฐานขอมูล รายการเปลี่ยนแปลง การจัดการ
บัฟเฟอร เทคนิคการควบคุมภาวะพรอมกัน การกูคืนรายการเปลี่ยนแปลงท่ีลมเหลว การแกปญหาภาวะ
ติดตาย ฐานขอมูลแบบกระจาย ฐานขอมูลเชิงอ็อบเจกต 

Database system and database management system; database design using 
conceptual model; query processing and optimization; component of database 
management system; database integrity and consistency; transaction, buffer 
management, concurrency control, recovery, deadlock, distribute database, object 
oriented database  

 
88645159 การจําลองระบบและการสรางตัวแบบขอมูลเบ้ืองตน           3 (3-0-6) 
 Introduction to System Simulation and Data Modeling 
 [บุรพวิชา : 88510359 คณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร] 
 [Prerequisite : 88510359 Mathematics for Computing] 

ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการจําลองแบบและตัวแบบ แบบจําลองทางคณิตศาสตร ตัวแบบจําลอง
ชนิดตอเนื่อง ภาษาท่ีใชกับตัวแบบจําลองชนิดตอเนื่อง ตัวแบบจําลองชนิดไมตอเนื่อง ภาษาท่ีใชกับตัว
แบบจําลองชนิดไมตอเนื่องและระบบการเขาคิว ระเบียบวิธีการจําลองแบบรวมท้ังการกอกําเนิดเลขสุม
และการผันแปร การวิเคราะหผลลัพธของแบบจําลอง 

Introduction to simulation and modeling; mathematical modeling, continuous 
modeling, languages for continuous modeling, discrete modeling, languages for discrete 
modeling; queuing system; random number generation and variation; output analysis of 
modeling 

  
88646259 การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบ้ืองตน            3 (3-0-6) 
 Introduction to Natural Language Processing 

แนวคิดเก่ียวกับการประมวลผลภาษาธรรมชาติ การวิเคราะหโครงสรางคํา โครงสรางประโยคเชิง
วากยสัมพันธ การวิเคราะหความหมายทางอรรถศาสตร การวิเคราะหและสรางความเก่ียวพันระหวาง
ประโยค ความกํากวมของคํา การสรางและประยุกตคลังขอมูล ตลอดจน การนําการประมวลผล
ภาษาธรรมชาติมาประยุกตกับงานดานการแปลภาษาดวยคอมพิวเตอร การประมวลผลภาษาพูด และการ
ทําเหมืองขอมูล 
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Concept of natural language processing; lexical analysis; syntactic analysis; 
semantic and discourse analysis; sorpora building; word disambiguity; NLP Applications; 
machine translation; speech synthesis; speech recognition; data mining 

  
88646359 ตรรกะกํากวมเบ้ืองตน                            3 (3-0-6) 
 Introduction to Fuzzy Logic 

เซ็ตแบบฉบับและเซตทวินัย ตรรกะของเซ็ตแบบฉบับ ตรรกะกํากวม เซ็ตตรรกะกํากวม การ
ดําเนินงานกับเซ็ตตรรกะกํากวม ตัวแปรภาษา พจนภาษา ความสัมพันธแบบตรรกะกํากวม ฟงกชัน
สมาชิก การสอความแบบคลุมเครือ การใหเหตุผลอยางประมาณ แบบจําลองระบบฟซซีแบบแมมดานิ ทีซู
คาโมโต ทีเอสเค และ ลารเซน การสรางระบบตรรกะกํากวม การใหเหตุผลอยางประมาณแบบตรรกะ
กํากวม 

Classical Set and Crisp Set; Boolean Logic; Fuzzy Logic; Fuzzy Set, operation of 
Fuzzy Set, linguistic variable, linguistic term, function membership, relational of Fuzzy 
Logic, Fuzzy implication, approximate reasoning, Fuzzy system modelings; mamdani 
Tsukamoto TSK and Larsen; create system Fuzzy Logic; Inference mechanisms in Fuzzy 
Logic  

 
88647359 ขอมูลขนาดใหญ              3 (2-2-5) 
 Big Data 
 [บุรพวิชา : 88620459 วิทยาศาสตรขอมูลเบื้องตนและการวิเคราะหขอมูล] 
 [Prerequisite : 88620459 Introduction to Data Science and Data Analytics] 

กรอบความคิดของขอมูลขนาดใหญ แมพ-รีดิวซ สถาปตยกรรมสําหรับการจัดการขอมูลขนาด
ใหญ วิธีการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญดวยแพลตฟอรม ฮาดูฟ พิก ไฮฟ เอชเบส 

Concept of big data; map-reduce; architectures for big data; big data analytics 
methodology on Hadoop, PIG, HIVE, HBASE  
 
88647559 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1         3 (3-0-6) 
 Selected Topics in Computer Science I 
          ศาสตรทางวิทยาการคอมพิวเตอรสมัยใหม คอมพิวเตอรกราฟฟก/ชีวสารสนเทศศาสตร/
วิทยาศาสตรขอมูล/ปญญาประดิษฐ/การทําเหมืองขอมูล/เครือขายคอมพิวเตอรและความม่ันคง/ระบบ
ผูเชี่ยวชาญ  
          Selected topics in computer science; computer graphics/ modern 
bioinformatics/data science/artificial intelligent/data mining/computer network and 
security/expert system 
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88647659 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2           3 (2-2-5) 
 Selected Topics in Computer Science II 

ทักษะท่ีจะเปนสําหรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรยุคใหม คอมพิวเตอรกราฟฟก/ชีวสารสนเทศ
ศาสตร/วิทยาศาสตรขอมูล/ปญญาประดิษฐ/การทําเหมืองขอมูล/เครือขายคอมพิวเตอรและความม่ันคง/
ระบบผูเชี่ยวชาญ  

Skills necessary for current computer technology computer graphics/modern 
bioinformatics/data science/artificial intelligent/ 
data mining/computer network and security/expert system  
 
88647759 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3           3 (3-0-6) 
 Selected Topics in Computer Science III 
 การประยุกตวิทยาการคอมพิวเตอร คอมพิวเตอรกราฟฟก/ชีวสารสนเทศศาสตร/วิทยาศาสตร
ขอมูล/ปญญาประดิษฐ/การทําเหมืองขอมูล/เครือขายคอมพิวเตอรและความม่ันคง/ระบบผูเชี่ยวชาญกับ
งานในสาขาอ่ืนท่ีเก่ียวของ 
 Application of computer science; computer graphics/modern bioinformatics/ 
data science/artificial intelligent/data mining/computer network and security/expert 
system in the related disciplines  
 
88647859 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 4           3 (2-2-5) 
 Selected Topics in Computer Science IV 
 การอภิปรายเก่ียวกับงานวิจัยปจจุบันในหัวขอทางวิทยาการคอมพิวเตอร คอมพิวเตอร
กราฟฟก/ชีวสารสนเทศศาสตร/วิทยาศาสตรขอมูล/ปญญาประดิษฐ/การทําเหมืองขอมูล/เครือขาย
คอมพิวเตอรและความม่ันคง/ระบบผูเชี่ยวชาญ 
 Discussion on current research issues computer graphics/modern bioinformatics/ 
data science/artificial intelligent/data mining/computer network and security/expert 
system  
 
88648259 ทักษะเพ่ือการทํางานและการเปนผูประกอบการ           3 (3-0-6) 
 Soft Skill and Business Startup 
 ความรูพ้ืนฐานและเทคนิคในการสมัครงานอาชีพ การเลือกสถานประกอบการ  การเขียน
จดหมายสมัครงาน และการสัมภาษณงาน ความรูพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับการปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการ การพัฒนาบุคลิกภาพ มารยาทสังคม จริยธรรมวิชาชีพ  เทคนิคการเขียนรายงานและการ
นําเสนอผลงาน  การพัฒนาทักษะการสื่อสาร เทคนิคการสรางความม่ันใจในตนเอง การแกไขปญหาหรือ
อุปสรรคในระหวางการปฏิบัติงาน ระบบบริหารงานคุณภาพ มาตรฐานความปลอดภัยและอาชีวอนามัยใน
สถานประกอบการ  กฎหมายท่ีเก่ียวของกับแรงงานและสถานประกอบการ การวิเคราะหและการพัฒนา
แผนธุรกิจ วัฒนธรรมองคกรและการบริหารองคกร 
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 Fundamental knowledge and techniques in pursuing a career; workplace 
selection; preparation for job recruitment, resume and application letter writing and job 
interview techniques, basic competency for organization; personality development and 
good social manner training, professional ethics; report writing and presentation; effective 
communication; techniques in building self-confidence, problems or obstructions and 
approaches in solving problems during the job training; quality control;  sanitary and 
standard for work safety in the workplace; law involved in labor rights and workplace 
regulations; analysis and develop business plan; organization culture and administrative 
system  
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รายงานวิจัยฉบับสมบูรณ 
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เพศของนกกระทาท่ีพิจารณาจากคุณลักษณะภายนอกของไขนกกระทา. ใน 
การประชุมวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้ง
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ท่ี 9 (หนา 240-247). กรุงเทพมหานคร: คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ. 

อุรีรัฐ สุขสวัสดิ์ชน, และจักริน สุขสวัสดิ์ชน. (2556). การวิเคราะหกลุมอาหารเพ่ือ 
หลีกเลี่ยงโรคเบาหวานดวยเทคนิคการทําเหมืองขอมูล. ใน การประชุม
วิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้งท่ี 9 (หนา 
185 - 190). กรุงเทพมหานคร: คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ. 

จักริน สุขสวัสดิ์ชน, และอุรีรัฐ สุขสวัสดิ์ชน. (2556). ระบบประเมินความเสี่ยงตอการ 
ติดเชื้อ เอช ไอ วี โดยข้ันตอนวิธีการเอ็กซมีนส. ใน การประชุมวิชาการ
ระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้งท่ี 9 (หนา 307-
314). กรุงเทพมหานคร: คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกลาพระนครเหนือ. 

ศักดา บุญภา, อุรีรัฐ สุขสวัสดิ์ชน, และจักริน สุขสวัสดิ์ชน. (2555). การแกปญหาความ 
เบาบางของขอมูลในระบบแนะนําภาพยนตร. ใน การประชุมวิชาการระดับ
นานาชาติ “Knowledge and Smart Technologies” ครั้งท่ี 4 (หนา 98 -
105). ชลบุรี: มหาวิทยาลัยบูรพา. 
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Proceedings of the 2nd International Conference on Knowledge 
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ผลงานทางวิชาการ  
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Suksawatchon, J, & Suksawatchon, U. (2013). Risk Assessment System for  
HIV Infection by Using X-means Algorithm. Journal of Information 
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Proceedings: 
Darapisut, S., Suksawatchon, U., & Suksawatchon, J. (2015). The constant  

time of predictive algorithm for music recommendation with time 
context. In Proceedings of the 12th International Joint 
Conference on Computer Science and Software Engineering 
(JCSSE2015) (pp. 63-68). Songkhla: Prince of Songkla University. 

Suksawatchon, U., Darapisut, S. & Suksawatchon, J. (2015). Incremental  
Session Based Collaborative Filtering with Forgetting Mechanisms. 
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Suksawatchon, U., & Singsri, P. (2014). The Classifier Model for Prediction  
Quail Gender After Birth Based on External Factors of Quail Egg. In 
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Chon Buri: Kasetsart University. 

Chujai, P., Suksawatchon, U., Rasmequen, S., & Suksawatchon, J. (2014).  
Imputing missing values in Collaborative Filtering using pattern 
frequent itemsets. In Proceeding of the Electrical Engineering 
Congress.  
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Missing Values Imputation in Collaborative Filtering With User-
Preference Genre and Singular Value Decomposition. In 
Proceedings of the 6th International Conference on Knowledge 
and Smart Technologies (pp. 87-92). Chon Buri: Burapha 
University. 

จักริน สุขสวัสดิ์ชน, อุรีรัฐ สุขสวัสดิ์ชน, และพงศพัฒน สิงหศร.ี (2557). การคัดเลือก 
ปจจัยเดนและการเปรียบเทียบประสิทธิภาพเทคนิคการแยกประเภทสําหรับ
ทํานายเพศของนกกระทาจากคุณลักษณะภายนอกของไขนกกระทา. ใน การ
ประชุมวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้งท่ี 
10 (หนา 515-521). กรุงเทพมหานคร: คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ. 

สุมาลี อิสริโยดม, และอุรีรัฐ สุขสวัสดิ์ชน. (2557). การเปรียบเทียบประสิทธิภาพ 
วิธีการแบงกลุมขอมูลท่ีใชสําหรับการวิเคราะหกลุมอาหาร. ใน การประชุม
วิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้งท่ี 10 (หนา 
32-38). กรุงเทพมหานคร: คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ. 
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วณพล อินทรสุวรรณ, อุรีรัฐ สุขสวัสดิ์ชน, และ จักริน สุขสวัสดิ์ชน. (2556). วิธีการเติม 
คาขอมูลท่ีขาดหายดวยจุดศูนยกลางกลุมของเคมีนสรวมการแตกคาแบบเอก
ฐานในการวิธีการกรองขอมูลรวมบนระบบแนะนําขอมูล. ใน การประชุม
วิชาการระดับนานาชาติ “Joint Conference on Computer Science 
and Software Engineering (JCSSE2013)” (หนา 85-90). ขอนแกน: 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 

พงศพัฒน สิงหศรี, จักริน สุขสวัสดิ์ชน, และอุรีรัฐ สุขสวัสดิ์ชน. (2556). การ 
ประยุกตใชเทคนิคการแยกประเภทในการวิเคราะหปจจัยท่ีมีผลตอการจําแนก
เพศของนกกระทาท่ีพิจารณาจากคุณลักษณะภายนอกของไขนกกระทา. ใน 
การประชุมวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้ง
ท่ี 9 (หนา 240-247). กรุงเทพมหานคร: คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ. 

อุรีรัฐ สุขสวัสดิ์ชน, และจักริน สุขสวัสดิ์ชน. (2556). การวิเคราะหกลุมอาหารเพ่ือ 
หลีกเลี่ยงโรคเบาหวานดวยเทคนิคการทําเหมืองขอมูล. ใน การประชุม
วิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้งท่ี 9 (หนา 
185-190). กรุงเทพมหานคร: คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ. 

จักริน สุขสวัสดิ์ชน, และอุรีรัฐ สุขสวัสดิ์ชน. (2556). ระบบประเมินความเสี่ยงตอการ 
ติดเชื้อ เอช ไอ วี โดยข้ันตอนวิธีการเอ็กซมีนส. ใน การประชุมวิชาการ
ระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้งท่ี 9 (หนา 307-
314). กรุงเทพมหานคร: คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกลาพระนครเหนือ. 

ศักดา บุญภา, อุรีรัฐ สุขสวัสดิ์ชน, และจักริน สุขสวัสดิ์ชน. (2555). การแกปญหาความ 
เบาบางของขอมูลในระบบแนะนําภาพยนตร. ใน การประชุมวิชาการระดับ
นานาชาติ “Knowledge and Smart Technologies” ครั้งท่ี 4 (หนา 98-
105). ชลบุรี: มหาวิทยาลัยบูรพา. 

จารุวรรณ  สุระเสียง, คนึงนิจ กุโบลา และอุรีรัฐ  สุขสวัสดิ์ชน. (2554). การประมาณ 
เวลาในการพัฒนาโครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศของนิสิตนักศึกษา. ใน 
International Conference on e-Business 2013 หนา (19-28). ชลบุรี: 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตศรีราชา. 
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Chiange mai University. 

Suksawatchon, U., & Suksawatchon, J. (2010). Movie Recommender  
System Using Collaborative Filtering and Contextual Information. 
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Conference on Knowledge and Smart Technologies. Chonburi: 
Burapha University.  

Khantanapoka, K., & Rasmequan, S. (2010). The pathway for agent and  
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International Conference on Knowledge and Smart Technologies. 
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Multi-Size Agent in Heterogeneous Environment with Intelligent 
Cyberspace Experimental. In Proceedings of the 2th International 
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Burapha University. 
 

16.) นางสุรางคนา ธรรมลิขิต  
ผลงานทางวิชาการ  
Journal: 

พีระศักดิ์  เพียรประสิทธิ์ , และสุรางคนา  ธรรมลิขิต. (2555). การประยุกตเว็บ 
เซอรวิสสําหรับบูรณาการระบบบริหารการเรียนการสอน Moodle และ
ระบบงานทะเบียน. Journal of Information Science And Technology, 
3(2), 3-7. 

 
Proceedings: 

เอกภพ บุญเพ็ง, อนุสรณ เบญจธนรัตน , สุรางคนา ธรรมลิขิต, และพีระศักดิ์ เพียร 
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การประชุมวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้ง
ท่ี 9 (หนา 154-160). กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกลาพระนครเหนือ. 
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Bupapha University. 

อธิตา ออนเอ้ือน . )2557.( เทคนิคการใชวิดเจ็ตกับการควบคุมการจัดการการ 
เปลี่ยนแปลงของซอฟตแวร กรณีศึกษา: ระบบเพ่ือการจัดขอมูลงานประกัน
คุณภาพการศึกษาของสถาบันพระบรมราชชนก PIEis .ใน ประชุมวิชาการ
ระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้งท่ี 10 (หนา 865 -
870). ภูเก็ต: มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ. 

อธิตา ออนเอ้ือน และนวลศรี เดนวัฒนา (2557) การพัฒนาซอฟตแวรระบบจัดการ 
การประชุมเพ่ือใชเปนหลักฐานและขอมูลสําหรับงานประกันคุณภาพ
การศึกษา . ใน การประชุมเชิงปฏิบัติการดานการบริหาร และจัดการ
เครือขายยูนิเน็ต ครั้งท่ี 30 (หนา 24 – 28). สระแกว: สํานกังาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษา. 

อธิตา ออนเอ้ือน และเปรมฤดี เอ่ียมสุภัคกุล  .  (2555). ซอฟตแวรระบบจัดการการ 
ประชุมตามวิถีโอเพนซอรส e-Meeting Open Source Software. ใน การ
ประชุมวิชาการนานาชาติรวมสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรและวิศวกรรม
ซอฟตแวร ครั้งท่ี 9 (หนา 138 - 143). กรุงเทพ: มหาวิทยาลัยหอการคาไทย. 
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อธิตา ออนเอ้ือน.(2555). ระบบจัดการขอมูลนักวิจัย “Researcher Society”. ใน  
การประชุมวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้ง
ท่ี 4 (หนา 280 - 285). เพชรบุรี: มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร. 

On-uean, A., & Suwitsakullert, P. (2011). Development of Researcher  
Society System using Open Source Software. In Proceedings of 
the 6th International Joint Conference on Computer Science and 
Software Engineering. Nakhon Pathom: Mahidol University. 

 
19.) นายพีระศักดิ์  เพียรประสิทธิ์ 

ผลงานทางวิชาการ  
Proceedings: 

เอกภพ บุญเพ็ง, อนุสรณ เบญจธนรัตน , สุรางคนา ธรรมลิขิต, และพีระศักดิ์ เพียร 
ประสิทธิ์. (2556). การบูรณาการขอมูลเชิงพ้ืนท่ีกับระบบธุรกิจอัจฉริยะ. ใน 
การประชุมวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้ง
ท่ี 9 (หนา 154-160). กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกลาพระนครเหนือ. 

พีระศักดิ์ เพียรประสิทธิ์ และสุรางคนา ธรรมลิขิต. (2555). การประยุกตเว็บ 
เซอรวิสสํา หรับบูรณาการระบบบริหารการเรียนการสอน Moodle และ
ระบบงานทะเบียน .ใน ประชุมวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้งท่ี 8 (หนา 488 - 495). กรุงเทพ: มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ. 

 
20.) นางสาวทัศนีย  เจริญพร  

ผลงานทางวิชาการ  
Proceedings: 

Buranasing, W., Sornlertlamvanich, V., & Charoenporn, T. (2013). Semantic  
Relation Extraction for Extensive Service of a Cultural Database. 
In Proceedings of the 10th Symposium on Natural Language 
(pp. 236-241). Phuket: Thammasat University. 

Chanyachatchawan, S., Sornlertlamvanich, V., & Charoenporn, T. (2011).  
Service Quality Improvement  in Web Service Based Machine 
Transaltion. In Proceedings of  Workshop on Language 
Resources, Technology and Services in the Sharing Paradigm 
(pp. 16-23). Chiang Mai: Asian Federation of Natural Language 
Processing. 
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Kruengkrai, C., Charoenporn, T., & Sornlertlamvanich, V. (2011). Simple  
discriminative training for machine transliteration. In Proceedings 
of the 2011 Named Entities Workshop (pp. 28-31). Chiang Mai: 
Asian Federation of Natural Language Processing. 

Sornlertlamvanich, V., & Charoenporn, T. (2011). Cultural Knowledge Co- 
Creation on Social Networking Paradigm. In Proceedings of 
International Conference on Culture and Computing (pp. 92-97). 
Kyoto: Kyoto University. 
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เอกสารแนบหมายเลข 3 
แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลการเรียนรูสูรายวิชา  (Curriculum Mapping) ในรายวิชาศึกษาท่ัวไป  

  ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 
 
 
 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ 
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห 
เชิงตัวเลข 
การส่ือสาร 

และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

  1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
กลุมวิชาภาษาเพ่ือการสื่อสาร 
ภาษาอังกฤษบังคับ 
99910159 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร                              
99910259    ภาษาอังกฤษระดับมหาวิทยาลยั                              
99920159 การเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการ

สื่อสาร                              

ภาษาอ่ืน ๆ 
99930459 ภาษาอังกฤษสําหรับการสมัครงาน                              
กลุมวิชาอัตลักษณและคุณภาพชวิีตบัณฑิตบูรพา 
30910159    นิเวศวิทยาทางทะเลและการ

ทองเท่ียวเชิงนิเวศ 
                             

85111059    การออกกําลังกายเพ่ือคณุภาพชีวิต                              
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ 
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห 
เชิงตัวเลข 
การส่ือสาร 

และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

  1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
กลุมวิชาทักษะชีวิตและความรับผิดชอบตอสังคมและสิ่งแวดลอม 
25710259    เศรษศาสตรในชีวิตประจําวัน                              
40240359    หลักเศรษฐกิจพอเพียงและการ

พัฒนาสังคม 
                             

61010159     ศิลปะกับชีวิต                              
กลุมวิชานวัตกรรมและความคิดสรางสรรค 
77037959 ศิลปะและการคิดสรางสรรค                              
88510059 การคิดและการแกปญหาเชิง

ตรรกะเพ่ือการสรางนวัตกรรม 
                             

กลุมวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
88510159 กาวทันสังคมดิจทัลดวยไอซีที                              
หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุมวิชาแกน 
30211359 แคลคูลสั                              
88510259 โครงสรางดิสครีต                              
88510359 คณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร                              
88520159 ความนาจะเปนและสถิตสิําหรับ

คอมพิวเตอร 
                             

88520259 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการ
สารสนเทศ 

                             
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ 
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห 
เชิงตัวเลข 
การส่ือสาร 

และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

  1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
88624159 เครื่องมือและการโปรแกรมบน

ยูนิกซ 
 
                            

กลุมวิชาเฉพาะดาน 

วิชาบังคับ 

กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ 
88628159 เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและสังคม                              
กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 
88620259 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ                              
88620359 ฐานขอมูลไมสัมพันธ                              
88620459 วิทยาศาสตรขอมูลเบ้ืองตนและการ

วิเคราะหขอมูล 
                             

88649159 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร                              
กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 
88510459 หลักการโปรแกรม                              
88620159 หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ                              
88621159 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม                              
88631159 การออกแบบข้ันตอนวิธีและการ

ประยุกต 
                             

88634159 การพัฒนาซอฟตแวร                              
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ 
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห 
เชิงตัวเลข 
การส่ือสาร 

และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

  1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 
88622259 ระบบปฏิบัติการ                              
88633159 เครือขายคอมพิวเตอร                              
กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 
88612159 วิทยาการคอมพิวเตอรเบ้ืองตน                              
วิชาสหกิจศึกษาหรือโครงงานคอมพิวเตอร 
88649259 สหกิจศึกษา                              
88649359 โครงงานคอมพิวเตอร                              
กลุมวิชาเฉพาะดาน  
วิชาเลือก 
กลุม 1 
88624259 หลักการโปรแกรมบนอุปกรณ

เคลื่อนท่ี 
 
                            

88624359 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ                              
88624459 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ                              
88624559 การทดสอบซอฟตแวร                              
88635359 การพัฒนาและการออกแบบสวน

ติดตอผูใชงาน 
 
                            
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ 
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห 
เชิงตัวเลข 
การส่ือสาร 

และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

  1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
กลุม 2 
88627159 การจัดการขอมูล                              
88627259 การทําเหมืองขอมูล                              
88627359 หลักการโปรแกรมและการ

วิเคราะหขอมูล  
 
                            

88627459 การสรางมโนภาพขอมูล                              
88627559 ระบบขาวกรองธุรกิจและระบบ

อัจฉริยะ 
 
                            

กลุมวิชาเฉพาะเลือก 
กลุม 1 
88632159 ภาษาแอสแซมบลีและ

สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 
                             

88632259 ไมโครคอมพิวเตอรและไมโคร
โพรเซสเซอร 

 
                            

88632359 ระบบสมองกลฝงตัว                              
88634259 การโปรแกรมสื่อผสมสาํหรับหลาย

แพลตฟอรม 
 
                            

88634359 การโปรแกรมระบบ                              
88634459 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบน

อุปกรณเคลื่อนท่ี 1 
 
                            
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ 
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห 
เชิงตัวเลข 
การส่ือสาร 

และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

  1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
88634559 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบน

อุปกรณเคลื่อนท่ี 2 
 
                            

88634659 ระบบซอฟตแวรขนาดใหญ                              
88635159 การโปรแกรมกราฟกส                               
88642259 สถาปตยกรรมแบบขนานและการ

โปรแกรมแบบขนาน 
 
                            

88643159 การโปรแกรมในเครือขาย
คอมพิวเตอร 

 
                            

88643259 เทคโนโลยีไรสาย                              
88644159 การพัฒนาเกมส                              
กลุม 2 
88637159 การทําเหมืองขอความ                              
88637259 การทําเหมืองเว็บและการวิเคราะห

ขอมูลจากโซเชียลมีเดีย 
 
                            

88637359 การทําเหมืองขอมูลสื่อผสม                              
88637459 ระบบแนะนํา                              
88637559 ชีวสารสนเทศ                              
88637659 การวิเคราะหเชิงปรมิาณ                              
88646159 การจัดเก็บและการสืบคน

สารสนเทศ 
 
                            



ห น า  | 126 

 

 

 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ 
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห 
เชิงตัวเลข 
การส่ือสาร 

และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

  1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
88647159 การวิเคราะหการพยากรณ                              
88647259 การออกแบบคลังขอมูล                              
88647459 การคํานวณทางการเงิน                              
กลุมเอกเลือกท่ัวไป 
88520359 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร

เบ้ืองตน 
                             

88630159 หลักการโปรแกรมภาษาไพธอน                              
88630259 การโปรแกรมสคริปต                              
88630359 การคํานวณเชิงตัวเลข                              
88635259 การประมวลผลภาพดิจิทัล                              
88636159 ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน                              
88640159 ทฤษฎีการคณนาเบ้ืองตน                              
88642159 ระบบประมวลผลแบบกระจาย                              
88642359 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร                               
88642459 การบริหารจัดการระบบ                              
88642559 การประมวลผลกลุมเมฆ                              
88642659 การจัดการฐานขอมูล                              
88645159 การจําลองระบบและการสรางตัว

แบบขอมูลเบ้ืองตน 
                             
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ 
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห 
เชิงตัวเลข 
การส่ือสาร 

และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

  1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
88646359 ตรรกะกํากวมเบ้ืองตน                              
88648259 ทักษะเพ่ือการทํางานและการเปน

ผูประกอบการ 
                             

88646259 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ
เบ้ืองตน 

 
                            

88647359 ขอมูลขนาดใหญ                              
88647559 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการ

คอมพิวเตอร 1 
 
                            

88647659 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร 2  

 
                            

88647759 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร 3 

 
                            

88647859 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร 4 

 
                            
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ผลการเรียนรู  Learning Outcomes (LO) 
 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 

1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม 
เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต มีคุณธรรม
จริยธรรมในการดําเนินชีวิตบนพ้ืนฐานปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง 

2) มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอ
ตนเอง วิชาชีพ และสังคม มีวินัย เปน
แบบอยางท่ีดีตอผูอ่ืน มีความเขาใจและเห็น
คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน สังคม ศิลปวัฒนธรรม 
และธรรมชาติ 

3) มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถ
ทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอขัดแยง
และลําดับความสําคัญ 

4) เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 
รวมท้ังเคารพในคุณคาและศักดิ์ศรีของความ
เปนมนุษย 

5) เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ของ
องคกรและสังคม  

6) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใช
คอมพิวเตอรตอบุคคล องคกรและสังคม 

7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
 

2.  ความรู 
1) มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีท่ีสําคัญในเนื้อหาท่ีศึกษา มีความรอบรู เขาใจ

หลักการและทฤษฎีพ้ืนฐาน 
2) สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร รวมท้ังประยุกตความรู ทักษะ 

และการใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา  สามารถประยุกตความรูจากทฤษฏีสูการปฏิบัติ 
3) สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรงุและ/หรือประเมินระบบองคประกอบตาง ๆ ของระบบ

คอมพิวเตอรใหไดตรงตามขอกําหนด 
4) สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร รวมท้ังการนําไปประยุกต

สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการ และพัฒนาความรูใหม 
5) รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเนื่อง 
6) มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาท่ีศึกษาเพ่ือใหเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเขาใจผลกระทบของ

เทคโนโลยีใหม ๆ ท่ีเก่ียวของ 
7) มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรท่ีใชงานไดจริง 
8) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 

 



ห น า  | 129 

 

 

3.  ทักษะทางปญญา 
1) คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 
2) สามารถสืบคน ตีความ และประเมิน

สารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง
สรางสรรค มีทักษะการแสวงหาความรู 
ประยุกต เพ่ือพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง 

3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุป
ประเด็นปญหาและความตองการ มีทักษะการ
คิดแบบองครวม เพ่ือแกปญหาไดอยางมี
ประสิทธิภาพและสอดคลองกับสถานการณ 

4) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการ
แกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยาง
เหมาะสม มีทักษะการคิดแบบองครวม เพ่ือ
แกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพและ
สอดคลองกับสถานการณ 

 

4.  ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

1) สามารถสื่อสารท้ังภาษาไทยและ
ภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายได
อยางมีประสิทธิภาพ 

2) สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความ
สะดวกในการแกปญหาสถานการณตาง ๆ ท้ัง
ในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวม
ทีมทํางาน มีจิตสาธารณะ มีความรับผิดชอบ 
สํานึกในความเปนพลเมืองท่ีมีคุณคาตอสังคม 
และมีความเปนไทย 

3) สามารถใชความรูในศาสตรมาชี้นําสังคมใน
ประเด็นท่ีเหมาะสม 

4) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเอง
และรับผิดชอบงานในกลุม  มีภาวะผูนํา และ
สามารถทํางานเปนทีม 

5) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไข
สถานการณท้ังสวนตัวและสวนรวม พรอมท้ัง
แสดงจุดยืนอยางพอเหมาะท้ังของตนเองและ
ของกลุม 

6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูท้ังของ
ตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเนื่อง 

5.  ทักษะการวิเคราะห การส่ือสาร และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1) มีทักษะในการใชเครื่องมือท่ีจําเปนท่ีมีอยูใน
ปจจุบันตอการทํางานท่ีเก่ียวกับคอมพิวเตอร  
สามารถใชขอมูลเชิงตัวเลข และเทคโนโลยี
สารสนเทศ อยางรูเทาทัน 

2) สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดย
ใชสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือการแสดง
สถิติประยุกตตอปญหาท่ีเก่ียวของอยาง
สรางสรรค 

3) สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพท้ังปาก
เปลาและการเขียน เลือกใชรูปแบบของสื่อ
การนําเสนอไดอยางเหมาะสม  สามารถใช
ภาษาในการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ  

4) สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยาง
เหมาะสม 
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หมายเลข 4 
คําสั่งแตงตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
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หมายเลข 5 
ตารางเปรียบเทียบหลักสตูร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 
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ตารางเปรียบเทียบหลักสตูร (หลักสตูรเดิมและหลกัสูตรปรับปรุง) 
 

หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 

หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

หมายเหตุ 

ชื่อหลักสูตร 
หลักสตูรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

Bachelor of Science Program in Computer Science 

ชื่อหลักสูตร 
หลักสตูรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

Bachelor of Science Program in Computer Science 

 
คงเดิม 

จํานวนหนวยกิต 
หนวยกิตรวม                     ไมนอยกวา                   126   หนวยกิต 

จํานวนหนวยกิต 
หนวยกิตรวม                           ไมนอยกวา  132   หนวยกิต 

 
ปรับเพ่ิม 

โครงสรางหลักสูตร 
1.  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา                   30     หนวยกิต 
 1.1) กลุมวิชาภาษา                                12      หนวยกิต 
 1.2) กลุมวิชามนุษยศาสตร                      3      หนวยกิต 
            1.3) กลุมวิชาสังคมศาสตร                      3      หนวยกิต 
            1.4) กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร   4      หนวยกิต 
 1.5) วิชาคอมพิวเตอร                      3      หนวยกิต 
            1.6) กลุมวิชาเลือก                      5       หนวยกิต 

โครงสรางหลักสูตร 
1.  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป                30    หนวยกิต 
     1.1) กลุมวิชาภาษาเพ่ือการสือ่สาร ไมนอยกวา          12    หนวยกิต  
     1.2) กลุมวิชาอัตลักษณและคณุภาพชีวิต                 4    หนวยกิต 
           บัณฑิตบูรพา ไมนอยกวา 

       1.3) กลุมทักษะชีวิตและความรับผิดชอบตอ              7    หนวยกิต 
            สังคมและสิ่งแวดลอม ไมนอยกวา 
     1.4) กลุมวิชานวัตกรรมและความคิดสรางสรรค   4     หนวยกิต 
           ไมนอยกวา 

                   1.5) กลุมวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ ไมนอยกวา           3    หนวยกิต 

 
คงเดิม 
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หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 

หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

หมายเหตุ 

2.  หมวดวิชาเฉพาะ              ไมนอยกวา              90   หนวยกิต 
     2.1  วิชาแกน                                            18   หนวยกิต 
     2.2  วิชาเฉพาะดาน                                    48   หนวยกิต 
     2.3  วิชาเฉพาะเลือก                                   24   หนวยกิต 

2.  หมวดวิชาเฉพาะ                ไมนอยกวา  96     หนวยกิต 
     2.1  วิชาแกน                18     หนวยกิต 
     2.2  วิชาเฉพาะดาน    57     หนวยกิต 
 2.2.1  กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ 
      2       หนวยกิต 
 2.2.2  กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต  10      หนวยกิต 
 2.2.3  กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 15      หนวยกิต 
 2.2.4  กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ  6        หนวยกิต 
 2.2.5  กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 
      3        หนวยกิต 
     2.3  วิชาเฉพาะเลือก    21     หนวยกิต 

ปรับเพ่ิม 
ปรับลด 
ปรับเพ่ิม 

 
 
 
 
 
 
 

ปรับลด 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี            ไมนอยกวา               6    หนวยกิต 3. หมวดวิชาเลือกเสร ี         ไมนอยกวา    6     หนวยกิต คงเดิม 
อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร (เดิม) 
1) นายภูสติ กุลเกษม  
2) นายโกเมศ อัมพวัน 
3) Mr. John G. Ham 
4) นางสาวเบญจภรณ จันทรกองกุล 
5) นางสาวจรรยา อนปนส  

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร (ใหม) 
1) นายโกเมศ อัมพวัน 
2) Mr. John G. Ham 
3) นางสาวจรรยา อนปนส  
4) นายภูสติ กุลเกษม 
5) นางสาวเบญจภรณ จันทรกองกุล 

 
คงเดิม 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชา (หลักสูตรเดิมและหลกัสูตรปรับปรุง) 
 
 

หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 

หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

 
หมายเหตุ 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 
หมวดวิชาเฉพาะ 
- วิชาแกน 

 

กําหนดใหเรียน 6 รายวิชา จํานวน 18 หนวยกิต กําหนดใหเรียน 6 รายวิชา จํานวน 18 หนวยกิต  

302111 แคลคูลสั 1 
Calculus I 

3 (3-0-6)    ยกเลิก 

302112 แคลคูลสั 2 
Calculus II 

3 (3-0-6)    ยกเลิก 

886307 การคํานวณเชิงตัวเลข 
Numerical Computing 

3 (2-2-5)    ยายไปวิชาเอกเลือก 

312201 สถิติเบ้ืองตนสําหรับวิทยาศาสตร 
Introduction to Statistics for Science 

3(3-0-6) 88520159 ความนาจะเปนและสถิตสิําหรับคอมพิวเตอร  
Probability and Statistics for Computing 

3 (2-2-5) เปลี่ยนช่ือ/เปลี่ยนรหสั/ปรับ
เน้ือหา 

886203 โครงสรางดิสครีต 
Discrete Structures 

3(3-0-6) 88510259 โครงสรางดิสครีต 
Discrete Structures 

3 (2-2-5) เปลี่ยนรหัส 

886204 วิทยาศาสตรและคณติศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร 
Science and Mathematics for Computing 

3(3-0-6) 88510359 คณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร 
Mathematics for computing 

3 (2-2-5) 
 

เปลี่ยนช่ือ/เปลี่ยนรหสั/ปรับ
เน้ือหา 

   88520259 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาการสารสนเทศ 
English for Informatics 

3 (3-0-6) ยายมาจากหมวดศึกษาท่ัวไป 
กลุมภาษาอังกฤษวิชาชีพ 

   30211359 แคลคูลสั 
Calculus 

3 (3-0-6) เปดใหม 
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หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 

หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

 
หมายเหตุ 

   88624159 เครื่องมือและการโปรแกรมบนยูนิกซ 
Unix Tools and Programming 

3 (2-2-5) เปลี่ยนรหัส 

- วิชาเฉพาะดาน   

หมวดท่ี 1 กําหนดใหเรียน 14 รายวิชา จํานวน 42 หนวยกิต วิชาบังคับ กําหนดใหเรียน 13 รายวิชา จํานวน 36 หนวยกิต  

886320 โครงสรางและการทํางานของคอมพิวเตอร 
Computer Organization 

3 (2-2-5)    ยกเลิก 

886340 หลักการของภาษาสําหรับเขียนโปรแกรม 
Principles of Programming Languages 

3 (3-0-6)    ยกเลิก 

886355 คอมพิวเตอรกราฟกส 
Computer Graphics 

3 (2-2-5)    เปลี่ยนช่ือ/ยายไปวิชาเฉพาะ
เลือก หมวดท่ี 1 

886360 ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน 
Introduction to Artificial Intelligence 

3 (3-0-6)    ยายไปวิชาเฉพาะเลือก 
หมวดท่ี 2 

886200 วิทยาการคอมพิวเตอรเบ้ืองตน 
Introduction to Computer Science 

3 (3-0-6) 88612159 วิทยาการคอมพิวเตอรเบ้ืองตน 
Introduction to Computer Science 

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส/ปรับเน้ือหา 

866201 หลักการโปรแกรม1 
Programming Fundamental I  

3 (2-2-5) 88510459 หลักการโปรแกรม 
Programming Fundamental  

3 (2-3-4) เปลี่ยนช่ือ/เปลี่ยนรหสั 

886202 หลักการโปรแกรม2 
Programming Fundamental II   

3 (2-2-5) 88620159 หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Programming Paradigm  

3 (2-2-5) เปลี่ยนช่ือ/เปลี่ยนรหสั 

886210 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
Data Structures and Algorithms 

3 (2-2-5) 88621159 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 
Data Structures and Algorithms 

3 (2-3-4) เปลี่ยนช่ือ/เปลี่ยนรหสั/ปรับ
เน้ือหา 

886301 ฐานขอมูล 
Databases   

3 (3-0-6) 88620259 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
Relational Databases  

3 (2-2-5) เปลี่ยนช่ือ/เปลี่ยนรหสั/ปรับ
เน้ือหา 

886310 การออกแบบและวิเคราะหข้ันตอนวิธี 
Algorithm Analysis and Design 

3 (3-0-6) 88631159 การออกแบบข้ันตอนวิธีและการประยุกตใช 
Algorithm Design and Application 

3 (2-2-5) เปลี่ยนช่ือ/เปลี่ยนรหสั/ปรับ
เน้ือหา 
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หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 

หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

 
หมายเหตุ 

886325 ระบบปฏิบัติการ 
Operating Systems   

3 (3-0-6) 88622259 ระบบปฏิบัติการ 
Operating Systems 

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส 

886330 เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Networks  

3 (3-0-6) 88633159 เครือขายคอมพิวเตอร 
Computer Networks 

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส 

886390 การพัฒนาซอฟตแวร 
Software Development  

3 (3-0-6) 88634159 การพัฒนาซอฟตแวร 
Software Development 

3 (2-2-5) เปลี่ยนรหัส 

886480 เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและสังคม 
Computer Technology and Society 

2 (2-0-4) 88648159 เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและสังคม 
Computer Technology and Society 

2 (2-0-4) เปลี่ยนรหัส/ปรับเน้ือหา 

886492 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร 
Seminar in Computer Science 

1 (0-2-1) 88649159 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร 
Seminar in Computer Science 

1 (0-2-1) เปลี่ยนรหัส/ปรับเน้ือหา 

   88620459 วิทยาศาสตรขอมูลเบ้ืองตนและการวิเคราะหขอมลู  
Introduction to Data Science and Data 
Analytics 

3 (3-0-6) เปดใหม 

   88620359 ฐานขอมูลไมสัมพันธ 
Non-Relational Databases 

3 (2-2-5) เปดใหม 

    วิชาเลือก   

    ใหเลือกเรยีนจากกลุมใดกลุมหน่ึง 5 วิชา จํานวน 15 
หนวยกิต 

  

    กลุม 1   

   88635359 การพัฒนาและการออกแบบสวนติดตอผูใชงาน 
User Interface Design and Development 

3 (2-2-5) เปดใหม 

   88624259 หลักการโปรแกรมบนอุปกรณเคลือ่นท่ี 
Mobile Programming Paradigm  

3 (2-2-5) เปลี่ยนช่ือ/เปลี่ยนรหสั/ปรับ
เน้ือหา/ยายมาจากกลุมวิชา

เฉพาะเลือกหมวดท่ี 2 
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หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 

หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

 
หมายเหตุ 

   88624459 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Analysis and Design 

3 (2-2-5) เปลี่ยนรหัส/ยายมาจากกลุม
วิชาเฉพาะเลือกหมวดท่ี 2 

   88624359 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
Web Programming 

3 (2-2-5) เปดใหม 

   88624559 การทดสอบซอฟตแวร 
Software testing  

3 (2-2-5) เปดใหม 

    กลุม 2   

   88627259 การทําเหมืองขอมูล 
Data mining 

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส/ยายมาจากกลุม
วิชาเฉพาะเลือกหมวดท่ี 2 

   88627159 การจัดการขอมูล 
Data management 

3 (3-0-6) เปดใหม 

   88627359 หลักการโปรแกรมและการวิเคราะหขอมูล 
Programming and Data analysis 

3 (2-2-5) เปดใหม 

   88627459 การสรางมโนภาพขอมูล  
Data visualization  

3 (2-2-5) เปดใหม 

   88627559 ระบบขาวกรองธุรกิจและระบบอัจฉริยะ 
Business Intelligence and Intelligent Systems 

3 (3-0-6) เปดใหม 

 หมวดท่ี 2 กําหนดใหเรียน 6 หนวยกิต จาก
รายวิชากลุมใดกลุมหนึ่งตอไปนี้ 

  วิชาสหกิจศึกษาหรือโครงงานคอมพิวเตอร 6 หนวย
กิต ใหเลือกเรียนวิชาสหกิจศึกษาหรือโครงงาน
คอมพิวเตอรอยางใดอยางหนึ่ง 

  

 กลุมท่ี 1      

886490 สหกิจศึกษา 
Cooperative Education  

6 (0-18-0) 88649259 สหกิจศึกษา 
Cooperative Education   

6 (0-18-9) เปลี่ยนรหัส 
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หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 

หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

 
หมายเหตุ 

 กลุมท่ี 2   หรือ   

886491 โครงงานคอมพิวเตอร 
Capstone Project 

3 (0-9-0) 88649359 โครงงานคอมพิวเตอร 
Capstone Project  

3 (0-9-3) เปลี่ยนรหัส 

 และเลือกเรยีนรายวิชาจากหมวดวิชาเลือกท่ีมีรหสั
วิชา 8864xx จํานวนไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

  และเลือกเรยีนรายวิชาจากกลุมวิชาเฉพาะเลือกจํานวน
ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

  

- วิชาเฉพาะเลือก  

 กําหนดใหเรยีน 8 รายวิชา จํานวน 24 หนวยกิต    ใหเลือกเรยีน 4 รายวิชา จากกลุมใดกลุมหน่ึง จํานวน 
12 หนวยกิต 

  

302221 แคลคูลสั 3 
Calculus III 

3 (3-0-6)    ยกเลิก 

312351 การวิจัยดําเนินงาน 1 
Operation Research I  

3 (3-0-6)    ยกเลิก 

886429 ระบบประมวลผลแบบกระจาย 
Distributed Systems 

3 (3-0-6)    ยกเลิก 

886441 การสรางคอมไพเลอร 
Compiler Construction 

3 (3-0-6)    ยกเลิก 

886463 โครงขายประสาทเทียมเบ้ืองตน 
Introduction to Artificial Neural Networks 

3 (3-0-6)    ยกเลิก 

886466 การรูจํารูปแบบเบ้ืองตน 
Introduction to Pattern Recognition 

3 (3-0-6)    ยกเลิก 

886474 เทคโนโลยีเว็บ 
Web technology  

3 (3-0-6)    ยกเลิก 

302281 สมการเชิงอนุพันธ 
Ordinary Differential Equation 

3 (3-0-6)    ยายไปวิชาแกน 
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หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 

หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

 
หมายเหตุ 

886326 เครื่องมือและการโปรแกรมบนยูนิกซ 
Unix Tools and Programming 

3 (2-2-5)    เปลี่ยนช่ือ/ยายไปกลุมวิชา
เฉพาะดานหมวดท่ี 2 

886434 การโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนท่ี 
Mobile Programming 

3 (2-2-5)    ยายไปกลุมวิชาเฉพาะดาน
หมวดท่ี 2 

886464 การทําเหมืองขอมูล  
Data Mining 

3 (3-0-6)    ยายไปกลุมวิชาเฉพาะดาน
หมวดท่ี 2 

886473 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 
Object-Oriented Analysis and Design 

3(3-0-6) 
3(3-0-6) 

   ยายไปวิชาเฉพาะดานหมวด
ท่ี 2 

886493 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 
Selected Topics in Computer Science I  

    ยายไปวิชาเฉพาะเลือกหมวด
ท่ี 2 

    กลุม 1   

886321 ไมโครคอมพิวเตอรและไมโครโพรเซสเซอร 
Microcomputer and Microprocesso 

3 (3-0-6) 88632259 ไมโครคอมพิวเตอรและไมโครโพรเซสเซอร 
Microcomputer and Microprocessors  

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส 

886327 การโปรแกรมระบบ  
System Programming  

3 (3-0-6) 88634359 การโปรแกรมระบบ 
System Programming  

3 (2-2-5) เปลี่ยนรหัส 

886356 การโปรแกรมสื่อผสมสาํหรับหลายแพลตฟอรม
Multimedia Programming for 
Multiplatforms 

3 (2-2-5) 88634259 การโปรแกรมสื่อผสมสาํหรับหลายแพลตฟอรม 
Multimedia Programming for Multiplatforms  

3 (2-2-5) เปลี่ยนรหัส/ปรับเน้ือหา 

886421 ระบบสมองกลฝงตัว 
Embedded Systems  

3 (2-2-5) 88632359 ระบบสมองกลฝงตัว 
Embedded Systems  

3 (2-2-5) เปลี่ยนรหัส/ปรับเน้ือหา 

886429 ระบบประมวลแบบกระจาย  
Distributed Systems 

3 (2-2-5) 88642159 ระบบประมวลผลแบบกระจาย 
Distributed Systems  

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส 

886431 การโปรแกรมในเครือขายคอมพิวเตอร 
Networks Programming 

3 (3-0-6) 88643159 การโปรแกรมในเครือขายคอมพิวเตอร 
Networks Programming  

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส 
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หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 

หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

 
หมายเหตุ 

886432 เทคโนโลยีไรสาย  
Wireless Technology  

3 (3-0-6) 88643259 เทคโนโลยีไรสาย 
Wireless Technology  

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส 

886433 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร 
Computer Security 

3 (3-0-6) 88642359 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร  
Computer Security  

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส 

   88635159 การโปรแกรมกราฟกส     
Graphics Programming  

3 (2-2-5) เปลี่ยนช่ือ/เปลี่ยนรหสั/ยาย
มาจากกลุมวิชาเฉพาะดาน 

   88632159 ภาษาแอสแซมบลีและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    
Assembly and computer architecture   

3 (3-0-6) เปดใหม 

   88634459 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ี 1    
Mobile Application Development I 

3 (2-2-5) เปดใหม 

   88634559 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ี 2    
Mobile Application Development II 

3 (2-2-5) เปดใหม 

   88634659 ระบบซอฟตแวรขนาดใหญ 
Large-Scale Software Systems 

3 (2-2-5) เปดใหม 

   88642259 สถาปตยกรรมแบบขนานและการโปรแกรมแบบขนาน 
Parallel Architecture and Programming 

3 (3-0-6) เปดใหม 

   88644159 การพัฒนาเกมส 
Games Developments  

3 (2-2-5) เปดใหม 

    กลุม 2   

886452 การออกแบบคลังขอมูล 
Data Warehouse Design  

3 (2-2-5) 88647259 การออกแบบคลังขอมูล 
Data warehouse design 

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส 

886472 ชีวสารสนเทศเบ้ืองตน 
Introduction to Bioinformatics  

3 (2-2-5) 88637559 ชีวสารสนเทศ 
Bioinformatics 

3 (3-0-6) เปลี่ยนช่ือ/เปลี่ยนรหสั 

886371 การจัดเก็บและการสืบคนสารสนเทศ 
Information Storage and Retrieval  

3 (3-0-6) 88646159 การจัดเก็บและการสืบคนสารสนเทศ 
Information Storage and Retrieval  

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส 
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หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 

หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

 
หมายเหตุ 

886465 การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบ้ืองตน  
Introduction to Natural Language 
Processing 

3 (3-0-6) 88646259 การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบ้ืองตน 
Introduction to Natural Language Processing 

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส/ปรับเน้ือหา 

   88637159 การทําเหมืองขอความ 
Text mining 

3 (3-0-6) เปดใหม 

   88637259 การทําเหมืองเว็บและการวิเคราะหขอมูลจากโซเชียล
มีเดีย  
Web mining and Social media data analysis 

3 (3-0-6) เปดใหม 

   88637359 การทําเหมืองขอมูลสื่อผสม 
Multimedia Data Mining 

3 (3-0-6) เปดใหม 

   88637459 ระบบแนะนํา 
Recommender Systems  

3 (3-0-6) เปดใหม 

   88637659 การวิเคราะหเชิงปรมิาณ 
Quantitative Analysis 

3 (2-2-5) เปดใหม 

   88647159 การวิเคราะหการพยากรณ 
Forecasting analytics 

3 (3-0-6) เปดใหม 

   88647359 ขอมูลขนาดใหญ 
Big data 

3 (2-2-5) เปดใหม 

   88647459 การคํานวณทางการเงิน 
Computational Finance 

3 (3-0-6) เปดใหม 

   88637159 การทําเหมืองขอความ 
Text mining 

3 (3-0-6) เปดใหม 

    และใหเลือกเรยีนไมนอยกวา 9 หนวยกิต จากกลุม
วิชาเอกเลือกท่ัวไปดังตอไปน้ี 

  

    กลุมวิชาเอกเลือกท่ัวไป   
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หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 
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หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
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หมายเหตุ 

886409 ทฤษฎีการคณนา  
Theory of Computation  

3 (3-0-6) 88640159 ทฤษฎีการคณนาเบ้ืองตน 
Introduction to theory of computation 

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส 

886428 การบริหารจัดการระบบ  
System Administration 

3 (3-0-6) 88642459 การบริหารจัดการระบบ 
System administration 

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส 

886454 การจําลองระบบและการสรางตัวแบบขอมูล
เบ้ืองตน   
Introduction to System Simulation and 
Data Modeling 

3 (3-0-6) 88645159 การจําลองระบบและการสรางตัวแบบขอมูลเบ้ืองตน 
Introduction to System Simulation and Data 
Modeling 

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส 

886457 การประมวลผลสัญญาณเบ้ืองตน 
Introduction to Digital Signal Processing 

3 (3-0-6) 88635259 การประมวลผลภาพดิจิทัล 
Digital image processing 

3 (2-2-5) เปลี่ยนช่ือ/เปลี่ยนรหสั/ปรับ
เน้ือหา 

886467 ตรรกะกํากวมเบ้ืองตน 
Introduction to Fuzzy Logic  

3 (3-0-6) 88646359 ตรรกะกํากวมเบ้ืองตน 
Introduction to fuzzy logic 

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส 

   88630359 การคํานวณเชิงตัวเลข 
Numerical computing 

3 (2-2-5) เปลี่ยนรหัส/ยายมาจากวิชา
แกน 

   88636159 ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน 
Introduction to Artificial Intelligence 

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส/ยายมาจากกลุม
วิชาเฉพาะดาน 

   88520359 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบ้ืองตน 
Introduction to Computer Programming 

3 (2-2-5) เปดใหม 

   88630159 หลักการโปรแกรมภาษาไพธอน 
Python programming 

3 (2-2-5) เปดใหม 

   88630259 การโปรแกรมสคริปต 
Script programming 

3 (2-2-5) เปดใหม 

   88642559 การประมวลผลกลุมเมฆ 
Cloud computing 

3 (3-0-6) เปดใหม 
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หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2554 

หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

 
หมายเหตุ 

   88642659 การจัดการฐานขอมูล 
Database administration 

3 (3-0-6) เปดใหม 

   88648259 ทักษะเพ่ือการทํางานและการเปนผูประกอบการ 
Soft Skill and Business Startup 

3 (3-0-6) เปดใหม 

   88647559 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 
Selected Topics in Computer Science I 

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส 

   88647659 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2 
Selected Topics in Computer Science II 

3 (2-2-5) เปลี่ยนรหัส 

   88647759 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3 
Selected Topics in Computer Science III 

3 (3-0-6) เปลี่ยนรหัส 

   88647859 หัวขอเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 4 
Selected Topics in Computer Science IV 

3 (2-2-5) เปลี่ยนรหัส 
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หมายเลข 6 

ผลการวิพากษหลักสูตรจากผูทรงคุณวุฒิภายนอก 
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เอกสารแนบหมายเลข 7 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยบูรพา วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2555 

และที่แกไขเพ่ิมเติม 




















































	3.  หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน
	3.1 หลักสูตร
	จำนวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 132 หน่วยกิต
	3.1.1 โครงสร้างหลักสูตร
	3.1.2 รายวิชาและจำนวนหน่วยกิต
	1)  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   30 หน่วยกิต
	1.1) กลุ่มวิชาภาษาเพื่อการสื่อสาร 12 หน่วยกิต ประกอบด้วย
	ภาษาอังกฤษบังคับ 9 หน่วยกิต
	ภาษาอื่น ๆ 3 หน่วยกิต
	1.2) กลุ่มวิชาอัตลักษณ์และคุณภาพชีวิตบัณฑิตบูรพา 4  หน่วยกิต
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