
ก ำหนดกำรโครงกำรอบรมเชิงปฏิบัติกำร AI Boot Camp & Pre University 2022 
ส ำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษำ เพื่อกำรบูรณำกำรกำรเขียนโปรแกรมทำงปัญญำประดิษฐ์ในเขตพื้นที่ EEC            

และภำคตะวันออก 
ระหว่ำงวันที่ 20 – 22 ตุลำคม พ.ศ. 2565 

ณ คณะวิทยำกำรสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยบูรพำ 
 
วันที่ 20 ตุลำคม พ.ศ. 2565  
08.00 - 08.45  ลงทะเบียนพร้อมรับกุญแจห้องพัก  
08.45 - 09.00  กล่าวเปิดงานโดยคณบดีคณะวิทยาการสารสนเทศ  
09.00 - 10.30  Overall Training 

- อธิบายสาระส าคัญของ Episode ทั้งหมด 
     - จุดประสงค์การเทรนนิ่ง 
10.30 – 10.40  What is Algorithm  

- รู้จักค าว่า algorithm 
10.40 - 11.00  รับประทานอาหารว่าง  
11.00 - 12.00  การอบรมเชิงปฏิบัติการ หัวข้อ Explain the Algorithm with Diagram Hands- 

     On Workshop ครั้งที่ 1 
12.00 - 13.00  รับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 - 14.00  การอบรมเชิงปฏิบัติการ หัวข้อ Coding From Flowchart  

- Flowchart จากโจทย์ที่น้องวาดมาเขียนเป็นโปรแกรมด้วยภาษา python 
- Hint Card  
- ตรวจสอบคะแนนโดยเปรียบเทียบโปรแกรมของแต่ละกลุ่มกับ Flowchart  

14.00 - 14.30  การอบรมเชิงปฏิบัติการ หัวข้อ การประยุกต์ใช้ Algorithm กับการแก้ปัญหา  
- ตัวอย่างการแก้ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันด้วย Algorithm 
- ยกตัวอย่างการท างานของ Algorithm ร่วมกับ Games, Robot             
  เพ่ือให้เห็นภาพ 

14.30 - 15.00  การอบรมเชิงปฏิบัติการ หัวข้อ Karel Robot I Introduction to Karel Robot 
15.00 - 15.20  รับประทานอาหารว่าง 
15.20 - 17.00  การอบรมเชิงปฏิบัติการ หัวข้อ Karel Robot II  

- สร้าง Karel World รอไว้อย่างน้อย 10 ด่าน 
Hands-on Workshop 5 ตัวอย่างแรก 
- Manual Programming 
- Functional Programming 
- Condition and Loop Programming 

17.00 – 18.00   รับประทานอาหารเย็น 
18.00    เข้าท่ีพักและพักผ่อนตามอัธยาศัย 
 
 



วันที่ 21 ตุลำคม 2565 
08.00 – 08.30  รับประทานอาหารเช้า  
08.30 – 09.00  ทบทวนเนื้อหาวันที่ 1  
09.00 - 10.40  การอบรมเชิงปฏิบัติการ หัวข้อ Challenge - Algorithm Games (Karel Robot)
    Applied Logic from *Example ตามโจทย์ที่ก าหนด  

โจทย์ Stage 1  
โจทย์ Stage 2 
โจทย์ Stage 3 

10.40 - 11.00  รับประทานอาหารว่าง 
11.00 - 12.00  การอบรมเชิงปฏิบัติการ หัวข้อ Challenge - Algorithm Games (Karel Robot) 

- Advance Logic with Python 
โจทย์ Stage 4 
โจทย์ Stage 5 

12.00 - 13.00  รับประทานอาหารกลางวัน  
13.00 - 14.00  การอบรมเชิงปฏิบัติการ หัวข้อ Motivation & Inspiration 

- ตัวอย่างภาพยนตร์ 
  Transcendence (2014) 
  Eagle eye 
- ตัวอย่างหุ่นจริง 
- ตัวอย่างรถยนต์ขับอัตโนมัติ 

14.00 - 15.00  การอบรมเชิงปฏิบัติการ หัวข้อ Introduction to VAM Platform  
    and VAM Studio  

- Access VAM Platform 
- ทดสอบการใช้งานเบื้องต้นให้เห็นข้อดีของ VAM 
- Examples Analytics 

15.00 - 15.30   รับประทานอาหารว่าง  
15.30 - 18.00  การอบรมเชิงปฏิบัติการ หัวข้อ Computer Vision via VAM Studio   

- What is image? 
- What is image meaning? 
- Image Modification? 
- Image Filtering 
- Segmentation: Thresholding 
- Morphology operation 
- Machine Vision Libary 

18.00 – 19.00   รับประทานอาหารเย็น 
19.00     เข้าท่ีพักและพักผ่อนตามอัธยาศัย 
 
 



วันที่ 22 ตุลำคม 2565 
08.00 - 09.00   รับประทานอาหารเช้า 
09.00 - 09.30  ทบทวนเนื้อหาวันที่ 2  
09.30 - 10.30  การอบรมเชิงปฏิบัติการ หัวข้อ Computer Vision Challenge  

- ออกแบบโจทย์ส าหรับ challenge 3 ข้อ 
- ทดสอบการท า computer vision ผ่าน SDK 
- ใช้กล้อง 3 ตัว 

10.30 - 11.00   รับประทานอาหารว่าง 
11.00 - 12.00  การอบรมเชิงปฏิบัติการ หัวข้อ Introduction to VAM SDK  

- ท าความรู้จักกับ VAM SDK 
12.00 – 13.00   รับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 15.00  การอบรมเชิงปฏิบัติการ หัวข้อ Introduction to VAM SDK (ต่อ) 

กลุ่มท่ี 4 ผู้เข้าร่วมอบรม จ านวน 10 คน 
วิทยากร คุณสุริษา ขาวผ่อง 

15.00 – 15.30  รับประทานอาหารว่าง 
15.30 – 16.30  แข่งขันแก้ปัญหาจากโจทย์ของวิทยากรและทดสอบความเข้าใจและการ 
             ประเมินผล 
16.30             มอบรางวัลและพิธีปิด  
 
 


