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ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยบูรพา 
คณะ/ภาควิชา คณะวิทยาการสารสนเทศ 
 
 

หมวดที ่1  
ชื่อปริญญา ประกาศนียบัตรบัณฑิต ประกาศนียบัตรบัณฑิตขั้นสูง และสาขาวิชา 

 
1.1 รหัสและช่ือหลักสูตร 

รหัส    25630194000857 
ภาษาไทย:  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์และ

เทคโนโลยีอัจฉริยะ 
ภาษาอังกฤษ:  Bachelor of Science Program in Applied Artificial Intelligence 

and Smart Technology 
 
1.2 ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

ชื่อปริญญาภาษาไทย:  วิทยาศาสตรบัณฑิต (ปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์และเทคโนโลยี
อัจฉริยะ) 

ชื่อปริญญาภาษาอังกฤษ: Bachelor of Science (Applied Artificial Intelligence and 
Smart Technology) 

อักษรย่อภาษาไทย:  วท.บ. (ปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์และเทคโนโลยีอัจฉริยะ) 
อักษรย่อภาษาอังกฤษ:  B.Sc.  (Applied Artificial Intelligence and Smart 

Technology) 
 

1.3 วิชาเอก    - 
 
1.4 ประเภทของหลักสูตร 

 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
 ปริญญาตรีทางวิชาการ 
 ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาการ 

 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 
 ปริญญาตรีทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 
 ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 
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1.5 สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  
  หลักสูตรใหม่ พ.ศ. …… เปิดสอน ภาคการศึกษา ..... ปีการศึกษา .... 
   หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 เปิดสอน ภาคการศึกษาต้น ปีการศึกษา 2567 
  ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์และ

เทคโนโลยีอัจฉริยะ (หลักสูตรสองภาษา) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 
  สภาวิชาการให้ความเห็นชอบหลักสูตรในการประชุม ครั้งที่  10/2566 
  วันที่ 25  เดือน ตุลาคม  พ.ศ. 2566 
  สภามหาวิทยาลัยให้ความเห็นชอบหลักสูตรในการประชุม ครั้งที่  11/2566 
  วันที่ 18  เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. 2566 
 
1.6 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 (1) นายกฤษณะ ชินสาร  
  วท.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ. 2547 
  วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ)  สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง พ.ศ. 2540 
  วท.บ. (สถิติ)  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ มหาสารคาม พ.ศ.2536  
  ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 

 (2) นางสาวสุภาวดี ศรีค าดี  
  วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พ.ศ. 2563 
  วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ. 2555 
  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ. 2553 
  ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

 (3) นายประวิทย์ บุญมี  
  M.S. (Computer Science) University of North Texas, USA พ.ศ. 2543   
  B.S. (Mathematics) University of Wisconsin-Madison, USA พ.ศ. 2541  
  ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
 

 (4) นายพลวัต ช่อผูก  
  วศ.ด. (เทคโนโลยีวิศวกรรมไฟฟ้าและสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุรี พ.ศ. 2565   
  วศ.ม. (วิศวกรรมชีวการแพทย์)  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

พ.ศ. 2559 
  วศ.บ. (วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์)  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

พ.ศ.2557   
  ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
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 (5) นายวัชรพงศ์ อยู่ขวัญ  
  วศ.ด. (วิศวกรรมโทรคมนาคมและคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี พ.ศ. 2565  
  วท.ม. (วิทยาการสารสนเทศ)  มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ. 2562   
  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  มหาวิทยาลัยบูรพา พ.ศ. 2559   
  ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 
  
1.7 สถานที่จัดการเรียนการสอน 

 ในสถานที่ตั้ง  
 นอกสถานที่ตั้ง ได้แก่ ...................................... 

 
1.8 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน/หน่วยงานอ่ืน (ภาครัฐ ภาคเอกชน หรือชุมชน)  

  เป็นหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ 
  เป็นหลักสูตรที่ได้รับความร่วมมือสนับสนุนจากสถาบันอื่น/หน่วยงานอื่น 
  ชื่อสถาบัน/หน่วยงาน 
  - บริษัท IBM (ประเทศไทย) จ ากัด 
  - บริษัท ClickNext จ ากัด 
  - บริษัท สยามคอมเพรสเซอร์อุตสาหกรรม จ ากัด 
  - บริษัท i-Secure จ ากัด 
  - บริษัท แวมสแตค จ ากัด 
  - บริษัท เซนโกรท จ ากัด 
  รูปแบบของความร่วมมือสนับสนุน 
   EEC model  
   CWIE 
   อ่ืน ๆ ระบุ ...................................................... .......   
  เป็นหลักสูตรร่วมกับสถาบันอ่ืน/หน่วยงานอื่น  
  ชื่อสถาบัน.......................................ประเทศ...............................................  
  รูปแบบของการร่วม 
  ร่วมมือกัน โดยมหาวิทยาลัยบูรพา เป็นผู้ให้ปริญญา 
  ร่วมมือกัน โดยสถาบันอ่ืน เป็นผู้ให้ปริญญา 
  ร่วมมือกัน โดยผู้ศึกษาอาจได้รับปริญญาจากสองสถาบัน  
  (หรือมากกว่า 2 สถาบัน) 

 
1.9 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา  

  ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
  ให้ปริญญามากกว่า 1 สาขาวิชา (เช่น ทวิปริญญา) 
  อ่ืน ๆ (ระบุ)............................................... 
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หมวดที ่2 
ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ 

 
2.1 ปรัชญาของหลักสูตร 
 หลักสูตรนี้มุ่งเน้นวางรากฐานองค์ความรู้ทางด้านปัญญาประดิษฐ์และเทคโนโลยีอัจฉริยะ 
ผ่านการเรียนรู้ในรูปแบบฝึกปฏิบัติจริง (Project-Based Learning) และบูรณาการเรียนรู้ร่วมกับการ
ท างาน (Work-Integrated Learning) มุ่งสร้างนวัตกรรมและสิ่งประดิษฐ์ให้สอดคล้องกับการ
เปลี่ยนแปลงของวิทยาการในปัจจุบัน อย่างมีจริยธรรม และ ส านึกรับผิดชอบต่อสังคม 
 
2.2 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร (Program Education Objective: PEOs)   
 (1) เป็นหลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ แบบมีหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential) 
ที่มุ่งผลิตบัณฑิตให้มีความรอบรู้ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติทางด้านปัญญาประดิษฐ์และระบบ
อัจฉริยะ เน้นการใช้ความรู้บนฐานทักษะปฏิบัติเพ่ือบูรณาการการท างานในสถานประกอบการ (Skill-
based and Work-integrated Learning) สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริงได้
อย่างสร้างสรรค์ เมื่อบัณฑิตจบแล้วต้อง “คิดเป็น ท าเป็น พร้อมปฏิบัติงาน” 
 (2) ผลิตบัณฑิตให้มีทักษะและความเชี่ยวชาญด้านระบบการประมวลผลข้อมูล (data 
processing system) เพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจอย่างอัตโนมัติ โดยสามารถประกอบอาชีพ ดังนี้ 
        2.1 นักวิเคราะห์ข้อมูล เป็นผู้ที่วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือช่วยในการตัดสินใจ ที่สามารถเขียน
โปรแกรมในการประมวลผลและวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ สามารถใช้เครื่องมือสมัยใหม่และเทคนิค
ต่าง ๆ ในวิเคราะห์ข้อมูลและแปลผลข้อมูล สามารถสื่อสารผลลัพธ์ของการวิเคราะห์ข้อมูลในรูปแบบ
ที่เข้าใจง่าย (Data Visualization) 
        2.2 วิศวกรวิเคราะห์ เป็นผู้ที่รับผิดชอบในการสร้างท่อส่งข้อมูล (Data Pipeline) สร้าง
และจัดการ คลังข้อมูล (Data Warehouse) และ ทะเลสาบข้อมูล (Data Lake) พัฒนาและปรับใช้
เครื่องมือประมวลผลและแปลงข้อมูล (data processing and transformation tools) เพ่ือจัดการ
โครงสร้างพ้ืนฐานของข้อมูล (data infrastructure) อย่างมีประสิทธิภาพ มีความปลอดภัยทางไซ
เบอร์และค านึงถึงความเป็นส่วนตัวของข้อมูล 
        2.3 วิศวกรด้านปัญญาประดิษฐ์ เป็นผู้ที่รับผิดชอบในการพัฒนา ทดสอบ และปรับปรุง
โมเดลปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการประยุกต์ใช้ในธุรกิจหรือแก้ปัญหาที่ตอบสนองความต้องการของธุรกิจ
และอุตสาหกรรม น าเสนอโซลูชันแก่ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ประสานงานกับทีมในการสร้างและติดตั้งโซลู
ชัน ตลอดจนติดตามและปรับปรุงโซลูชันให้ตรงตามความต้องการที่อาจเปลี่ยนแปลงไป 
 (3) ส่งเสริมให้บัณฑิตมีความสามารถในการท างานเป็นทีมและมีทักษะการสื่อสารที่ดี ซึ่ง
เป็นสิ่งจ าเป็นในการประกอบอาชีพที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาและน าเสนอนวัตกรรมทางด้าน
เทคโนโลยี 
 (4) ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต เข้าใจในศาสตร์ทางด้านปัญญาประดิษฐ์และเทคโนโลยี
อัจฉริยะในเชิงกว้าง บัณฑิตสามารถมองเห็นโอกาสและความท้าทายของอนาคตและมีความสามารถ
ในการปรับตัวให้ทันสมัย ตามเทคโนโลยีและความรู้ที่มีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา 
 (5) ตอบสนองความต้องการของเขตพ้ืนที่ EEC มีความร่วมมือกับสถานประกอบการใน
ลักษณะการร่วมผลิตบัณฑิตในรูปแบบ CWIE และ การเรียนรู้จากผู้มีความเชี่ยวชาญ
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2.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes: ELOs)  
 2.3.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 

 PLO1 สามารถอธิบายหลักการของการรวบรวมและวิเคราะห์ชุดข้อมูลขนาดใหญ่ที่มาจาก
หลายแหล่ง เพ่ือระบุแนวโน้ม รูปแบบ และข้อมูลเชิงลึก ส าหรับการเป็นนักวิเคราะห์ข้อมูล ตลอดจน
ทฤษฎีด้านเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคมโลก 

PLO2 สามารถอธิบายสถาปัตยกรรมข้อมูล (data schema) ฐานข้อมูล คลังข้อมูล 
ตลอดจนโครงสร้างพ้ืนฐาน (infrastructure) และระบบที่จ าเป็นต่อการจัดการและประมวลผลข้อมูล
ขนาดใหญ่ ส าหรับการเป็นวิศวกรวิเคราะห์ 

PLO3 สามารถเขียนโปรแกรมเพ่ือสกัดข้อมูลเชิงลึก ( insight) จากข้อมูลขนาดใหญ่ที่มา
จากหลายแหล่ง ด้วยเทคนิคทางด้านปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลในภาคธุรกิจและ
อุตสาหกรรม 

PLO4 สามารถออกแบบโครงสร้างพ้ืนฐานข้อมูล (data infrastructure) เพ่ือสร้างท่อส่ง
ข้อมูล (data pipeline) และระบบประมวลผลข้อมูล (data processing system) ส าหรับสนับสนุน
การวิเคราะห์ข้อมูล การสร้างมโนภาพข้อมูล (visualization) และการออกรายงาน 

PLO5 สามารถสร้างระบบอัตโนมัติ (automation systems) ที่สนับสนุนการวิเคราะห์เชิง
วินิจฉัย (diagnostic analytics) การวิเคราะห์เชิงคาดการณ์ (predictive analytics) หรือ การ
วิเคราะห์เชิงแนะน า (prescriptive analytics) ส าหรับปัญหาในภาคธุรกิจ อุตสาหกรรมดิจิทัล หรือ 
อุตสาหกรรมสุขภาพ รวมทั้งสร้างโอกาสในการพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการในอนาคต 

PLO6 รักษาความลับของข้อมูล โดยค านึงถึงความเป็นส่วนตัวของผู้ที่ให้ข้อมูลและเลือกใช้
ข้อมูลที่ไม่ละเมิดสิทธิ์ของบุคคลหรือหน่วยงาน 

PLO7 ไม่ดัดแปลงแก้ไขข้อมูลเพ่ือสร้างตัวแบบการวิเคราะห์ข้อมูลตามความคาดหวังหรือ
ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และรายงานผลลัพธ์ของการวิเคราะห์ข้อมูลอย่างเที่ยงธรรม 
(Integrity) 

PLO8 เรียนรู้ด้วยตนเองได้ (Quick Learning / Wins) อย่างเท่าทันกับ เทคโนโลยี  
เครื่องมือ และเทคนิคใหม่ ๆ ที่ก าลังได้รับความนิยมหรือถูกใช้งานอย่างแพร่หลาย 

PLO9 สามารถสื่อสาร (Communication) แนวคิด วิธีการแก้ปัญหาในเชิงปัญญาประดิษฐ์
อย่างสร้างสรรค์ ตลอดจนวิเคราะห์ อภิปราย และ สรุปผลลัพธ์ให้ผู้อ่ืน หรือ สมาชิกในทีม เข้าใจได้
โดยง่าย ทั้งการเขียนและการพูดด้วยภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
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2.3.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี (Year learning outcomes: YLO) 
ผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา ที่น าไปสู่ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) เรียง

ตามแผนการเรียนรู้ ดังนี้ 
 

ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับชั้นปี วิธีการ/ เครื่องมือประเมนิผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ชั้นปีที่  1 เป็นนักวิ เคราะห์ข้อมูลขั้นต้น (Data 
Analyst) ที่สามารถใช้ทักษะทางสถิติ คณิตศาสตร์ 
และการเขียนโปรแกรม เพ่ือดึงข้อมูลเชิงลึกและสกัด
ความรู้จากข้อมูล เพ่ือสร้างแรงบันดาลใจในการเป็น AI 
Newborn พร้อมน าเสนอโครงงานในชั้นเรียน 

- การออกแบบโครงงานและระบบโดยรวม ที่มีการใช้
ทักษะทางสถิติ คณิตศาสตร์ และการเขียนโปรแกรม
เพ่ือดึงข้อมูลเชิงลึกและสกัดความรู้จากข้อมูล 
- เหตุผลในการออกแบบและการประเมินค่า 
- การน าเสนอโครงงาน และ การตอบค าถามที่เกี่ยวข้อง
กับทักษะทางสถิติ คณิตศาสตร์ การเขียนโปรแกรม 
และการประยุกต์ใช้ทักษะเหล่านี้ในการดึงข้อมูลและ
จัดท าโครงงาน 
- ประเมินโดยใช้ระบบการประเมินผลด้วยเกณฑ์ 
(rubric) เพ่ือให้นิสิตทราบว่าแต่ละด้านของการ
ประเมินมีเกณฑ์อย่างไร และให้คะแนนตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 
- พอร์ตโฟลิโอ(portfolio) ของนิสิตที่ประกอบด้วย
ผลงานและโครงงานที่เกี่ยวข้องกับทักษะทางสถิติ 
คณิตศาสตร์ การเขียนโปรแกรม 
 

ชั้ นปี ที่  2 เป็ นนั กวิ เคราะห์ ข้ อมู ลขั้ นกลาง
( Intermediate Data Analyst) ที่ ส ามารถ เขี ยน
โปรแกรมในการประมวลผลและวิเคราะห์ข้อมูลขนาด
ใหญ่ สามารถใช้เครื่องมือสมัยใหม่และเทคนิคต่าง  ๆ
ในวิเคราะห์ข้อมูล สามารถสื่อสารผลลัพธ์ของการ
วิเคราะห์ข้อมูลให้เข้าใจง่าย สามารถออกแบบและ
พัฒนาโครงงานบนฐานความรู้ทางด้านปัญญาประดิษฐ์ 
(AI Bootstrap) พร้อมน าเสนอในสาขาวิชา 

- การออกแบบโครงงานและระบบโดยรวม ที่มีการใช้
เครื่องมือสมัยใหม่และเทคนิคต่าง ๆ ในวิเคราะห์
ข้อมูลขนาดใหญ่ 
- เหตุผลการออกแบบและการประเมินค่า 
- การน าเสนอ และ การตอบค าถามที่เกี่ยวข้องกับการ
เขียนโปรแกรม การประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ และ
ทักษะการวิเคราะห์ข้อมูล 
- ประเมินโดยใช้ระบบการประเมินผลด้วยเกณฑ์ 
(rubric) เพ่ือให้นิสิตทราบว่าแต่ละด้านของการ
ประเมินมีเกณฑ์อย่างไร และให้คะแนนตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 
 

ชั้นปีที่ 3 เป็นนักปฏิบัติด้านปัญญาประดิษฐ์และ
วิศวกรวิ เคราะห์  (AI Practitioner and Analytics 
Engineer) ที่มีความเข้าใจในโครงสร้างพ้ืนฐานทาง

- การออกแบบโครงงานและระบบที่เกี่ยวข้องกับการ
สร้างและจัดการโครงสร้างพ้ืนฐานทางข้อมูล การสร้าง
ท่อส่งข้อมูล คลังข้อมูล และ ทะเลสาบข้อมูล 
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ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับชั้นปี วิธีการ/ เครื่องมือประเมนิผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ข้อมูล (Data Infrastructure) สามารถสร้างท่อส่ ง
ข้อมูล (Data Pipeline) สร้างและจัดการคลังข้อมูล 
(Data Warehouse) และ ทะเลสาบข้อมูล (Data Lake) 
พัฒนาและปรับใช้เครื่องมือประมวลผลและแปลง
ข้อมูล (data processing and transformation tools) 
ส าหรับการเก็บข้อมูล ประมวลผล และ วิเคราะห์
ข้อมูลขนาดใหญ่ พร้อมน าเสนอในสาขาวิชา 

- เหตุผลการออกแบบและการประเมินค่า 
- การน าเสนอ และการตอบค าถามเพ่ือทดสอบความรู้
และทักษะในการสร้างและจัดการโครงสร้างพ้ืนฐาน
ทางข้อมูล การสร้างท่อส่งข้อมูล คลังข้อมูล และ 
ทะเลสาบข้อมูล และการใช้เครื่องมือประมวลผลและ
แปลงข้อมูล 
- ประเมินโดยใช้ระบบการประเมินผลด้วยเกณฑ์ 
(rubric) เพ่ือให้นิสิตทราบว่าแต่ละด้านของการ
ประเมินมีเกณฑ์อย่างไร และให้คะแนนตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 
- พอร์ตโฟลิโอ (portfolio) ของนิสิตที่ประกอบด้วย
ผลงานและโครงงานที่เกี่ยวข้องกับการสร้างและจัดการ
โครงสร้างพ้ืนฐานทางข้อมูล การสร้างท่อส่งข้อมูล 
คลังข้อมูล และ ทะเลสาบข้อมูล 
 

ชั้นปีที่  4 เป็นวิศวกรด้านปัญญาประดิษฐ์  (AI 
engineer) ที่สามารถออกแบบและพัฒนาระบบที่มี
ปัญญาประดิษฐ์ เป็นฐาน เพ่ือคาดการณ์หรื อ
ด าเนินการอัตโนมัติส าหรับอุตสาหกรรมหรือภาค
ธุรกิจได้ สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนทั้งในฐานะผู้น า
และสมาชิกที่ดีของทีม สื่อสารอย่างสร้างสรรค์และ
เกิดประโยชน์ มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และสั่งสม
ประสบการณ์ จากการไปปฏิ บั ติ งานที่ สถาน
ประกอบการ 

- การออกแบบโครงงานและระบบปัญญาประดิษฐ์ที่
สามารถคาดการณ์ หรือด าเนินการอัตโนมัติส าหรับ
อุตสาหกรรมหรือภาคธุรกิจได้ 
- เหตุผลการออกแบบและการประเมินค่า 
- การน าเสนอและการตอบค าถามเพ่ือทดสอบความรู้
และทักษะในการพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐ์ 
- ประเมินโดยใช้ระบบการประเมินผลด้วยเกณฑ์ 
(rubric) เพ่ือให้นิสิตทราบว่าแต่ละด้านของการ
ประเมินมีเกณฑ์อย่างไร และให้คะแนนตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 
- พอร์ตโฟลิโอ (portfolio) ของนิสิตที่ประกอบด้วย
ผลงานและโครงงานที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบและ
พัฒนาระบบปัญญาประดิษฐ์หรือระบบอัตโนมัติ 
- ปฏิบัติงานหรือร่วมโครงการนอกหลักสูตรที่เกี่ยวข้อง
กับการออกแบบและพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐ์ 
เพ่ือให้ได้ประสบการณ์จริงและสามารถน าความรู้ไปใช้
ในสถานการณ์จริงได้ 
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2.4 ตารางแสดงความเชื่อมโยงระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO) กับผลลัพธ์การ
เรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ตามมาตรฐาน 

คุณวุฒิฯ 
PLOs 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO1 ✓    

PLO2 ✓    

PLO3  ✓   

PLO4  ✓   

PLO5  ✓   

PLO6   ✓  

PLO7   ✓  

PLO8    ✓ 

PLO9    ✓ 

 
2.5 การพัฒนาและการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน  
        

ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

วิธีการ/เครื่องมือประเมิน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

PLO1 ส า ม า ร ถ อ ธิ บ า ย
หลักการของการรวบรวมและ
วิเคราะห์ชุดข้อมูลขนาดใหญ่
ที่มาจากหลายแหล่ง เพ่ือระบุ
แนวโน้ม รูปแบบ และข้อมูลเชิง
ลึก ส าหรับการเป็นนักวิเคราะห์
ข้ อมูล  ตลอดจนทฤษฎีด้ าน
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ที่
เกี่ยวข้องกับการเปลี่ยนแปลง
ทางสังคมโลก 

PLO2  ส า ม า ร ถ อ ธิ บ า ย
สถาปัตยกรรมข้อมูล  (data 
schema) ฐานข้อมูล คลังข้อมูล 
ตลอดจนโครงสร้ า ง พ้ืนฐาน 
( infrastructure) และระบบที่
จ า เ ป็ น ต่ อ ก า ร จั ด ก า ร แ ล ะ

1) การบรรยาย  โ ดยมี ก า ร
ยกตัวอย่ างการประยุกต์ ใช้
วิธีการทางปัญญาประดิษฐ์ การ
วิเคราะห์ข้อมูลและวิศวกรรม
วิเคราะห์ 
2) จัดกิจกรรมให้เกิดการระดม
ส ม อ ง ห รื อ ก า ร อ ภิ ป ร า ย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นจาก
กรณีศึกษา เ พ่ือให้ รู้ จั กการ
วิ เคราะห์และการแก้ปัญหา 
และสะท้อนคิดในชั้นเรียน เพ่ือ
ส่งเสริมการพัฒนาความรู้ ความ
เข้าใจตามจุดเน้นของรายวิชา
แ ล ะ ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ ก า ร
เปลี่ยนแปลงทางสังคมโลก 

1) ประเมินจากคะแนนการ
สอบ เช่น แบบฝึกหัด 
ทดสอบย่อย สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 
2) ประเมินจากการแสดง
ความคิดเห็นและสะท้อนคิด
สิ่งที่ได้รับจากการเรียนรู้ (มี
การก าหนด เกณฑ์มาตรฐาน 
Rubrics ในการประเมิน) 
3) ประเมินจากคุณภาพของ
โครงการ/กิจกรรมที่ท าในชั้น
เรียน (มีการก าหนด เกณฑ์
มาตรฐาน Rubrics ในการ
ประเมิน) 
4) ประเมินจากการเลือก
แหล่ งข้อมูล ในการสืบค้น 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

วิธีการ/เครื่องมือประเมิน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ 
ส าหรับการเป็นวิศวกรวิเคราะห์ 

3)  มอบหมายให้ผู้ เ รี ยนท า
โครงงานโดยใช้โจทย์จากธุรกิจ
หรืออุตสาหกรรมในปัจจุบัน ใน
ลั ก ษ ณ ะ  Project Based 
Learning แ ล ะ  Problem 
Based Learning โดยค านึงถึง
การเปลี่ยนแปลงในบริบทของ
ศาสตร์ ตนเอง สังคม 
4) ฝึกเลือกใช้ข้อมูลสารสนเทศ
ที่ เ ห ม า ะ ส ม  ก า ร เ ลื อ ก
แหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือและ
วิธีการอ้างอิงข้อมูลอย่างถูกต้อง
ตามหลักทางวิชาการในการท า
โ ค ร ง ก า ร / กิ จ ก ร ร ม / ก า ร
น าเสนอผลงาน 
5) ฝึกใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น 
เก็บรวบรวมข้อมูล และน าเสนอ
ข้อมูล 
 

วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลมา
น าเสนอได้เหมาะสม มีความ
น่ า เ ชื่ อ ถื อ  แ ล ะ อ้ า ง อิ ง
แหล่งข้อมูลอย่างถูกต้องตาม
หลักและจรรยาบรรณทาง
วิชาการ (มีการก าหนดเกณฑ์
มาตรฐาน Rubrics ในการ
ประเมิน) 
5) ประเมินจากความสามารถ
ในกา ร ใ ช้ โ ป ร แ กร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีต่ า ง  ๆ  ในการ
สืบค้น เก็บรวบรวมข้อมูล 
และน าเสนอข้อมูล (มีการ
ก า หนด เ กณฑ์ ม าต ร ฐ า น 
Rubrics ในการประเมิน) 

PLO3 ส า ม า ร ถ เ ขี ย น
โปรแกรมเพ่ือสกัดข้อมูลเชิงลึก 
(insight) จากข้อมูลขนาดใหญ่
ที่มาจากหลายแหล่ง ด้วยเทคนิค
ทางด้านปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือ
วิเคราะห์ข้อมูลในภาคธุรกิจและ
อุตสาหกรรม 

PLO4 สามารถออกแบบ
โครงสร้างพ้ืนฐานข้อมูล (data 
infrastructure) เพ่ือสร้างท่อส่ง
ข้ อ มู ล  (data pipeline) และ
ระบบประมวลผลข้อมูล (data 
processing system) ส า ห รั บ
สนับสนุนการวิเคราะห์ข้อมูล 
ก า ร ส ร้ า ง ม โ น ภ า พ ข้ อ มู ล 

1) การบรรยาย โดยเน้นทักษะ
กระบวนการคิด 
2) การสอนแบบปฏิบัติการที่
เน้นย้ าความเข้าใจในทฤษฎี
และการน าไปใช้งานได้จริง 
3) มอบหมายให้ผู้เรียนค้นคว้า
และท ารายงานทั้งเดี่ยวและ
ก ลุ่ ม ใ น ลั ก ษ ณ ะ  Project 
Based Learning ห รื อ
Problem Based Learning ใน
ประเด็นที่ เป็นปัญหา/ความ
ต้องการของชุมชน สังคม และ
วิกฤตของประเทศ โดยการใช้
ข้ อ มู ล อ ย่ า ง ร อบ ด้ า น เ พ่ื อ
ว า ง แ ผ น  อ อ ก แ บ บ  แ ล ะ

1) ประเมินจากคะแนนการ
สอบ เช่น แบบฝึกหัด ทดสอบ
ย่อย สอบกลางภาค สอบ
ปลายภาค 
2) ประเมินจากคะแนนการ
สอบภาคปฏิบัติที่ สะท้อน
สามารถของผู้เรียนในการน า
ทฤษฎีที่เรียนรู้มาแก้ไขปัญหา 
( มี ก า ร ก า ห น ด  เ ก ณ ฑ์
มาตรฐาน Rubrics ในการ
ประเมิน) 
3) ประเมินผลจากงานที่ได้รับ
มอบหมายและรายงานที่ให้
ค้นคว้า (มีการก าหนด เกณฑ์
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

วิธีการ/เครื่องมือประเมิน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

(visualization) และการออก
รายงาน 

PLO5 สามารถสร้างระบบ
อัตโนมัติ (automation 
systems) ที่สนับสนุนการ
วิเคราะห์เชิงวินิจฉัย 
(diagnostic analytics) การ
วิเคราะห์เชิงคาดการณ์ 
(predictive analytics) หรือ 
การวิเคราะห์เชิงแนะน า 
(prescriptive analytics) 
ส าหรับปัญหาในภาคธุรกิจ 
อุตสาหกรรมดิจิทัล หรือ 
อุตสาหกรรมสุขภาพ รวมทั้ง
สร้างโอกาสในการพัฒนาตนเอง
เป็นผู้ประกอบการในอนาคต 

ตัดสินใจเลือกวิธีแก้ปัญหาที่
เ ห ม า ะ ส ม กั บ บ ริ บ ท ข อ ง
สถานการณ์อย่างเป็นเหตุเป็น
ผ ล  เ พ่ื อ น า ไ ป สู่ ก า ร ส ร้ า ง
นวัตกรรม เ พ่ิมโอกาสและ
มูลค่า สร้างอาชีพ และการเป็น
ผู้ประกอบการ 
4) มอบหมายงานให้แก้ปัญหา
ทางด้านการวิเคราะห์ข้อมูล 
ห รื อ ก า ร พั ฒ น า ร ะ บ บ
ป ร ะ ม ว ล ผ ล ข้ อ มู ล จ า ก
สถานการณ์สมมุติ หรือปัญหา
ที่ได้รับจากหน่วยงานภายนอก 
5) ใช้กรณีศึกษาให้นิสิตฝึกคิด
วิ เคราะห์  วิพากษ์  และน า
ความรู้มาประยุกต์ใช้ในการ
แก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ 
6) เ ชิ ญ ผู้ เ ชี่ ย ว ช า ญ ที่ มี
ป ร ะ ส บ ก า ร ณ์ ต ร ง ม า เ ป็ น
วิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง 
7) การศึกษาดูงาน การเข้าร่วม
ประชุมสัมมนาทางวิชาการ 
8)   เน้นให้นิสิตมีทักษะด้าน
ดิจิทัลและใช้เทคโนโลยีและ
วิธีการต่าง ๆ ในการแสวงหา
ข้ อมู ล และความรู้  ฝึ กกา ร
วิ เ คราะห์ ข้ อมู ล ในรู ปแบบ
บทความ ตั ว เลข  สถิ ติ  ผั ง
กราฟิก และอ่ืน ๆ รวมทั้งการ
เลือกใช้ข้อมูลอย่างเหมาะสม
และมีวิจารณญาณ สามารถน า
ความรู้ มาประยุกต์  ในการ
แก้ปัญหา สร้างนวัตกรรม และ

มาตรฐาน Rubrics ในการ
ประเมิน) 
4) ประเมินความสามารถใน
ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์  แ ล ะ ก า ร
เ ลื อ ก ใ ช้ ร ะ เ บี ย บ วิ ธี เ พ่ื อ
แก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม
จ า ก ก า ร อ ภิ ป ร า ย / ก า ร
น าเสนองานในชั้นเรียน (มี
การก าหนด เกณฑ์มาตรฐาน 
Rubrics ในการประเมิน) 
5) ประเมินจากการแสดง
ความคิดเห็นและสะท้อนคิด
สิ่ งที่ ได้ รั บจากกรณีศึกษา 
หรือ การเข้าร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญ การ
ประชุมสัมมนาทางวิชาการ 
หรือ การศึกษาดูงาน (มีการ
ก าหนด เกณฑ์มาตรฐ าน 
Rubrics ในการประเมิน) 
6) ประเมินทักษะด้านดิจิทัล
ใ น ก า ร แ ส ว ง ห า ค ว า ม รู้  
วิเคราะห์ข้อมูล การเลือกใช้
ข้อมูล และการน าความรู้ที่ได้
ไปใช้ เ พ่ือการตอบค าถาม 
แก้ปัญหา และน าเสนอ 
7) ประเมินผลการปฏิบัติงาน 
โดยสถานประกอบการที่รับ
นิสิตไปท างานในต าแหน่งงาน
ที่เก่ียวข้อง 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

วิธีการ/เครื่องมือประเมิน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

น า เ ส น อ ง า น อ ย่ า ง มี
ประสิทธิภาพได้ 
9) การปฏิบัติ ง านกับสถาน
ประกอบการในต าแหน่งงานที่
เกี่ยวข้อง 
 

PLO6 รักษาความลับของ
ข้อมูล โดยค านึงถึงความเป็น
ส่วนตัวของผู้ที่ ให้ข้อมูลและ
เลือกใช้ข้อมูลที่ไม่ละเมิดสิทธิ์
ของบุคคลหรือหน่วยงาน 

PLO7 ไ ม่ ดั ด แปล งแก้ ไ ข
ข้อมูล เ พ่ือสร้ า งตั วแบบการ
วิ เ ค ร า ะห์ ข้ อ มู ล ต า ม ค ว าม
คาดหวังหรือความต้องการของผู้
มีส่วนได้ส่วนเสีย และรายงาน
ผลลัพธ์ของการวิเคราะห์ข้อมูล
อย่างเที่ยงธรรม (Integrity) 

ในระหว่างการจัดการเรียนการ
สอนรายวิชาต่าง ๆ หรือการจัด
กิจกรรมอ่ืน ๆ ของหลักสูตร 
1) สอดแทรกเรื่องความซื่อสัตย์
สุจริต ไม่ทุจริตในการสอบ ไม่
ลอกการบ้านหรือรายงานของ
ผู้อื่น  
2) ปลูกฝังให้นิสิตมีระเบียบวินัย 
โดยเน้นการเข้าเรียนให้ตรง
เวลาและส่งงานภายในเวลาที่
ก าหนด  
3) ฝึ กคว ามรั บผิ ดชอบโดย
มอบหมายให้ท างานรายบุคคล
และท างานเป็นกลุ่ม สอดแทรก
เรื่องความรับผิดชอบต่อตนเอง
และสังคม  โดยยกกรณีตัวอย่าง
จากสถานการณ์จริง เน้นใน
เรื่องจรรยาบรรณในอาชีพเป็น
ส าคัญ รวมถึงอภิปรายเกี่ยวกับ
สถานการณ์ปัญหาต่าง ๆ ของ
สังคมเพ่ือให้นิสิตเข้าใจ ร่วม
เ ส น อ วิ ธี ก า ร แ ก้ ปั ญห าบน
พ้ืนฐานของข้อมูลที่รอบด้าน 
เหตุผล และความถูกต้อง 
4) สอดแทรกวัฒนธรรมองค์กร 
เพ่ือให้นิสิตมีค่านิยมพ้ืนฐานที่
ถูกต้อง 

สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน
ระหว่างร่วมกิจกรรมการ
เรียนการสอน ดังนี้ 
1) ประเมินความซื่อสัตย์ จาก
การสอบ การท ารายงาน การ
อ้างอิงแหล่งข้อมูลตามหลัก
และจรรยาบรรณทางวิชาการ 
2) การเช็คชื่อ เข้าชั้น เรียน 
การตรงต่อเวลาในการเข้าชั้น
เรียน การท างานเสร็จและ
การส่งงานตามก าหนดเวลา 
( มี ก า ร ก า ห น ด เ ก ณ ฑ์
มาตรฐาน Rubrics ในการ
ประเมิน) 
3)  ประเมินพฤติกรรมจาก
การอภิปราย การแสดงความ
คิดเห็นต่อสถานการณ์ต่าง ๆ 
ผล ง านและการน า เ สนอ
ผลงาน (มีการก าหนดเกณฑ์
มาตรฐาน Rubrics ในการ
ประเมิน) 
4) การปฏิบัติตามระเบียบ
ข อ ง ม ห า วิ ท ย า ลั ย  แ ล ะ
ข้อตกลงในชั้นเรียนโดย เพ่ือน
นิ สิ ต /อาจารย์ที่ ป รึ กษ า /
อาจารย์ผู้สอน/ผู้ที่เกี่ยวข้อง 
มีส่ วนร่ วมในการประเมิน
พฤติกรรม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

วิธีการ/เครื่องมือประเมิน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

5) สอดแทรกเรื่องจรรยาบรรณ
ทางวิชาการในการสืบค้นข้อมูล
และการอ้างอิงแหล่งข้อมูล 
6) ผู้ ส อนประพฤ ติ ต น เ ป็ น
แบบอย่างที่ด ี
 

 

PLO8 เรียนรู้ด้วยตนเองได้ 
(Quick Learning / Wins) อย่าง
เท่าทันกับ เทคโนโลยี เครื่องมือ 
และเทคนิคใหม่ ๆ ที่ก าลังได้รับ
ความนิยมหรือถูกใช้งานอย่าง
แพร่หลาย 

PLO9 ส า ม า ร ถ สื่ อ ส า ร 
( Communication) แ น ว คิ ด 
วิ ธี ก า ร แ ก้ ปั ญ ห า ใ น เ ชิ ง
ปัญญาประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์ 
ตลอดจนวิ เคราะห์  อภิปราย 
และ สรุปผลลัพธ์ให้ผู้ อ่ืน หรือ 
สมาชิกในทีม เข้าใจได้โดยง่าย 
ทั้ งการเขียนและการพูดด้วย
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

1) จัดกิจกรรมการเรียนรู้จาก
ผู้เชี่ยวชาญ และส่งเสริมให้นิสิต
เข้าร่วมการอบรม หรือ การ
แข่งขันต่าง ๆ เพ่ือการพัฒนา
ตนเองและการพัฒนาทักษะ
ทางอาชีพ 
2) จัดกิจกรรมที่กระตุ้นหรือ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนตั้งเป้าหมาย
ในการพัฒนาตนเอง ทั้งด้าน
พฤติกรรม และจิตใจ เพ่ือการ
ปรับตัว และการด าเนินชีวิต
อย่างชาญฉลาดในสังคมและ
สิ่งแวดล้อมท่ีมีการเปลี่ยนแปลง
และแสวงหาความรู้เพ่ือพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง  
3) มอบหมายให้นิสิตท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่ม เพ่ือฝึกการ
เป็นผู้น า การเป็นสมาชิกกลุ่ม 
รวมถึงการเคารพสิทธิ และการ
รับฟังความคิดเห็นผู้อ่ืนในการ
ท างานร่วมกัน การปรับตัวและ
การแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าใน
สถานการณ์ต่าง ๆ 
4) ฝึกใช้ทักษะสื่อสารในการ
น าเสนอผลงาน ทั้งการฟัง การ
อ่าน การพูด และการเขียน
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ใน
ระหว่างการเรียนการสอนวิชา

1) ประเมินจากการแสดง
ความคิดเห็นและสะท้อนคิด
สิ่งที่ได้รับจากประสบการณ์
ในการเรียนรู้  และการน า
ความรู้ ที่ ได้ ไปใช้ เ พ่ื อการ
พั ฒ น า ต น เ อ ง ห รื อ ก า ร
แก้ปัญหา 
2 )  สั ง เกตพฤติ กรรมของ
ผู้ เ รี ย น ร ะ ห ว่ า ง ก า ร ท า
กิจกรรมกลุ่ม เช่น ภาวะผู้น า/
ผู้ร่วมงาน ความรับผิดชอบ 
การรับฟังความคิดเห็นของ
เพ่ือนร่วมกลุ่ม และค้นหา
ทางออกร่วมกันได ้
3) ประเมินทักษะการฟังและ
การอ่านจากการตั้งค าถาม
และตอบค าถาม 
4) ประเมินทักษะการพูด ทั้ง
ก า ร ใ ช้ ภ า ษ า ไ ท ย แ ล ะ
ภาษาอังกฤษ ถ้อยค าและ
ภาษาท่าทาง โดยพิจารณา
จากการน าเสนอผลงานเป็น
ล าดับขั้นตอน เช่น พูดชัดเจน 
กระชับ ตรงประเด็น เข้าใจ
ง่าย มีบุคลิกภาพที่เหมาะสม
และรักษาเวลา 
5) ประเมินทักษะการเขียน
จากคุณภาพของโครงการ/
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

วิธีการ/เครื่องมือประเมิน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ต่าง ๆ โดยจัดให้นิสิตทุกคนได้
น าเสนอผลงานทั้งเป็นกลุ่มและ
รายบุคคล เพ่ือฝึกทักษะการ
แปลผลการวิ เ คราะห์  การ
สื่อสารให้ผู้ อ่ืนเข้าใจ และการ
อภิปรายร่วม 

กิจกรรม ที่มีการเขียนเป็น
ล าดับขั้นตอน ชัดเจน ตรง
ประเด็น เข้าใจง่าย 
6 )  ป ร ะ เ มิ น คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ
บัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 

 
2.6 อาชีพท่ีสามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
 (1) นักออกแบบและพัฒนาปรับปรุงปัญญาประดิษฐ์และเทคโนโลยีอัจฉริยะเพ่ือการเปลี่ยน
รูปองค์กรเป็นองค์กรที่ขับเคลื่อนด้วยดิจิทัล (Digital Transformation) เช่น 
 - นักวิเคราะห์ข้อมูล (Data Analyst) 
 - วิศวกรวิเคราะห์ (Analytics Engineer) 
 - วิศวกรปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence Engineer) 
 - วิศวกรการเรียนรู้เชิงลึก (Deep Learning Engineer) 
 - วิศวกรคอมพิวเตอร์วิทัศน์ (Computer Vision Engineer) 
 - นักพัฒนาธุรกิจอัจฉริยะ (Business Intelligence Developer) 
 - นักพัฒนาอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Internet of Things Developer) 
 - ผู้เชี่ยวชาญการให้ค าปรึกษาเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์และเทคโนโลยี
ข้อมูลดิจิทัล (Artificial Intelligence Consultant) 
 (2) นักวิจัย / นักวิเคราะห์ข้อมูล ในภาคอุตสาหกรรมที่ขับเคลื่อนด้วยข้อมูล 
      (3) ผู้ประกอบการอิสระด้านการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์และข้อมูลดิจิทัล บริษัท 
StartUP ด้านดิจิทัลเพื่อรับงานวิเคราะห์และออกแบบระบบงานสารสนเทศอัจฉริยะ 
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หมวดที ่3  
โครงสร้างหลักสูตร รายวิชาและหน่วยกิต 

 
3.1 ระบบการจัดการศึกษา 

3.1.1 ระบบ 
    ระบบทวิภาคระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 

  และ 1 ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาการศึกษา ไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 
3.1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 

   มีภาคฤดูร้อน      จ านวน............ภาค ภาคละ............สัปดาห์  
  (มีภาคฤดูร้อนได้ โดยมีระยะเวลาการศึกษา ไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์/ภาค) 
   ไม่มีภาคฤดูร้อน 
3.2. การด าเนินการหลักสูตร 
 3.2.1 วัน-เวลาด าเนินการ 
   วัน – เวลาราชการปกติ 
   นอกวัน – เวลาราชการ (ระบุ)............................................. 
  ภาคการศึกษาต้น  เดือน กรกฎาคม ถึง พฤศจิกายน      
       ภาคการศึกษปลาย  เดือน ธันวาคม   ถึง มีนาคม           

3.2.2 ระบบการศึกษา 
       แบบชั้นเรียน ซึ่งรวมถึงการจัดการศึกษาในสถานประกอบการด้วย 
  แบบผ่านระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 อ่ืนๆ (ระบุ) 

3.2.3 ภาษาที่ใช้   
             หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทย 
           หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาต่างประเทศ  
              หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ 

3.2.4 การเทียบโอนหน่วยกิตและรายวิชา การสะสมหน่วยกิต (Credit bank)  
       และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 

 การเทียบโอนหน่วยกิตและรายวิชา และการสะสมหน่วยกิต (Credit bank) เป็นไปตาม
ข้อก าหนดดังนี้ 
 1.  ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑ์และวิธีการเทียบ
โอนหน่วยกิตและผลการศึกษาในระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  
 2.  ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง แนวทางการด าเนินงาน  
คลังหน่วยกิต ในระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
 3.  ข้อบังคับ ระเบียบ และประกาศของมหาวิทยาลัยบูรพาที่เก่ียวข้อง 
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3.3 หลักสูตร 
3.3.1 จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร  ไม่น้อยกว่า 121 หน่วยกิต 
3.3.2 โครงสร้างหลักสูตร  

 1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า   24 หน่วยกิต 
 2) หมวดวิชาเฉพาะ    91 หน่วยกิต 
  2.1) วิชาแกน    15 หน่วยกิต 
  2.2) วิชาเอก    76 หน่วยกิต 
   2.2.1) วิชาเอกบังคับ    54 หน่วยกิต 
   2.2.2) วิชาเอกเลือก    12 หน่วยกิต 
   2.2.3) การบูรณาการการเรียนรู้กับการท างาน    10 หน่วยกิต 
 3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิต 
 
 3.3.3 รายวิชา 
 1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป      24 หน่วยกิต 
 1. กลุ่มวิชาทักษะการใช้ชีวิตคุณภาพ จ านวน 7 หน่วยกิต 
    1.1 รายวิชาบังคับ 1 รายวิชา จ านวน 3 หน่วยกิต 
89510066 ภูมบิูรพา       3(2-2-5) 
  Wisdom of BUU 
    1.2 รายวิชาเลือก ให้เลือกเรียนจาก 2 กลุ่ม ไม่น้อยกว่า 4 หน่วยกิต ดังนี้ 
  1.2.1 ปรัชญาชีวิตและวิทยาศาสตร์สุขภาพเพื่อการเสริมสร้างคุณภาพชีวิต  
ให้เลือกเรียน 1 รายวิชา จ านวน 2 หน่วยกิต จากรายวิชา ดังนี้ 
89510166 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง     2(1-2-3) 
 Philosophy of Sufficiency Economy  
89510266 ความสุขและคุณค่าชีวิต      2(1-2-3) 
 Happiness and Values of Life  
89510366 การบริหารสุขภาวะทางกาย     2(1-2-3) 
  Physical Well-being Management 
89510466 อาหารเพื่อสุขภาพ      2(1-2-3) 
 Food for Health 
  1.2.2 สุนทรียศาสตร์เพื่อการเสริมสร้างคุณภาพชีวิต ให้เลือกเรียน 1 รายวิชา  
จ านวน 2 หน่วยกิต จากรายวิชา ดังนี้ 
89510566 การบริหารสุขภาวะทางจิต     2(1-2-3) 
  Psychological Well-being Management 
89510666 เสพศิลป์สร้างสุข       2(1-2-3) 
  Appreciation of Arts for a Happy Life 
89510766 ความรัก เพศสัมพันธ์และสุขภาพ     2(1-2-3) 
  Love, Sex and Health 
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 2. กลุ่มวิชาพลเมืองไทยและพลเมืองโลก จ านวน 10 หน่วยกิต 
  ให้เลือกเรียนรายวิชาจาก 3 กลุ่ม ไม่น้อยกว่า 10 หน่วยกิต ดังนี้ 
  2.1 ให้เลือกเรียน 1 รายวิชา จ านวน 2 หน่วยกิต จากรายวิชา ดังนี้  
89520066 พลเมืองกับความรับผิดชอบต่อสังคมไทย อาเซียน และโลก   2(1-2-3) 
 Citizenship and Responsibility towards Society of Thailand,  
 ASEAN, and the World 
89520166 การพัฒนาทักษะการคิดนอกกรอบ     2(1-2-3) 
 Lateral Thinking Skill Development  
89520266 กระบวนการคิดเพ่ือเข้าใจตนเองและผู้อ่ืน    2(1-2-3) 
  Thinking Process for Understanding Oneself and Others 
89520366 กิจกรรมสร้างสรรค์      2(1-2-3) 
   Creative Activities 
89520966  บูรพาใสสะอาด  2(1-2-3) 
   BUU Social Conscience 
  2.2 ให้เลือกเรียน 2 รายวิชา จ านวน 6 หน่วยกิต จากรายวิชา ดังนี้  
89520466 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร     3(2-2-5) 

English for Communication 
89520566 ภาษาอังกฤษระดับมหาวิทยาลัย     3(2-2-5) 

Collegiate English 
89520666 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเรียนรู้ชีวิตจริง    3(2-2-5) 
 Experiential English 
  2.3 ให้เลือกเรียน 1 รายวิชา จ านวน 2 หน่วยกิต จากรายวิชา ดังนี้  
89520766 การใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร     2(1-2-3) 
  Thai Language Skills for Communication     
89520866 ทักษะภาษาไทยเพ่ือการอาชีพในสังคมร่วมสมัย   2(1-2-3) 
 Thai Language Skills for Careers in Contemporary Society 
 
 3. กลุ่มวิชาที่เสริมสมรรถนะการท างานในโลกอนาคต จ านวน 7 หน่วยกิต 
  3.1 รายวิชาบังคับ 1 รายวิชา จ านวน 2 หน่วยกิต 
89530066 โอกาสและความท้าทายในการท างานในโลกอนาคต 2(2-0-4) 
  Opportunities and Challenges for Future Careers 
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  3.2  รายวิชาเลือก จ านวน 5 หน่วยกิต  
  โดยให้เลือกจาก 2 กลุ่ม ดังนี้ 
   3.2.1 รายวิชาความรู้เพื่อการท างาน ให้เลือกเรียน 1 รายวิชา จ านวน 2 
หน่วยกิต จากรายวิชาดังนี้  
(จัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ นิสิตมหาวิทยาลัยบูรพาสามารถเข้าถึงเนื้อหาทุกรายวิชาได้
ตลอดเวลา ไม่มีการจัดตารางสอน นิสิตเลือกรายวิชาได้ทุกภาคเรียน เข้ารับการประเมินผลได้
ตลอดเวลา โดย Computer-based testing or Internet-based testing) 
รายวิชาด้านเทคโนโลยี 
89530166 ทักษะดิจิทัล       2(2-0-4) 
 Digital Skill 
89530266 การออกแบบสื่อผสมเชิงโต้ตอบ     2(2-0-4) 
  Interactive Media Design 
89530366 การออกแบบสื่อและการน าเสนอ     2(2-0-4) 
  Media Design and Presentation 
89530466 คณิตศาสตร์ส าหรับชีวิตการท างานอย่างฉลาด   2(2-0-4) 
  Mathematics for Smart Working Life 
89530566 วิทยาศาสตร์การอาหาร      2(2-0-4) 

Food Science 
89530666 วิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อม      2(2-0-4) 

Environmental Science 
89530766 วิทยาศาสตร์เครื่องส าอาง      2(2-0-4) 

Cosmetic Science 
89530866 ฉลาดรู้ฉลาดวิทย์       2(2-0-4) 

Science Literacy 
89530966 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้น     2(2-0-4) 
  Introduction to Science of Data 
89531066 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมเพื่อการพัฒนาสังคม  2(2-0-4) 
  Creativity and Innovation for Social Development 
รายวิชาด้านการบริหารจัดการ 
89531166 กฎหมายส าหรับคนท างานและธุรกิจ    2(2-0-4) 
  Law for Worker and Business 
89531266 องค์ประกอบการจัดการ      2(2-0-4) 
  Management Functions 
89531366 สภาพแวดล้อมทางธุรกิจ      2(2-0-4) 
  Business Environment 
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89531466 การออกแบบโครงสร้างองค์กร     2(2-0-4) 
  Organizational Structure Design 
89531566 การวางแผนกลยุทธ์      2(2-0-4) 
  Strategic Planning 
89531666 การควบคุมผลการด าเนินงาน     2(2-0-4) 
  Performance Controlling 
89531766 การตลาดส าหรับผู้ประกอบการในศตวรรษที่ 21   2(2-0-4) 
  Marketing for Entrepreneurship in the 21st Century 
89531866 พฤติกรรมผู้บริโภคในโลกสมัยใหม่     2(2-0-4) 
  Consumer Behavior in Modern World  
89531966 การบัญชีเบื้องต้น ในอุตสาหกรรมการบริการ   2(2-0-4) 
  Introduction to Accounting in Service Industry 
89532066 การบัญชีเบื้องต้น ในอุตสาหกรรมการผลิต    2(2-0-4) 
  Introduction to Accounting in Manufacturing 
89532166 การบัญชีเบื้องต้น ในธุรกิจค้าขาย     2(2-0-4) 
  Introduction to Accounting in Merchandise 
89532266 หลักการบัญชี       2(2-0-4) 
  Accounting  
89532366 งบการเงิน       2(2-0-4) 
  Financial Statements  
89532466 รายงานการเงิน       2(2-0-4) 
  Financial Report  
89532566 ภาษีธุรกิจ       2(2-0-4) 
  Business Taxation  
89532666 พ้ืนฐานด้านทรัพยากรมนุษย์     2(2-0-4) 
  Human Resources Foundation 
89532766 การสร้างประสบการณ์การบริการ     2(2-0-4) 
  Service Experience Design 
89532866 การสร้างนวัตกรรมการบริการ     2(2-0-4) 
  Service Innovation Design 
89533066 เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน     2(2-0-4) 
   Sustainable Development Goals 
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   3.2.2 รายวิชาบูรณาการ ให้หลักสูตรก าหนดให้นิสิตในหลักสูตรเรียน             
1 รายวิชา จ านวน 3 หน่วยกิต (จัดการเรียนการสอนแบบ Project-based Learning ไม่มีการจัด
ตารางสอน แต่จัดเป็นกิจกรรม Pitching) นิสิตจะลงวิชานี้ได้ต้องผ่านรายวิชาในกลุ่ม 3.1 และ 
3.2.1 แล้ว 
89539766 การเป็นผู้ประกอบการในศตวรรษที่ 21    3(0-0-9) 
 Entrepreneurship in the 21st Century 
89539866 ขับเคลื่อนประเทศไทยด้วยนวัตกรรมและเทคโนโลยี   3(0-0-9) 
  Transforming Thailand through Innovation and Technology 
89539966 การสร้างสรรค์กิจการเพ่ือสังคม     3(0-0-9) 
  Creating Social Enterprises 
 
ความหมายของรหัสวิชา 
 รหัสวิชาประกอบด้วยเลข 8 หลัก มีความหมายดังนี้  
 เลขรหัส 3 หลักแรก หมายถึง รหัสของโครงการจัดตั้งสถาบันการศึกษาท่ัวไป 
 เลขรหัสหลักที่ 4-6 หมายถึง ล าดับของรายวิชา 
  100-199 หมายถึง กลุ่มวิชาทักษะการใช้ชีวิตคุณภาพ 
  200-299 หมายถึง กลุ่มวิชาพลเมืองไทยและพลเมืองโลก 
  300-399 หมายถึง กลุ่มวิชาที่เสริมสมรรถนะการท างานในโลกอนาคต 
 เลขรหัสหลักที่ 7-8 หมายถึง ปีที่สร้างรายวิชา 
 
 2) หมวดวิชาเฉพาะ      91 หน่วยกิต 
  2.1) วิชาแกน      15 หน่วยกิต 
 กลุ่มวิชา AI Newborn 

88510265 หลักการโปรแกรม     3 (2-2-5) 
   Programming Fundamental 

88510367 พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ส าหรับการค านวณ   3 (2-2-5) 
   Mathematical Foundations of Computing 

88520365 ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับคอมพิวเตอร์  3 (2-2-5) 
   Probability and Statistics for Computing 

 
กลุ่มวิชา AI Bootstrap 

 89022167 การจัดการฐานข้อมูล     3 (2-2-5) 
   Database Management 
 89022267 ปัญญาประดิษฐ์      3 (2-2-5)
   Artificial Intelligence 
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  2.2) วิชาเอก      76 หน่วยกิต 
   2.2.1) วิชาเอกบังคับ    54 หน่วยกิต 
 กลุ่มวิชา AI Newborn 

89011167 ทักษะส าคัญส าหรับโครงสร้างพ้ืนฐานด้านไอที  3 (2-2-5) 
   Essential Skills for IT Infrastructure 
 

กลุ่มวิชา AI Bootstrap 
89022367 การโปรแกรมเชิงวัตถุและโครงสร้างข้อมูล   3 (2-2-5) 

   Object-Oriented Programming and Data Structures 
89022467 เครื่องมือและการดูแลระบบปฏิบัติการยูนิกซ์  3 (2-2-5) 
  Unix Tools and System Administration 
89022567  พ้ืนฐานอิเล็กทรอนิกส์และ อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง 3 (2-2-5) 

   Basic Electronics and Internet of Things 
89022667 วิทยาการข้อมูลและเหมืองข้อมูล    3 (2-2-5) 

Data Science and Data Mining 
 89022767 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่และการประมวลผลแบบคลาวด์ 3 (2-2-5) 
   Big Data Analytics and Cloud Computing 
 89022867 ธุรกิจอัจฉริยะและมโนภาพข้อมูล    3 (2-2-5) 
   Business Intelligence and Data Visualization 

89022967 การวิเคราะห์เชิงตัวเลขและการประยุกต์ในปัญญาประดิษฐ์ 3 (2-2-5) 
  Numerical Analysis and Applications in Artificial  

 Intelligence 
 

 กลุ่มวิชา AI Practitioner 
89033167 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน    3 (2-2-5) 

   Web Application Development 
89033267 แนวคิดและการออกแบบคลังข้อมูล   3 (2-2-5) 

Data Warehousing Concepts and Design 
89033367 วิศวกรรมวิเคราะห์     3 (2-2-5) 
  Analytics Engineering  
89033467 คอมพิวเตอร์วิทัศน์และการประมวลผลสัญญาณ  3 (2-2-5) 

   Computer Vision and Signal Processing 
 89033567 กระบวนการและความคิดสร้างสรรค์ทางธุรกิจ  3 (2-2-5) 
   Business Process and Idea Creation 
 89033667 เครือข่ายและความมั่นคงทางไซเบอร์   3 (2-2-5) 
   Networks and Cybersecurity 
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กลุ่มวิชา AI Engineer 
 89034167 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ    3 (2-2-5) 
   Natural Language Processing 

89034267 เทคโนโลยีเซ็นเซอร์ส าหรับการวินิจฉัยทางการแพทย์  3 (2-2-5) 
Sensor Technology for Medical Diagnostics 

89034367 การออกแบบและการบูรณาการระบบอัจฉริยะ  3 (2-2-5) 
   Intelligent System Integration and Design 

89044467 การจ าลองและการเพ่ิมประสิทธิภาพส าหรับงานอุตสาหกรรม 3 (2-2-5) 
   Simulation and Optimization for Industrial Applications 
 
 

   2.2.2) วิชาเอกเลือก    12 หน่วยกิต 
  ให้เลือกเรียนรายวิชาใดก็ได้จากกลุ่มวิชาต่อไปนี้ 
 กลุ่มวิชา ส่งเสริมทักษะการเป็นนักวิเคราะห์ข้อมูล (Data Analyst)  
 89036167 ขั้นตอนวิธีส าหรับการท าเหมืองเครือข่ายทางสังคม  3 (2-2-5) 

และการประยุกต์    
   Social Mining Algorithms and Applications 
 89036267 ระบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์และการตลาดดิจิทัล  3 (2-2-5) 
   Electronic Commerce System and Digital Marketing 
 89036367 การสร้างแอพพลิเคชันด้วยโลว์โค้ด    3 (2-2-5) 
   Low Code Development Platform 
 89036467 ระบบการวางแผนทรัพยากรทางธุรกิจขององค์กร  3 (2-2-5) 
   Enterprise Resource Planning System 
  

กลุ่มวิชา ส่งเสริมทักษะการเป็นวิศวกรวิเคราะห์ (Analytics Engineer) 
 89037167 การออกแบบระบบตามแนวคิดของไมโครเซอร์วิส  3 (2-2-5) 

Microservice Concepts and Design 
 89037267 นักปฏิบัติการบนคลาวด์     3 (2-2-5) 
   Cloud Practitioner 
 89037367 สถาปัตยกรรมการแก้ปัญหาด้วยคลาวด์   3 (2-2-5) 
   Cloud Solution Architecture 
 89037467  ปัญญาประดิษฐ์แบบฝังตัวเบื้องต้น    3 (2-2-5) 

Introduction to Embedded AI 
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 กลุ่มวิชา ส่งเสริมทักษะการเป็นวิศวกรด้านเอไอ (AI Engineer) 
 89038167 เทคนิคการหาค่าเหมาะสมสุดขั้นสูง   3 (2-2-5) 

Advanced Optimization Techniques 
89038267 กระบวนการและวิธีการพัฒนาซอฟตแวร์   3 (2-2-5) 

Software Development Process and Methodology 
 89038367 การเปลี่ยนแปลงกระบวนการท างานด้วยเด็ฟออฟส์  3 (2-2-5) 
   DevOps Transformation 
 89038467 การสร้างต้นแบบและการปรับใช้ปัญญาประดิษฐ์  3 (2-2-5) 
   Artificial Intelligence Prototyping and Deployment 
 89038567 ซอฟต์แวร์อัตโนมัติด าเนินการแบบหุ่นยนต์   3 (2-2-5) 
   Robotic Process Automation Software 

 
กลุ่มวิชา หัวข้อเลือกอิสระ 

 89039167 หัวข้อเลือกสรรทางปัญญาประดิษฐ์ 1   3 (2-2-5) 
   Selected Topics in Artificial Intelligence I 
 89039267 หัวข้อเลือกสรรทางปัญญาประดิษฐ์ 2   3 (2-2-5) 
   Selected Topics in Artificial Intelligence II 
 89039367 หัวข้อเลือกสรรทางเทคโนโลยีอัจฉริยะ 1   3 (2-2-5) 
   Selected Topics in Smart Technology I 
 89039467 หัวข้อเลือกสรรทางเทคโนโลยีอัจฉริยะ 2   3 (2-2-5) 
   Selected Topics in Smart Technology II 
 89049567 หัวข้อเลือกสรรทางปัญญาประดิษฐ์ 3   3 (2-2-5) 
   Selected Topics in Artificial Intelligence III 
 89049667 หัวข้อเลือกสรรทางเทคโนโลยีอัจฉริยะ 3   3 (2-2-5) 
   Selected Topics in Smart Technology III 
 
 

  2.2.3) การบูรณาการการเรียนรู้กับการท างาน 10 หน่วยกิต 
89045167 บูรณาการเรียนกับการท างาน 1    4 (0-12-6) 

   Work Integrated Learning I 
 89045267 บูรณาการเรียนกับการท างาน 2    6 (0-18-9) 
   Work Integrated Learning II 
 

 3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า       6 หน่วยกิต 
  ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ จากรายวิชาที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยบูรพา หรือ 
 เลือกเรียนจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนทั้งภายในและภายนอก ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
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ความหมายของรหัสวิชา 
 เลขรหัส 3 หลักแรก หมายถึง เลขรหัสวิชาของส่วนงาน 
 เลขรหัสหลักที่ 4 หมายถึง ชั้นปีที่เปิดสอน 
 เลขรหัสหลักที่ 5 หมายถึง กลุ่มวิชา ดังนี้ 
      เลข 1 หมายถึง กลุ่มวิชา AI Newborn 
      เลข 2  หมายถึง กลุ่มวิชา AI Bootstrap  
      เลข 3  หมายถึง กลุ่มวิชา AI Practitioner 
      เลข 4  หมายถึง กลุ่มวิชา AI Engineer 
      เลข 5  หมายถึง กลุ่มวิชา Solving Problems in Real World 
      เลข 6  หมายถึง กลุ่มวิชา ส่งเสริมทักษะการเป็นนักวิเคราะห์ข้อมูล 
      เลข 7  หมายถึง กลุ่มวิชา ส่งเสริมทักษะการเป็นวิศวกรวิเคราะห์ 
      เลข 8  หมายถึง กลุ่มวิชา ส่งเสริมทักษะการเป็นวิศวกรด้านเอไอ  

      เลข 9  หมายถึง กลุ่มวิชา หัวข้อเลือกอิสระ 
 เลขรหัสหลักท่ี 6 หมายถึง ล าดับของรายวิชาในกลุ่มวิชา 
 เลขรหัสหลักที่ 7-8 หมายถึง ปีที่สร้างรายวิชา 
  

3.3.4 ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ ภาควิชาอื่นของมหาวิทยาลัย 
  (1) รายวิชาที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
  รายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
 

  (2) รายวิชาที่เปิดสอนใหค้ณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
  ไม่มี 
  (3) การบริหารจัดการ 

 1. การบริหารหลักสูตรสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน 
ร่วมกับสถานประกอบการ (Cooperative and Work Integrated Education: CWIE)  

   การจัดการเรียนการสอนแบบสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการ
ท างาน เป็นการพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอนแบบร่วมกันผลิตระหว่างสถาบันอุดมศึกษา
และสถานประกอบการ เพ่ือสร้างบัณฑิตให้พร้อมสู่โลกแห่งการท างานจริงได้ทันทีเมื่อส าเร็จ
การศึกษา มีทักษะและสมรรถนะตรงกับความต้องการของตลาดงาน สามารถพัฒนาอาชีพใน
ปัจจุบันและเตรียมพร้อมรองรับต าแหน่งงานในอนาคต ดังนั้น CWIE จึงเป็นกลไกหนึ่งที่
ส าคัญในการเชื่อมโยงการจัดการเรียนการสอนในสถาบันอุดมศึกษาและสถานประกอบการ 
แต่ด้วยพันธกิจที่แตกต่างกันของสถาบันอุดมศึกษาและสถานประกอบการท าให้การเชื่อมโยง
ในรูปแบบปกติอาจจะไม่ประสานจังหวะกันได้ดีพอ  ดังนั้น หลักสูตรและสถานประกอบการ
ต้องมีการพัฒนากรอบแนวคิดในการท างานร่วมกัน (Agreement framework) แล้วร่วมกัน
ด าเนินงานอย่างเป็นระบบ เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายที่ก าหนดไว้ร่วมกัน 
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   ในการบริหารหลักสูตรแบบ CWIE ร่วมกับสถานประกอบการของหลักสูตรฯ นั้น 
ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจะร่วมกันกับสถานประกอบการในอุตสาหกรรมดิจิทัลและอุตสาหกรรม
อิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะ (Digital Industry and Smart Electronic Industry) เพ่ือร่วมกัน
ออกแบบโครงสร้างหลักสูตร รายละเอียดของวิชา พร้อมทั้งการก าหนดกรอบแนวทางการ
สร้างความร่วมมือในการท างานและการก าหนดแผนงาน ตลอดถึงการตั้งค่าเป้าหมายต่าง ๆ 
ร่วมกัน การจัดกิจกรรมค่าย ก าหนดแผนฝึกประสบการณ์ฯ ณ สถานประกอบการ  การ
เตรียมการอบรมเพ่ือถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ที่จ าเป็นและทันสมัยแก่นิสิตก่อนการ
ไปฝึกปฏิบัติงาน การเตรียมน านิสิตเข้าศึกษาดูงานสถานที่จริง (ระยะสั้น) ก่อนส่งนิสิตไปฝึก
ประสบการณ์ฯ เพ่ือเป็นมาตรฐานในการติดตามพัฒนาการของนิสิตร่วมกัน 

   ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประสานงานกับสถานประกอบการในอุตสาหกรรม 2.0, 3.0 
และ 4.0 เพ่ือออกแบบโครงสร้างหลักสูตรร่วมกัน พร้อมทั้งการก าหนดกรอบแนวทางการ
สร้างความร่วมมือในการท างานและการก าหนดแผนงาน ตลอดถึงการตั้งค่าเป้าหมายต่าง ๆ 
ร่วมกัน  โดยในระหว่างการด าเนินการของหลักสูตรสถานประกอบการจะเข้ามาร่วมจัด
กิจกรรมเสริมการเรียน การจัดกิจกรรมค่ายเสริมทักษะการท างานจริงก่อนไปปฏิบัติงาน การ
ถ่ายทอดประสบการณ์และความรู้ให้กับนิสิต แล้วร่วมคัดเลือกนิสิตเป็นนิสิตสหกิจศึกษาเพ่ือ
ไปปฏิบัติงานในประกอบการ 

 2. การบริหารผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
   ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ร่วมกันบริหารหลักสูตรให้เป็นไปตามกรอบมาตรฐานของ 

สป.อว. และ AUN-QA รวมถึงประกาศหรือข้อก าหนดต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง นอกจากนี้ ใน
ระหว่างการด าเนินการของหลักสูตร ทางผู้รับผิดชอบหลักสูตรจะร่วมกันในการจัดตารางเวลา
เรียนและสอบ แผนการสอน ก าหนดกิจกรรมเสริมการเรียน การจัดกิจกรรมค่ายเพ่ือเพ่ิม
ทักษะในอาชีพ การเลือกเครื่องมือส าหรับการเรียนการสอนในรายวิชา การจัดท าเอกสาร
ประกอบการบรรยาย การออกข้อสอบ  การตรวจข้อสอบ การประชาสัมพันธ์หลักสูตรกับ
สถานประกอบการ การคัดเลือกสถานประกอบการ และรายละเอียดของประสบการณ์
ภาคสนาม พร้อมทั้งการท า มคอ. (3, 4, 5, 6 และ 7)  เพ่ือเป็นมาตรฐานในการติดตาม และ
การตรวจประเมินการประกันคุณภาพการศึกษา 

 
3.4 ค าอธิบายรายวิชา  

(เอกสารแนบหมายเลข 1) 
 
3.5 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา  
 (Curriculum Mapping)  
  (เอกสารแนบหมายเลข 2) 
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หมวดที ่4  
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 

 
4.1 แผนการเรียนรู้ 
 แผนการเรียนรู้ของนิสิตในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์และ
เทคโนโลยีอัจฉริยะ ในแต่ละภาคเรียนของปีการศึกษา ดังนี้ 
 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาต้น (First Semester) 
หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต  

(ทฤษฎี-ปฏบิัต-ิ
ศึกษาด้วยตนเอง) 

ศึกษาทั่วไป 89510066 ภูมิบูรพา 
Wisdom of BUU 

3 (2-2-5) 

89510366 การบริหารสุขภาวะทางกาย 
Physical Well-being Management 

2 (1-2-3) 

89510566 การบริหารสุขภาวะทางจิต 
Psychological Well-being Management 

2 (1-2-3) 

89520466 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
English for Communication 

3 (2-2-5) 

วิชาเฉพาะ 88510265 
 

หลักการโปรแกรม 
Programming Fundamental 

3 (2-2-5) 

88510367 พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ส าหรับการค านวณ 
Mathematical Foundations of Computing 

3 (2-2-5) 

รวม (Total) 16 
หมายเหตุ หากรายวิชาในหมวดศึกษาทั่วไปไม่เปิดสอนในเทอมนั้น ทางหลักสูตรสามารถก าหนดให้
นิสิตเรียนรายวิชาศึกษาท่ัวไปในกลุ่มเดียวกันได้ 
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ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาปลาย (Second Semester) 
หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต  

(ทฤษฎี-ปฏบิัต-ิ
ศึกษาด้วยตนเอง) 

ศึกษาทั่วไป 89520266 กระบวนการคิดเพ่ือเข้าใจตนเองและผู้อ่ืน 
Thinking Process for Understanding Oneself 
and Others 

2 (1-2-3) 

89520666 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเรียนรู้ชีวิตจริง 
Experiential English 

3 (2-2-5) 

89520866 ทักษะภาษาไทยเพ่ือการอาชีพในสังคมร่วมสมัย 
Thai Language Skills for Careers in 
Contemporary Society 

2 (1-2-3) 

89530066 โอกาสและความท้าทายในการท างานในโลกอนาคต 
Opportunities and Challenges for Future 
Careers 

2 (2-0-4) 

89530366 การออกแบบสื่อและการน าเสนอ 
Media Design and Presentation 

2 (2-0-4) 

วิชาแกน 88520365 ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับคอมพิวเตอร์ 
Probability and Statistics for Computing 

3 (2-2-5) 

วิชาเอกบังคับ 89011167 ทักษะส าคัญส าหรับโครงสร้างพ้ืนฐานด้านไอที  
Essential Skills for IT Infrastructure 

3 (2-2-5) 

รวม (Total) 17 
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ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาต้น (First Semester) 
หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต  

(ทฤษฎี-ปฏบิัต-ิ
ศึกษาด้วยตนเอง) 

วิชาแกน 89022167 การจัดการฐานข้อมูล 
Database Management 

3 (2-2-5) 

89022267 ปัญญาประดิษฐ์ 
Artificial Intelligence 

3 (2-2-5) 

วิชาเอกบังคับ 89022367 โครงสร้างข้อมูลและการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
Data Structures and Object-Oriented 
Programming 

3 (2-2-5) 

89022467 เครื่องมือและการดูแลระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ 
Unix Tools and System Administration 

3 (2-2-5) 

89022567 พ้ืนฐานอิเล็กทรอนิกส์และ อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง 
Basic Electronics and Internet of Things 

3 (2-2-5) 

วิชาเลือกเสรี XXXXXXXX วิชาเลือกเสรี 1 3 
รวม (Total) 18 

 
ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาปลาย (Second Semester) 

หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต  
(ทฤษฎี-ปฏบิัต-ิ

ศึกษาด้วยตนเอง) 

ศึกษาทั่วไป 89539766 การเป็นผู้ประกอบการในศตวรรษที่ 21 
Entrepreneurship in the 21st Century 

3 (0-0-9) 

วิชาเอกบังคับ 89022667 วิทยาการข้อมูลและเหมืองข้อมูล 
Data Science and Data Mining 

3 (2-2-5) 

89022767 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่และการประมวลผล
แบบคลาวด์ 
Big Data Analytics and Cloud Computing 

3 (2-2-5) 

89022867 ธุรกิจอัจฉริยะและมโนภาพข้อมูล 
Business Intelligence and Data Visualization 

3 (2-2-5) 

89022967 การวิเคราะห์เชิงตัวเลขและการประยุกต์ใน
ปัญญาประดิษฐ์ 
Numerical Analysis and Applications in 
Artificial Intelligence 

3 (2-2-5) 

วิชาเลือกเสรี XXXXXXXX วิชาเลือกเสรี 2 3 
รวม (Total) 18 
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ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาต้น (First Semester) 
หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต  

(ทฤษฎี-ปฏบิัต-ิศึกษา
ด้วยตนเอง) 

วิชาเอกบังคับ 89033167 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน 
Web Application Development 

3 (2-2-5) 

89033267 แนวคิดและการออกแบบคลังข้อมูล 
Data Warehousing Concepts and Design 

3 (2-2-5) 

89033367 วิศวกรรมวิเคราะห์ 
Analytics Engineering 

3 (2-2-5) 

89033467 คอมพิวเตอร์วิทัศน์และการประมวลผล
สัญญาณ 
Computer Vision and Signal Processing 

3 (2-2-5) 

89033567 กระบวนการและความคิดสร้างสรรค์ทางธุรกิจ 
Business Process and Idea Creation 

3 (2-2-5) 

วิชาเอกเลือก 890xxx67 วิชาเอกเลือก 1 3 (2-2-5) 
รวม (Total) 18 

 
ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาปลาย (Second Semester) 

หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต  
(ทฤษฎี-ปฏบิัต-ิศึกษา

ด้วยตนเอง) 

วิชาเอกบังคับ 89033667 เครือข่ายและความมั่นคงทางไซเบอร์ 
Networks and Cybersecurity 

3 (2-2-5) 

89034167 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
Natural Language Processing 

3 (2-2-5) 

89034267 เทคโนโลยีเซ็นเซอร์ส าหรับการวินิจฉัยทาง
การแพทย์ 
Sensor Technology for Medical 
Diagnostics 

3 (2-2-5) 

89034367 การออกแบบและการบูรณาการระบบอัจฉริยะ 
Intelligent System Integration and 
Design 

3 (2-2-5) 

วิชาเอกเลือก 890xxx67 วิชาเอกเลือก 2 3 (2-2-5) 
890xxx67 วิชาเอกเลือก 3 3 (2-2-5) 

รวม (Total) 18 
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ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาต้น (First Semester) 
หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต  

(ทฤษฎี-ปฏบิัต-ิศึกษา
ด้วยตนเอง) 

วิชาเอกบังคับ 89044467 การจ าลองและการเพิ่มประสิทธิภาพส าหรับ
งานอุตสาหกรรม 
Simulation and Optimization for 
Industrial Applications 

3 (2-2-5) 

89045167 บูรณาการเรียนกับการท างาน 1 
Work Integrated Learning I 

4 (0-12-6) 

วิชาเอกเลือก 890xxx67 วิชาเอกเลือก 4 3 (2-2-5) 
รวม (Total) 10 

 
ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาปลาย (Second Semester) 

หมวดวิชา รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต  
(ทฤษฎี-ปฏบิัต-ิศึกษา

ด้วยตนเอง) 

วิชาเอกบังคับ 89045267 บูรณาการเรียนกับการท างาน 2 
Work Integrated Learning II 

6 (0-18-9) 

รวม (Total) 6 
 

4.2 องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม 
จากหลักคิดของการออกแบบหลักสูตรฯ ที่ “มุ่งเน้นสร้างบัณฑิต คิดเป็น ท าเป็น และพร้อม

ปฏิบัติงาน” นั้น คณะกรรมการบริหารหลักสูตรจึงแสวงหาความร่วมมือกับสถานประกอบการในการ
ออกแบบโครงสร้างหลักสูตรตั้งแต่เริ่มกระบวนการออกแบบหลักสูตร น ามาซึ่งการลงนามความ
ร่วมมือระหว่างมหาวิทยาลัยบูรพากับสถานประกอบการต่าง ๆ  จากนั้นสถานประกอบการจะเข้า
มาร่วมถ่ายทอดประสบการณ์และความรู้ให้กับนิสิต เพ่ือเตรียมความพร้อมก่อนรับนิสิตไปฝึก
ประสบการณ์ในอาชีพในสถานประกอบการของตนเอง และเพ่ือสร้างความคุ้นเคยกันระหว่างนิสิตกับ
พ่ีเลี้ยงจากสถานประกอบการจะมีการน านิสิตไปเยี่ยมชมสถานที่ปฏิบัติงานจริง นอกจากนี้ หลักสูตร
ยังมีการเตรียมความพร้อมก่อนการไปปฏิบัติงานผ่านการอบรมของ  Fabrication Lab และ 
ห้องปฏิบัติการวิจัยต่าง ๆ ของคณะฯ จากนั้นจึงจะส่งนิสิตไปปฏิบัติงานในสถานประกอบการภายใต้
การดูแลอย่างใกล้ชิดของอาจารย์นิเทศ แล้วน าผลลัพธ์ที่ได้กลับมาทวนสอบเทียบกับค่าเป้าหมายที่
ก าหนดไว้ร่วมกันระหว่างหลักสูตรกับสถานประกอบการ เพ่ือปรับปรุงกระบวนการท างานร่วมกันอัน
จะน าไปสู่การเพ่ิมประสิทธิภาพของการท างานโดยรวม ซึ่งทางหลักสูตรฯ ได้เตรียมรายวิชาในกลุ่ม
การบูรณาการการเรียนรู้กับการท างาน (Cooperative and Work Integrated Education: CWIE) 
โดยก าหนดเป็นแผนผังการด าเนินงานร่วมกันหว่างหลักสูตร สถานประกอบการ และมหาวิทยาลัย
บูรพา ดังนี้ 
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4.2.1 แหล่งฝึกประสบการณ์ภาคสนาม:  
  1) บริษัท ไดกิ้น อินดัสทรีส์ (ประเทศไทย) จ ากัด 
  2) บริษัท วีบิกซ์ อินโนเวชั่น จ ากัด 
  3) บริษัท เอ - โอสต์ จ ากัด 
  4) บริษัท ซิสเต็ม อินทิเกรทเต็ด โซลูชั่น จ ากัด 
  5) บริษัท คลิกเน็กซ์ จ ากัด 
  6) บริษัท เฮงเทค จ ากัด 
  7) บริษัท วัฒนา แมชชีนเทค จ ากัด 
  8) บริษัท ไอ-ซีเคียว จ ากัด 
  9) บริษัท แวมสแตค จ ากัด 
  10) บริษัท บีทามส์ โซลูชั่น จ ากัด 
  11) บริษทั เซนโกรท จ ากัด 
  12) บริษัท IBM (ประเทศไทย) จ ากัด 
  

4.2.2 ช่วงเวลา: ภาคการศึกษาต้น (ระยะเวลาไม่น้อยกว่า 12 สัปดาห์ หรือ 400 ชั่วโมง) 
และ ภาคการศึกษาปลาย ปีที่ 4 (ระยะเวลาไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห หรือ 600 ชั่วโมง) 

4.2.3 การจัดเวลาและตารางสอน: จัดครึ่งเทอมในภาคการศึกษาต้น จ านวน 12 สัปดาห์ 
และ จัดเต็มเวลาในภาคการศึกษาปลาย จ านวน 16 สัปดาห์ 
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4.2.4 การประเมินการจัดประสบการณ์ภาคสนาม 
ผลลัพธ์การเรียนรู ้ วิธีการ/เครื่องมือประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 

อธิบายทฤษฎี หลักการ และแนวทางในการปฏิบัติงานที่
ได้รับมอบหมายอย่างครอบคลุม และใช้สิ่งเหล่านี้เพ่ือ
แก้ไขปัญหาที่พบในระหว่างการปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการ 

ประเมินจากรายงานความก้าวหน้า การนิเทศงาน 
และ การน าเสนอโครงงาน โดยบริษัทและ
อาจารย์ที่ปรึกษา (มีการก าหนดเกณฑ์มาตรฐาน 
Rubrics ในการประเมิน) 

ระบุ วิเคราะห์ และตีความข้อมูลหรือสถานการณ์เพ่ือ
ก าหนดปัญหาและคิดค้นวิธีแก้ปัญหา โดยใช้ความรู้ที่
ได้รับจากการศึกษาในหลักสูตรและประสบการณ์ในที่
ท างาน 

ประเมินจากรายงานความก้าวหน้า การนิเทศงาน 
และ การน าเสนอโครงงาน โดยบริษัทและ
อาจารย์ที่ปรึกษา (มีการก าหนดเกณฑ์มาตรฐาน 
Rubrics ในการประเมิน) 

สร้างและจัดการแผนปฏิบัติงานที่มีประสิทธิภาพ แสดง
ให้เห็นถึงการวางแผน การจัดการเวลา และทักษะการ
ปรับตัวเข้ากับการท างานขององค์กร 

ประเมินจากแบบฟอร์มแจ้งแผนปฏิบัติงาน ของ
คณะฯ (มีการก าหนดเกณฑ์มาตรฐาน Rubrics 
ในการประเมิน) 

สามารถประยุกตใ์ช้ความรู้และทักษะทางวิชาการใน
สถานการณ์การท างานจริง โดยแสดงให้เห็นถึง
ความสามารถในการปรับตัวให้เข้ากับสถานการณ์ที่
หลากหลาย 

ประเมินโดยสถานประกอบการที่รับนิสิตไป
ปฏิบัติงาน (มีการก าหนดเกณฑ์มาตรฐาน 
Rubrics ในการประเมิน) 

เขียนรายงานความก้าวหน้าอย่างครบถ้วนและเป็นไป
ตามหลักทางวิชาการ เพ่ืออธิบายถึงกิจกรรมที่ได้
ด าเนินการอย่างชัดเจน ตลอดจนความท้าทายที่พบเจอ
และวิธีการที่ใช้ในการจัดการความท้าทายนั้น 

ประเมินจากรายงานความก้าวหน้าที่นิสิตส่ง
ให้กับบริษัทและอาจารย์ที่ปรึกษา (มีการ
ก าหนดเกณฑ์มาตรฐาน Rubrics ในการประเมิน) 

จัดท ารายงานการปฏิบัติงานฉบับสมบูรณ์ได้ครอบคลุม
และสะท้อนถึงงานที่ท าได้อย่างถูกต้องและวิเคราะห์ได้ 

ประเมินจากรายงานการปฏิบัติงานฉบับสมบูรณ์
ที่นิสิตส่งให้กับบริษัทและอาจารย์ที่ปรึกษา (มี
การก าหนดเกณฑ์มาตรฐาน Rubrics ในการ
ประเมิน) 

ยึดถือมาตรฐานทางจริยธรรมและแนวปฏิบัติของอาชีพ
และกฎระเบียบองค์กร รวมถึงประเด็นที่เกี่ยวข้องกับ
การรักษาความลับ ทรัพย์สินทางปัญญา 

ประเมินโดยสถานประกอบการที่รับนิสิตไป
ปฏิบัติงาน (มีการก าหนดเกณฑ์มาตรฐาน 
Rubrics ในการประเมิน) 

มีความรับผิดชอบต่องาน โดยตระหนักถึงผลกระทบที่
อาจเกิดขึ้นจากการตัดสินใจและการกระท าของตนเอง มี
ความมุง่มั่น ซื่อสัตย์ และเคารพต่อผู้อื่น 

ประเมินโดยสถานประกอบการที่รับนิสิตไป
ปฏิบัติงาน (มีการก าหนดเกณฑ์มาตรฐาน 
Rubrics ในการประเมิน) 

แสดงให้เห็นถึงการท างานเป็นทีมที่มีประสิทธิภาพใน
การร่วมมือกับผู้อ่ืนเพ่ือบรรลุเป้าหมายร่วมกัน และมี
ส่วนร่วมเชิงบวกต่อทีม ปฏิบัติต่อเพ่ือนร่วมงานและ
ลูกค้าอย่างเป็นมิตร 

ประเมินโดยสถานประกอบการที่รับนิสิตไป
ปฏิบัติงาน (มีการก าหนดเกณฑ์มาตรฐาน 
Rubrics ในการประเมิน) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู ้ วิธีการ/เครื่องมือประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 
น าเสนอผลงานต่อผู้เกี่ยวข้องที่หลากหลาย โดยแสดง
ทักษะการสื่อสาร การเจรจา และใช้เทคนิคการน าเสนอที่
เหมาะสม 

ประเมินจากการนิเทศงานโดยอาจารย์นิเทศด้วย
แบบฟอร์มการประเมินผลการปฏิบัติงานของ
นิสิตโดยอาจารย์นิเทศ และ แบบประเมินการ
น าเสนอโครงงาน โดยอาจารย์ที่ปรึกษา 
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หมวดที ่6  
คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

 
6.1 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
   เป็นผู้ส าเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า  

  เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือเทียบเท่า หรืออนุปริญญา 
  เป็นผู้สนใจเข้าศึกษาในระบบคลังหน่วยกิต (Credit bank) 
  มีเกณฑ์คุณสมบัติเพ่ิมเติม 

 
6.2 การรับผู้เข้าศึกษา (สามารถคลิกเลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 
    รับนิสิตไทย   
     รับนิสิตต่างชาติ 
  รับทั้งนิสิตไทยและนิสิตต่างชาติ (นิสิตต่างชาติที่สามารถสื่อสารภาษาไทยได้ดี) 
     รับผู้เรียนในระบบคลังหน่วยกิต (Credit bank)  
 
6.3 ปัญหาของนิสิตแรกเข้า 

1) การปรับตัวเข้ากับสภาพแวดล้อมใหม่ ทั้งด้ านวิชาการ สังคม และการใช้ชีวิตใน
มหาวิทยาลัย 

2) การจัดการเวลาและการอ่านหนังสือ เนื่องจากมหาวิทยาลัยมีแผนการเรียนหรือตาราง
เรียนที่ต่างจากมัธยมศึกษาตอนปลาย นิสิตต้องเรียนรู้ในการจัดการเวลา และหาวิธีการอ่านหนังสือที่
เหมาะสมส าหรับตนเอง 

3) การสร้างเครือข่ายใหม่และการท าความรู้จักกับเพ่ือนใหม่ อาจเป็นความท้าทายส าหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายที่เพ่ิงเข้าเรียนมหาวิทยาลัย การสร้างความสัมพันธ์ที่ดีกับเพ่ือนใหม่
สามารถช่วยให้นักเรียนรู้สึกสบายใจและสามารถพ่ึงพากันในการเรียนรู้ 

4) พื้นฐานความรู้ในวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และภาษาอังกฤษ ที่แตกต่างกัน 
 

6.4 กลยุทธ์ในการเตรียมความพร้อมของนิสิตแรกเข้า 
1) จัดการปฐมนิเทศให้กับนิสิตใหม่ เพ่ือให้นิสิตคุ้นเคยกับสภาพแวดล้อมมหาวิทยาลัย 

รวมถึงการแนะน าคณะ สาขาวิชา และหลักสูตรต่าง ๆ 
2) จัดกิจกรรมเสริมสร้างทักษะการจัดการเวลา การอ่านหนังสื อ การเรียนรู้อย่างมี

ประสิทธิภาพ และการสื่อสาร 
3) ส่งเสริมให้นิสิตท ากิจกรรมร่วมกันและเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม ผ่านกิจกรรมที่ส่งเสริมการ

ท างานเป็นทีมและการสนับสนุนกันในกิจกรรมชมรมหรือกิจกรรมนอกห้องเรียน 
4) จัดกิจกรรมที่ส่งเสริมความมั่นใจในตัวนิสิต และสนับสนุนให้นิสิตสามารถวางเป้าหมาย

ชีวิตและอาชีพที่ชัดเจน 



34 

5) จัดทีมอาจารย์ที่คอยให้ค าปรึกษาให้นิสิตในการเลือกวิชาเรียน วางแผนการเรียน และ
แนะน าเกี่ยวกับเส้นทางการศึกษาท่ีเหมาะสม 

6)  จัดกิจกรรม/อบรม เพ่ือให้นิสิตเตรียมความพร้อมเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
การคิดเชิงระบบ การคิดอย่างมีเหตุผล การคิดเชิงสร้างสรรค์ การคิดเชิงออกแบบ ขั้นตอนวิธีในการ
แก้ปัญหา พ้ืนฐานด้านการเขียนโปรแกรม ในช่วงก่อนเปิดภาคเรียน เช่น โครงการอบรม Coding 
และ Logical Thinking and innovative problem solving เป็นต้น 

7) จัดให้มีการท าเอกสารประกอบการสอน (Slide) เป็นภาษาอังกฤษ และ ส่งเสริมให้นิสิต
มีการค้นคว้าและน าเสนอเป็นภาษาอังกฤษ  

 
6.5 แผนการรับนิสิตและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
  

ปีการศึกษา 2567 625 8 625 9 2570 725 1 
จ านวนรับเข้า  ปีที่ 1 80 80 80 80 80 

ปีที ่2 (80) 80 80 80 80 
ปีที ่3 (64) (80) 80 80 80 
ปีที ่4 (49) (64) (80) 80 80 
รวม 80 (193) 160 (144) 240 (80) 320 320 

คาดว่าจะส าเร็จการศกึษา (49) (64) (80) 80 80 
 หมายเหตุ  จ านวนนิสิตในวงเล็บ หมายถึง นิสิตคงค้างจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์และเทคโนโลยีอัจฉริยะ (หลักสูตรสองภาษา) หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ. 2564 
 
6.6 งบประมาณตามแผน 
            หนว่ย  :  พันบาท 

หมวดรายรับ 2567 2568 2569 2570 2571 
ค่าธรรมเนียมการศึกษา 4,000 8,000 12,000 16,000 16,000 

หนว่ย  :  พันบาท 
หมวดรายจ่าย 2567 2568 2569 2570 2571 

1. งบบุคลากร 3,180 3,307 3,439 3,577 3,720 
2. งบด าเนินการ 386 2,481 4,581 6,764 6,764 
3. งบลงทุน 5 832 1,664 2,496 2,496 
4. งบเงินอุดหนุน 108 216 324 432 432 

รวม 3,679 6,836 10,008 13,269 13,412 
หมายเหตุ: ค่าใช้จ่ายต่อหัวต่อปี (สูงสุด) 50,000 บาท (นิสิตภาคปกติ) 
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หมวดที ่7  
การประเมินผลการเรียนรู้และเกณฑ์การส าเร็จการศึกษา 

 
7.1 กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
 เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยบูรพา ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และที่
แก้ไขเพ่ิมเติม 
 
7.2 การทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร อาจารย์ผู้สอน และ/หรือ อาจารย์ที่ปรึกษา ร่วมกันท าหน้าที่
ก ากับดูแล ติดตามผล และด าเนินการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของนิสิต โดยมีแผนการทวนสอบผลลัพธ์
การเรียนรู้ของนิสิตทั้งในระดับชุดวิชา/รายวิชา ระดับชั้นปี และระดับหลักสูตร ดังนี้ 
  1) การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา และผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับชั้นปี โดย
คณะกรรมการบริหารหลักสูตรร่วมกับอาจารย์ผู้สอน ร่วมกันพิจารณาผลลัพธ์การเรียนรู้ของนิสิตจากรายวิชา
ที่สอนในภาคการศึกษา/ชั้นปี นั้น โดยพิจารณาความสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา และความ
สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับชั้นปีที่ก าหนด รวมถึงน าผลการประเมินการจัดการเรียนรู้โดยนิสิตมา
พิจารณาร่วมด้วย เพ่ือน าข้อมูลที่ได้จากการประเมินไปใช้ประกอบในการทบทวนหรือปรับปรุงวิธีการสอน
หรือวิธีการวัดผลและประเมินผลในแต่ละรายวิชา เพ่ือพัฒนาให้นิสิตบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้อย่างต่อเนื่องใน
ภาคการศึกษาหรือปีการศึกษาถัดไป 
   2) การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ร่วมกัน
พิจารณาผลลัพธ์การเรียนรู้ของนิสิตที่เกิดขึ้นกับผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรที่ได้ก าหนด ตลอดจนส ารวจ
ความคิดเห็นของผู้ใช้บัณฑิต ที่มีต่อผลลัพธ์การเรียนรู้ของบัณฑิต และส ารวจความคิดเห็นของบัณฑิตที่มีต่อ
หลักสูตร เพ่ือจะน าผลการประเมินมาใช้ประกอบการพิจารณาในการวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและการ
ออกแบบผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้มีส่วนได้เสียต่อไป 
        3) กรณีคณะกรรมการบริหารหลักสูตร พบว่าผู้เรียนมีผลลัพธ์การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจริงไม่เป็นไป
ตามผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร คณะกรรมการบริหารหลักสูตรได้ด าเนินการ/จัดกิจกรรมเสริมให้ผู้เรียน
มีพัฒนาการผลลัพธ์การเรียนรู้ได้ตามที่ก าหนด เช่น การให้ค าแนะน าและการติวเตอร์โดยรุ่นพ่ีหรืออาจารย์
เพ่ือช่วยนิสิตในการพัฒนาทักษะที่จ าเป็นต่อการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ เป็นการสร้างชุมชนที่สนับสนุนการ
เรียนรู้ร่วมกัน ให้นิสิตได้แลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์กับเพ่ือนร่วมหลักสูตร มีการติดตามผลการ
เรียนรู้ของนิสิตตลอดระยะเวลาการเรียน เพ่ือให้รู้เท่าทันต่อพัฒนาการที่เกิดขึ้นของผู้เรียนและสามารถ
ปรับปรุงแผนการเรียนรู้ในกรณีท่ีต้องการแก้ไขปัญหาหรือปรับปรุงผลลัพธ์การเรียนรู้ให้ดียิ่งขึ้นได ้
 
7.3 เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
 1.  เรียนครบตามจ านวนหน่วยกิตท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร 
 2.  ระดับแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสมขั้นต่ า 2.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า 
 3.  เกณฑ์อ่ืน ๆ เป็นไปข้อบังคับมหาวิทยาลัยบูรพาว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 
2565 และที่แก้ไขเพ่ิมเติม (เอกสารแนบภาคผนวก) 
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7.4 การเก็บสะสมหน่วยกิตในระบบคลังหน่วยกิต 
 เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยว่าด้วยการจัดการศึกษาระบบคลังหน่วยกิต พ.ศ. 2566 
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เอกสารแนบ 
 

เอกสารแนบหมายเลข 1 ค าอธิบายรายวิชา 
เอกสารแนบหมายเลข 2 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์ 
    การเรียนรู้สู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
เอกสารแนบหมายเลข 3 การเชื่อมโยงผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียนรู้ 

ย่อย (Micro-credential) ไปสู่ผลลัพธก์ารเรียนรู้ของ
รายวิชา (CLO) และ skill mapping 

เอกสารแนบหมายเลข 4 ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ 
    อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
เอกสารแนบหมายเลข 5 ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
เอกสารแนบหมายเลข 6 ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร 
เอกสารแนบหมายเลข 7 ผลการวิพากษ์หลักสูตรจากคณะกรรมการวิพากษ์ 
    หลักสูตร 
เอกสารแนบหมายเลข 8 ตารางเปรียบเทียบหลักสตูร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 
เอกสารแนบหมายเลข 9 ข้อบังคับมหาวิทยาลัยบูรพาว่าด้วยการศึกษา 
    ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และที่แก้ไขเพิ่มเตมิ (ถ้ามี) 
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เอกสารแนบหมายเลข 1 
ค าอธิบายรายวิชา 

 
1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป       24 หน่วยกิต 
 1. กลุ่มวิชาทักษะการใช้ชีวิตคุณภาพ   จ านวน 7 หน่วยกิต 
  1.1 รายวิชาบังคับ 1 รายวิชา จ านวน 3 หน่วยกิต 
89510066 ภูมบิูรพา       3(2-2-5) 
  Wisdom of BUU 
 รากเหง้าของมหาวิทยาลัยบูรพา ภูมิปัญญาท้องถิ่นภาคตะวันออกของประเทศไทย 
ค่านิยมของมหาวิทยาลัยบูรพา ความเป็นนิสิตมหาวิทยาลัยบูรพา รักษ์ทะเล การสร้าง การมีส่วนร่วม 
และการสืบสานจากรุ่นสู่รุ่น เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก (อีอีซี) เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน  
   Root of Burapha University (BUU) ; local wisdom of Eastern Thailand; 
BUU core values, being BUU student; marine conservation; contributing, participating, 
and conveying from generation- to- generation; Eastern Economic Corridor ( EEC) ; 
Sustainable Development Goals (SDGs) 
 
  1.2 รายวิชาเลือก ให้เลือกเรียนจาก 2 กลุ่ม ไม่น้อยกว่า 4 หน่วยกิต ดังนี้ 
   1.2.1 ปรัชญาชีวิตและวิทยาศาสตร์สุขภาพเพื่อการเสริมสร้างคุณภาพชีวิต  
ให้เลือกเรียน 1 รายวิชา จ านวน 2 หน่วยกิต จากรายวิชา ดังนี้ 
89510166 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง     2(1-2-3) 
 Philosophy of Sufficiency Economy 
 หลักการ แนวคิดของความพอเพียง การพัฒนาอย่างยั่งยืนตามแนวทางหลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง โครงการตามแนวพระราชด าริ การประยุกต์หลักเศรษฐกิจพอเพียงกับการด าเนิน
ชีวิตประจ าวัน การรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงในสังคม 
 Sufficiency principles and concepts; sustainable development based on 
the philosophy of sufficiency economy; royal- initiated projects, implementation of 
sufficiency economy principle in daily life; change literacy in society 
 
89510266 ความสุขและคุณค่าชีวิต      2(1-2-3) 
 Happiness and Values of Life  
 ความหมายของชีวิต  การรู้ จักและเข้า ใจตน การปรับปรุงและพัฒนาตน  
การตั้งเป้าหมายและวางแผนชีวิต การด ารงชีวิตอย่างมีความสุขและมีคุณค่า การปรับตัวแบบองค์รวม
ในสังคมท่ีก าลังเปลี่ยนแปลง 
 Meanings of life; self-perceptions and understanding; self-improvement 
and development; goal- setting and life planning; living a valuable and happy life; 
holistic self -adjustment in a changing society 
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89510366 การบริหารสุขภาวะทางกาย     2(1-2-3) 
  Physical Well-being Management 
 แนวคิดและวิ ธี ปฏิบั ติ ตน เ พ่ื อสุ ขภาพกายสุ ขภาพจิ ตที่ ดี  การยศาสตร์   
การออกก าลังกาย การรับประทานอาหาร ยารักษาโรค การหลีกเลี่ยงพฤติกรรมเสี่ยงและสถานการณ์
เสี่ยง การวางแผนชีวิตครอบครัว 
 Concepts and guidelines for maintaining in good physical and mental 
health; good shape; exercise; food consumption; medicine; behavior and 
environmental risks preventions; family life planning 
 
89510466 อาหารเพื่อสุขภาพ      2(1-2-3) 
 Food for Health 
 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับอาหารและโภชนาการ อาหารเพื่อสุขภาพ อาหารป้องกันโรค 
อาหารแปรรูป ผลิตภัณฑ์อาหารเพื่อสุขภาพ ความปลอดภัยด้านอาหารและการคุ้มครองผู้บริโภค 
 Basic knowledge of food and Nutrition, food for health, food for disease 
prevention, processed food, food product for health, food safety and consumer 
production 
 
   1.2.2 สุนทรียศาสตร์เพื่อการเสริมสร้างคุณภาพชีวิต ให้เลือกเรียน 1 รายวิชา  
จ านวน 2 หน่วยกิต จากรายวิชา ดังนี้ 
89510566 การบริหารสุขภาวะทางจิต     2(1-2-3) 
  Psychological Well-being Management 
 การสร้างความสามารถในการบริหารสุขภาวะทางจิตในการด าเนินชีวิตประจ าวัน
และการท างาน การใช้หลักการที่เกี่ยวข้องกับสุขภาวะทางจิต ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยา
เกี่ยวกับอารมณ์และความเครียด การเข้าใจและการประเมินสุขภาวะทางจิต การประเมินอารมณ์และ
ความเครียด การน ากลยุทธ์ทางจิตวิทยาและเทคนิคการจัดการความเครียดมาใช้เสริมสร้างสุขภาวะ
ทางจิต 
 Effective psychological well-being management to life and work, the 
use of psychological well-being principles, psychological theories and principles of 
emotion and stress; assessing and understanding psychological well-being, emotional 
and stress; applications of psychological strategies and stress management techniques 
for enhancing psychological well-being 
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89510666 เสพศิลป์สร้างสุข       2(1-2-3) 
  Appreciation of Arts for a Happy Life 
 คุณค่าของศิลปะด้านทัศนศิลป์ การออกแบบ ดนตรีและศิลปะการแสดงต่อการ
ด าเนินชีวิตของมนุษย์ สุนทรียะของการเสพงานศิลปะด้านทัศนศิลป์ การออกแบบ ดนตรีและ
ศิลปะการแสดง หลักการใช้ศิลปะเพ่ือแก้ปัญหาและส่งเสริมการมีสุขภาวะทางกายและใจที่ดี การฝึก
ปฏิบัติทางศิลปะแขนงต่าง ๆ เพื่อเสริมสร้างสุขภาวะทางกายและใจ 
 Value of visual arts, design, music, and performing arts to human living; 
visual arts appreciation; design, music, and performing arts; artistic principles for 
problems solving and physical and mental well-being promotion; practices in various 
arts for physical and mental well-being promotion 
 
89510766 ความรัก เพศสัมพันธ์และสุขภาพ     2(1-2-3) 
  Love, Sex and Health 
 สถานการณ์และพัฒนาการทางเพศ ความรักและการจัดการความรัก ทักษะการ
ปฏิเสธในเรื่องเพศ ทัศนคติความเชื่อและวัฒนธรรมทางเพศ ความหลากหลายทางเพศ การวางแผน
ชีวิตรักและการป้องกันโรคติดต่อทางเพศสัมพันธ์ ความรอบรู้ด้านสุขภาพ 
 Situation and sexual development; love and love management; refusal 
skills in sexual issue; attitude, believe, and culture of sex; sexual diversity; love life 
planning; sexual transmitted-diseases prevention; health literacy 
 
 2. กลุ่มวิชาพลเมืองไทยและพลเมืองโลก จ านวน 10 หน่วยกิต 
  ให้เลือกเรียนรายวิชาจาก 3 กลุ่ม ไม่น้อยกว่า 10 หน่วยกิต ดังนี้ 
  2.1 ให้เลือกเรียน 1 รายวิชา จ านวน 2 หน่วยกิต จากรายวิชา ดังนี้ 
89520066 พลเมืองกับความรับผิดชอบต่อสังคมไทย อาเซียน และโลก   2(1-2-3) 
 Citizenship and Responsibility towards Society of Thailand,  
 ASEAN, and the World 
 ปลูกจิตส านึก บทบาท และหน้าที่ความรับผิดชอบของการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคม
ในฐานะ พลเมืองของไทย อาเซียน และโลก กรณีศึกษา การรับรู้ถึงการเปลี่ยนแปลงในประเด็นที่ท้าทาย
กรอบความเชื่อเดิมเปิดโลกทัศน์ที่กว้างขึ้น 
 Raising awareness; roles, and responsibilities as Thai, ASEAN, and the 
world citizen; case study; recognition of the challenging paradigms shift; open broader 
world outlook  
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89520166 การพัฒนาทักษะการคิดนอกกรอบ     2(1-2-3) 
 Lateral Thinking Skill Development  
 ความหมาย ความเป็นมา ความส าคัญ หลักการ แนวคิด และประเภทของการคิด
นอกกรอบ การพัฒนาการคิดนอกกรอบอย่างเป็นระบบ เทคนิคการคิดนอกกรอบขั้นพ้ืนฐาน  
ขั้นก้าวหน้า และข้ันรอบรู้ การสร้างผลงานการคิดนอกกรอบ เทคโนโลยีสารสนเทศในการสร้างผลงาน
การคิดนอกกรอบ งานวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาการคิดนอกกรอบ การสร้างทีมเพ่ือการคิด 
นอกกรอบ การคิดนอกกรอบในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันการน าเสนองาน 
 Definition, background, importance, principles, concept and types of 
lateral thinking; systematic lateral thinking development; basic, advanced and skillful 
lateral thinking techniques; product development from lateral thinking; information 
technology for lateral thinking product development; research on lateral thinking 
development; team formation for lateral thinking; lateral thinking product for problem 
solving in daily life; presentation  
 
89520266 กระบวนการคิดเพ่ือเข้าใจตนเองและผู้อ่ืน    2(1-2-3) 
  Thinking Process for Understanding Oneself and Others 
 การพัฒนาตนเองเพ่ือเข้าสู่ศตวรรษที่ 21 โดยใช้กระบวนการคิดอย่างเป็นระบบเพ่ือ
เข้าใจตนเองและผู้อ่ืนเน้นการให้คุณค่าการเรียนรู้ด้วยใจที่ใคร่ครวญ พัฒนามิติด้านในของมนุษย์สู่การ
พัฒนาศักยภาพที่สูงสุด ใช้การเรียนรู้ที่น าไปสู่การเปลี่ยนแปลงภายใน การรับฟังอย่างลึกซึ้ง  
สุนทรียสนทนาเพื่อให้ผู้เรียนมีความใฝ่เรียนฝึกตนเองอย่างต่อเนื่อง  
 Systematic thinking process to understand oneself and others in the 
21st century, focusing on introspective learning; development of human inner 
perspective towards the maximum potential; application of learning for inner changes; 
deep listening; aesthetic dialogue for continuous learning and practice 
 
89520366 กิจกรรมสร้างสรรค์      2(1-2-3) 
   Creative Activities 
 ทฤษฎีและองค์ประกอบความคิดสร้างสรรค์ แนวทางการพัฒนาและส่งเสริม  
การจัดกิจกรรมที่หลากหลาย ฝึกปฏิบัติและจัดโครงการที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในองค์กร 
 Theories and components of creative thinking; guidelines for developing 
and promoting, organizing various activities; practical work and projects that promote 
creative thinking in the organization 
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89520966 บูรพาใสสะอาด       2(1-2-3)  
   BUU Social Conscience 
 การจ าแนกความแตกต่างระหว่างผลประโยชน์ส่วนตนกับผลประโยชน์สาธารณะ      
จิตส านึกและหน้าที่พลเมืองในการปกป้องผลประโยชน์สาธารณะ ความหมาย สาเหตุ ประเภทของ
การทุจริต การคอรัปชั่น และผลประโยชน์ทับซ้อน ความเสียหายจากการกระท าดังกล่าว มาตรการ
ป้องกันและการปราบปราม 
 A differentiation between private interests and public interests; 
awareness and civic duties to protect public interests; definitions, causes, types of 
misconduct, corruption, conflicts of interests and damages caused by those 
malpractices; preventive measures and suppression 
 
  2.2 ให้เลือกเรียน 2 รายวิชา จ านวน 6 หน่วยกิต จากรายวิชา ดังนี้ 
89520466 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร     3(2-2-5) 

English for Communication 
 ฝึกทักษะ ฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษ ศัพท์และโครงสร้างภาษา กลยุทธ์ใน
การเรียนภาษาอังกฤษ เรียนรู้วัฒนธรรมโลก เพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 
 Practicing skills in listening, speaking, reading, and writing English; 
vocabulary and language structure; English language learning strategies; Global culture; 
communication in daily life 
 
89520566 ภาษาอังกฤษระดับมหาวิทยาลัย     3(2-2-5) 

Collegiate English 
 ฝึกทักษะภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ ฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษ ศัพท์และ
โครงสร้างภาษา ฝึกกลยุทธ์ในการเรียนภาษาอังกฤษ ฝึกการคิดเชิงวิพากษ์และอภิปรายเชิงวิชาการ 
 Practicing academic English skills in listening, speaking, reading, and 
writing; vocabulary and language structure; English language learning strategies; 
practicing critical thinking and academic discussion 
 
89520666 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเรียนรู้ชีวิตจริง    3(2-2-5) 
 Experiential English 
 ฝึกทักษะภาษาอังกฤษผ่านกิจกรรม ฝึกกลวิธีการเรียนภาษาอังกฤษ ทักษะการคิด
เชิงวิพากษ์และอภิปราย เรียนรู้พหุวัฒนธรรม 
 Practicing English language skills through activities; practicing English 
language learning strategies; critical thinking skills and discussion in multi- cultural 
contexts 
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  2.3 ให้เลือกเรียน 1 รายวิชา จ านวน 2 หน่วยกิต จากรายวิชา ดังนี้ 
89520766 การใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร     2(1-2-3) 
  Thai Language Skills for Communication 
 ภาษากับความคิดและเหตุผล บูรณาการทักษะการใช้ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารอย่าง
มีประสิทธิภาพ ในสถานการณ์ท้ังในชีวิตประจ าวันและในเชิงวิชาการ 
 Language, thinking, and reasons; integration of language skills for 
effective communication, in daily life and academic purposes 
 
89520866 ทักษะภาษาไทยเพ่ือการอาชีพในสังคมร่วมสมัย   2(1-2-3) 
 Thai Language Skills for Careers in Contemporary Society 
 ทักษะการใช้ภาษาไทยเพ่ือการประกอบอาชีพ การฟังและจดบันทึกรายงาน 
การประชุม การสนทนาเชิงธุรกิจ การเขียนโต้ตอบทางอีเมล์ การเขียนโครงการและเอกสารเชิง
หลักการ การออกแบบแบบสอบถาม และการเขียนใบสมัครออนไลน์ 
 Thai language skills for careers; listening and note- taking for meetings; 
business conversations; e-mail correspondence; projects and conceptual framework 
writing; questionnaire design; online job applications writing 
 
 3. กลุ่มวิชาที่เสริมสมรรถนะการท างานในโลกอนาคต จ านวน 7 หน่วยกิต 
  3.1 รายวิชาบังคับ 1 รายวิชา จ านวน 2 หน่วยกิต 
89530066 โอกาสและความท้าทายในการท างานในโลกอนาคต   2(2-0-4) 
 Opportunities and Challenges for Future Careers 
 นโยบายประเทศไทย 4.0 เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก กลุ่มเทคโนโลยีและ
อุตสาหกรรมที่มีศักยภาพในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน เป้าประสงค์และ
ตัวชี้วัดส าหรับการพัฒนาอย่างยั่งยืน โมเดลการบูรณาการเศรษฐกิจสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน เศรษฐกิจ
ชีวภาพ เศรษฐกิจหมุนเวียน และเศรษฐกิจสีเขียว ทักษะแรงงานที่จ าเป็นในกลุ่มอุตสาหกรรม
เป้าหมาย การประเมินสมรรถนะตนเอง ตลาดแรงงานในเขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก 
 Thailand 4. 0 policy; Eastern Economic Corridor, potential core 
technologies and industry clusters driving economic growth; sustainable development 
goals, targets and indicators for sustainable development, integrated economic model 
towards sustainable development, bioeconomy, circular economy and green 
economy; workforce skills required for targeted industry clusters; self- competency 
assessment; labor market in Eastern Economic Corridor 
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  3.2  รายวิชาเลือก 2 รายวิชา จ านวน 5 หน่วยกิต โดยให้เลือกจาก 2 กลุ่ม ดังนี้ 
   3.2.1 รายวิชาความรู้เพื่อการท างาน ให้เลือกเรียน 1 รายวิชา จ านวน 2 
หน่วยกิต จากรายวิชา ดังนี้ (จัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ นิสิตมหาวิทยาลัยบูรพาสามารถ
เข้าถึงเนื้อหาทุกรายวิชาได้ตลอดเวลาไม่มีการจัดตารางสอน นิสิตเลือกรายวิชาได้ทุกภาคเรียน เข้ารับ
การประเมินผลได้ตลอดเวลา โดย Computer-based testing or Internet-based testing) 
 
รายวิชาด้านเทคโนโลยี 
89530166 ทักษะดิจิทัล       2(2-0-4) 
 Digital Skill 
 การสร้างและการเผยแพร่วิดีโอ รูปภาพ เพลง ข้อความ และข่าวสารผ่านช่องทาง
ออนไลน์ การน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ในชีวิตประจ าวัน ธุรกิจ และสังคม เทคโนโลยีอุบัติใหม่ 
 Creation and dissemination of online- videos, images, music, messages, 
and news; digital application in daily life, business and society; emerging technologies 
 
89530266 การออกแบบสื่อผสมเชิงโต้ตอบ     2(2-0-4) 
 Interactive Media Design 
 การแสดงผลและการปฏิสัมพันธ์ การเข้าใจและสามารถแสดงความคิดรวบยอดของ
การปฏิสัมพันธ์  มุมมองด้านการเรียนรู้  การปฏิสัมพันธ์ในลักษณะของสังคมและความรู้สึก 
กระบวนการในการออกแบบการปฏิสัมพันธ์ การออกแบบสร้างสัญลักษณ์ที่เป็นเอกลักษณ์ส าหรับ
ผลิตภัณฑ์ของตนเอง  
 Visualization and interactivity; understanding and conceptualizing of 
interaction; cognitive aspects; social and emotional interaction; the process of 
interaction design; design and establish brand based on client specifications 
 
89530366 การออกแบบสื่อและการน าเสนอ     2(2-0-4) 
 Media Design and Presentation 
 การออกแบบสื่อดิจิทัลให้ตรงกับความต้องการของผู้ใช้งาน การน าเสนอเนื้อหาเชิง
ดิจิทัลอย่างมืออาชีพ การประเมินผลสื่อผสมที่สร้างข้ึนด้วยเครื่องมือมาตรฐาน  
 Professionally present digital content; evaluation with standard tools 
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89530466 คณิตศาสตร์ส าหรับชีวิตการท างานอย่างฉลาด   2(2-0-4) 
  Mathematics for Smart Working Life 
 คณิตศาสตร์การเงินเบื้องต้น การคิดดอกเบี้ยเชิงเดียว การคิดดอกเบี้ยทบต้น  
การผ่อนช าระแบบรายงวด การออมเงินแบบรายงวดบัตรเครดิต การค านวณดอกเบี้ยและ
ค่าธรรมเนียมจากการผิดนัดช าระ การลงทุน การวิเคราะห์ผลตอบแทนจากการลงทุนแบบต่าง ๆ  
การวิเคราะห์ดอกเบี้ยจากการกู้เงินแบบต่าง ๆ การวางแผนทางการเงินเพ่ือการด าเนินชีวิตบนพื้นฐาน
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การเพ่ิมมูลค่าเงินออมจากการลดหย่อนภาษี 
 Introduction to financial mathematics; simple interest calculation; 
compound interest; amortized loan, annuity saving, credit card, overdue payment and 
fee calculation; investment; the investments return analysis; loans interest analysis; 
financial planning for life under sufficiency economy; annuity saving and tax deduction 
 
89530566 วิทยาศาสตร์การอาหาร      2(2-0-4) 

Food Science 
ความหมายและความส าคัญของอาหาร องค์ประกอบในอาหาร เคมีอาหาร  

การแปรรูปอาหาร การเสื่อมเสียของอาหาร จุลชีววิทยาทางอาหาร การถนอมอาหาร โภชนาการ
อาหาร ความหลากหลายของผลิตภัณฑ์อาหาร อาหารเชิงหน้าที่ เครื่องดื่ม การบรรจุผลิตภัณฑ์อาหาร 
มาตรฐานและคุณภาพอาหาร อาหารใหม่ 

Definition and importance of food; food composition; food chemistry; 
food processing; food deterioration; food microbiology; food preservation; food 
nutrition; variety of food products; functional food; beverage; food packing; food 
quality and standards; novel food 
 
89530666 วิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อม      2(2-0-4) 

Environmental Science 
ความหมายและขอบเขตของวิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อม บทบาทของวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีกับการพัฒนาสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและภาวะโลกร้อน 
มลพิษพลาสติก ฝุ่นละอองขนาดเล็กไม่เกิน 2.5 ไมครอน กับปัญหามลพิษทางอากาศ ไฟป่าและ
ผลกระทบด้านสิ่งแวดล้อม พลังงานทดแทน วิถีเกษตรอินทรีย์ การฟ้ืนฟูสิ่งแวดล้อมด้วยกระบวนการ
ทางชีวภาพ วิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อมกับคุณภาพชีวิต นวัตกรรมเพ่ือสิ่งแวดล้อม  

Definition and scope of environmental science; role of science and 
technology, and sustainable development of the environment; climate change and 
global warming; plastic pollution (micro plastic and water pollution) ; PM 2 . 5  and air 
pollution problems; forest fires and their environmental impact; renewable energy; 
organic farming practices; restorative environment with biological processes; 
environmental science and quality of life; innovation for the environment 
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89530766 วิทยาศาสตร์เครื่องส าอาง      2(2-0-4) 
Cosmetic Science 

 เครื่องส าอางเบื้องต้น เทคโนโลยีความงาม สูตรเครื่องส าอาง วิทยาศาสตร์
เครื่องส าอางเพ่ือการดูแลผิวหนัง วิทยาศาสตร์เครื่องส าอางการดูแลเส้นผม สารหอมและสุคนธศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์เครื่องส าอางสีสัน การประเมินผลิตภัณฑ์เครื่องส าอาง โพลีเมอร์ในเครื่องส าอาง 
ผลิตภัณฑ์ครีมกันแดดชีวะโมเลกุลในเครื่องส าอาง เคมีเภสัชส าหรับวิทยาศาสตร์เครื่องส าอาง 
ผลิตภัณฑ์ธรรมชาติในเครื่องส าอาง 
 Introduction of cosmetic; beauty technology; cosmetic formulation; 
cosmetic science for skin care; cosmetic science for hair; fragrance and aromatic 
science; color cosmetic science; evaluation of cosmetic products; polymer in 
cosmetics; sunscreen products; biomolecules in cosmetics; pharmaceutical chemistry 
for cosmetic science; natural product in cosmetics 
 
89530866 ฉลาดรู้ฉลาดวิทย์       2(2-0-4) 

Science Literacy 
 การคิดเชิงวิทยาศาสตร์ มุมมองทางวิทยาศาสตร์ของสิ่งรอบตัว วิทยาศาสตร์ที่
น่าสนใจในปัจจุบันและอนาคต 
 Scientific thinking; scientific perspective of surrounding things of 
Interests and prospective science of interests 
 
89530966 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้น     2(2-0-4) 
  Introduction to Science of Data 
 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้น การวิเคราะห์ข้อมูล การใช้ข้อมูลส าหรับการตัดสินใจ 
การเข้ารหัสของข้อมูลในชีวิตประจ าวัน การตรวจสอบรหัสที่มีความผิดพลาดหรือถูกปลอมแปลง 
 Introduction to science of data; data analysis; data for decisions; 
encoding data in everyday life; detecting errors in the received data; identifying 
manipulated codes 
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89531066 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมเพื่อการพัฒนาสังคม  2(2-0-4) 
 Creativity and Innovation for Social Development 
 ความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมในยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็ว กระบวนการคิดเชิงออกแบบ การก าหนดปัญหา การระดมสมอง การสร้างแนวความคิดใหม่ 
และการแก้ปัญหาทางสังคม 
 Essence of creativity and innovation in disruptive era; design thinking, 
problem identification, brainstorming, idea generation and social problem-solving  
 
รายวิชาด้านการบริหารจัดการ 
89531166 กฎหมายส าหรับคนท างานและธุรกิจ    2(2-0-4) 
 Law for Worker and Business 
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหลักกฎหมายที่ส าคัญส าหรับคนท างาน กฎหมายแพ่งและ
พาณิชย์ แรงงาน จัดตั้งบริษัท ทรัพย์สินทางปัญญา ภาษีอากร กฎหมายล้มละลาย กฎหมายเกี่ยวกับ
การต่อต้านการทุจริต กรณีศึกษา 
 Basic knowledge of laws; principles of labor laws; civil and commercial 
laws; labor laws; company- established laws; intellectual property laws; tax laws; 
bankruptcy laws; anti-corruption laws; case study 
 
89531266 องค์ประกอบการจัดการ      2(2-0-4) 
  Management Functions 
 แนวคิดพ้ืนฐานและลักษณะขององค์การ หลักการจัดการ กระบวนการจัดการ 
หน้าที่หลักในการจัดการ การวางแผน  
 Basic concepts and characteristics of an organization; principles of 
management; management process; management functions; planning  
 
89531366 สภาพแวดล้อมทางธุรกิจ      2(2-0-4) 
  Business Environment 
 สภาวะแวดล้อมทางการจัดการ จริยธรรมในการจัดการ 
 Management environment; management ethics 
 
89531466 การออกแบบโครงสร้างองค์กร     2(2-0-4) 
  Organizational Structure Design 
 การจัดองค์การและทรัพยากรมนุษย์ การชี้น า และการควบคุม 
 Organizational and human resource management; directing; controlling  
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89531566 การวางแผนกลยุทธ์      2(2-0-4) 
  Strategic Planning 
 แนวคิดพ้ืนฐาน กระบวนการในการบริหารกลยุทธ์  กระบวนการวางแผน  
การตัดสินใจ  เชิงกลยุทธ์ การน ากลยุทธ์ไปปฏิบัติ การควบคุมเชิงกลยุทธ์ส าหรับธุรกิจ 
 Strategic concepts and administration process; planning process and 
strategic decision making; strategic implementation and control business 
 
89531666 การควบคุมผลการด าเนินงาน     2(2-0-4) 
  Performance Controlling  
 การวางแผน การด าเนินงาน การควบคุมการผลิตสินค้าและบริการ การจัดการ
คุณภาพ  
 Planning; operating; controlling production of product and service; 
product and operation process designs; quality management 
 
89531766 การตลาดส าหรับผู้ประกอบการในศตวรรษที่ 21   2(2-0-4) 
  Marketing for Entrepreneurship in the 21st Century 
 ความหมาย ความส าคัญของการตลาดต่อธุรกิจ กระบวนการทางการตลาด 
สภาพแวดล้อมทางการตลาด ประสมทางการตลาด - ผลิตภัณฑ์ การก าหนดราคา การจัดจ าหน่าย 
การส่งเสริมการตลาด - การสร้างความสามารถทางการแข่งขัน การตลาดระดับโลก จริยธรรมทางการ
ตลาด ความรับผิดชอบต่อสังคม การตลาด 4.0 
 Meaning and importance of marketing to businesses; process of 
marketing; marketing environment; marketing mix -  product, price, channel and 
promotion -  creating a competitive advantage; global marketing and business ethics; 
social responsibility; marketing 4.0  
 
89531866 พฤติกรรมผู้บริโภคในโลกสมัยใหม่     2(2-0-4) 
  Consumer Behavior in Modern World  
 พฤติกรรมผู้บริโภค กระบวนการตัดสินใจซื้อ พฤติกรรมผู้ซื้อทางธุรกิจ การวิจัย
ตลาดและระบบสารสนเทศทางการตลาด การแบ่งส่วนตลาด การก าหนดตลาดเป้าหมาย การวาง
ต าแหน่งทางการตลาด 
 Modern consumer behavior; behavior of consumer decision making 
process; buyers’  behavior; marketing research; marketing information system; market 
segmentation; target marketing; market positioning 
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89531966 การบัญชีเบื้องต้น ในอุตสาหกรรมการบริการ   2(2-0-4) 
  Introduction to Accounting in Service Industry 
 หลักการเบื้องต้นของการบัญชี ทฤษฎี แนวคิด ในอุตสาหกรรมการบริการ 
 Basic accounting theories; concepts; processes in Service Industry 
 
89532066 การบัญชีเบื้องต้น ในอุตสาหกรรมการผลิต    2(2-0-4) 
  Introduction to Accounting in Manufacturing 
 หลักการเบื้องต้นของการบัญชี ทฤษฎี แนวคิด ในอุตสาหกรรมการผลิต 
 Basic accounting theories; concepts; processes in Manufacturing  
 
89532166 การบัญชีเบื้องต้น ในธุรกิจค้าขาย     2(2-0-4) 
  Introduction to Accounting in Merchandise 
 หลักการเบื้องต้นของการบัญชี ทฤษฎี แนวคิด ในธุรกิจค้าขาย  
 Basic accounting theories; concepts; processes in Merchandise  
 
89532266 หลักการบัญชี       2(2-0-4) 
  Accounting  
 หลักการ กระบวนการเกี่ยวกับการบัญชี  การจัดท ารายงานทางการเงินของ
หน่วยงานธุรกิจ  
 Concept; process; preparation of supported documents; business 
journal entries  
 
89532366 งบการเงิน       2(2-0-4) 
  Financial Statements  
 งบดุล งบก าไรขาดทุน งบแสดงการเปลี่ยนแปลงในส่วนของผู้ถือหุ้น งบกระแสเงิน
สด หมายเหตุประกอบงบการเงิน การวิเคราะห์และท าความเข้าใจถึงฐานะการเงิน ผลการด าเนินงาน 
กระแสเงินสดของธุรกิจ  
 Preparation of trial balance; adjustment of accounting errors; 
preparation of financial statements for private and public business firms; accounting 
management principles of assets; liabilities; shareholders’ equity 
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89532466 รายงานการเงิน       2(2-0-4) 
  Financial Report  
 การวิเคราะห์ฐานะการเงิน การจัดท าและบริหารงบประมาณ การประเมินงบลงทุน 
การวิเคราะห์รายงานทางการเงิน งบประมาณเงินสด 
 Financial Credit Analysis; Constructing and Managing Master Budget; 
Capital Budget Evaluation; financial reporting analysis; cash budgeting; modern 
management accounting techniques 
 
89532566 ภาษีธุรกิจ       2(2-0-4) 
  Business Taxation  
 หลั กการ  ประ เภท  และแนวปฏิบั ติ ของการภาษีอากรที่ เ กี่ ย วกับธุ รกิ จ  
ความรับผิดชอบในการเสียภาษี การค านวณภาษี การจดทะเบียน การจัดท าแบบฟอร์ม การจัดท า
รายงาน การยื่นแบบแสดงรายการ  ความรู้ เบื้องต้นเกี่ยวกับอากรแสตมป์  ภาษีศุลกากร  
ภาษีสรรพสามิต และภาษีส าหรับกิจการที่ได้รับการส่งเสริมการลงทุน ประเด็นปัจจุบันเกี่ยวกับการ
ภาษีทางธุรกิจ 
 Principles, types and practices of business taxation; tax responsibility; 
tax calculations; registration form preparation; report preparation; filing return forms; 
basic knowledge about stamp duties; customs duties; excise taxes; promotional taxes 
for specific businesses; current issues regarding business taxation 
 
89532666 พ้ืนฐานด้านทรัพยากรมนุษย์     2(2-0-4) 
  Human Resources Foundation 
 การจัดการ และการธ ารงรักษาทรัพยากรมนุษย์ในธุรกิจ กระบวนการจัดการ
ทรัพยากรมนุษย์ การวางแผน การสรรหา การคัดเลือก การจ้างงาน การจัดปฐมนิเทศ การสอนงาน 
การฝึกอบรมและการพัฒนา การพัฒนาความก้าวหน้าในสายอาชีพ การประเมินผลการปฏิบัติงาน  
 Human resource management; employee retention in business; human 
resource functions including planning, recruitment and selection, job placement, 
orientation, coaching, training and development, and performance evaluation 
 
89532766 การสร้างประสบการณ์การบริการ     2(2-0-4) 
  Service Experience Design 
 วิธีการคิดการออกแบบเพ่ือผลิตบริการและการออกแบบระบบใหม่ให้น่าสนใจ 
พ้ืนฐานของจุดสัมผัสเชิงพฤติกรรม การสร้างแผนภาพ การเล่าเรื่อง การคิดต้นแบบอย่างรวดเร็ว 
 Methods of design thinking in order to produce new service and system 
development; a foundation about the behavioral touchpoints; diagramming and 
storytelling; rapid prototyping 
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89532866 การสร้างนวัตกรรมการบริการ     2(2-0-4) 
  Service Innovation Design  
 วิธีการคิด การออกแบบการพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ การจัดการทรัพย์สินทางปัญญา 
การวิจัยทางการตลาด การจัดการการถ่ายโอนความรู้ในองค์กร พันธมิตรเชิงกลยุทธ์และเครือข่าย 
การวิจัยและพัฒนา 
 Methods of design thinking in order to launch new product 
development; managing intellectual property; market research; managing 
organizational knowledge transfer; strategic alliances and networks; research and 
development 
 
89533066 เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน     2(2-0-4) 
   Sustainable Development Goals 
   แนวคิดของเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนตามกรอบองค์การสหประชาชาติ 17 
เป้าหมาย หลักการคิดวิเคราะห์ การด าเนินงาน ขั้นตอนการปฏิบัติงาน การวัดและการประเมิน  
การวิเคราะห์กรณีศึกษา และการออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาตามกรอบการพัฒนาที่ยั่งยืน  
   Concept of Sustainable Development Goals of United Nations in 17 
goals, principle of design thinking, operation management, measurement and 
evaluation, case study analysis, and design how to solve the issues by following 
Sustainable Development Goals 
 
   3.2.2 รายวิชาบูรณาการ ให้หลักสูตรก าหนดให้นิสิตในหลักสูตรเรียน  1 
รายวิชา จ านวน 3 หน่วยกิต (จัดการเรียนการสอนแบบ Project-based Learning ไม่มีการจัด
ตารางสอน แต่จัดเป็นกิจกรรม Pitching) นิสิตจะลงวิชานี้ได้ต้องผ่านรายวิชาในกลุ่ม 3.1 และ 
3.2.1 มาก่อน 
 
89539766 การเป็นผู้ประกอบการในศตวรรษที่ 21    3(0-0-9) 
 Entrepreneurship in the 21st Century 
 แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ ทักษะการเป็นผู้ประกอบการในศตวรรษที่ 21  
อย่างมีจริยธรรมตามกฎหมายในการจัดตั้งบริษัทและกฎหมายธุรกิจทั่วไป รวมถึงการเขียนแผนธุรกิจ 
 Concepts of entrepreneurship; ethics and entrepreneurship skills in 21st 
century according to laws for a company establishment and general business laws; 
able to accomplish the business plan 
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89539866 ขับเคลื่อนประเทศไทยด้วยนวัตกรรมและเทคโนโลยี   3(0-0-9) 
  Transforming Thailand through Innovation and Technology 
 การพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศด้วยเทคโนโลยีและนวัตกรรม ระบบ
นิเวศนวัตกรรมของประเทศไทย การประกอบการที่ขับเคลื่อนโดยนวัตกรรม ลูกค้าและการขาย 
แผนภาพคุณค่าที่ส่งมอบ ความเป็นผู้น าและการสร้างทีม ทรัพย์สินทางปัญญา และการพัฒนาทักษะ
การน าเสนองานเชิงธุรกิจ 
 National economic and social development through innovation and 
technology, Thailand’ s innovation ecosystems; innovation- driven entrepreneurship, 
customers and sales, value proposition canvas, leadership and team building, 
intellectual property and business pitching skill training 
 
89539966 การสร้างสรรค์กิจการเพ่ือสังคม     3(0-0-9) 
  Creating Social Enterprises 
  รากเหง้าของวัฒนธรรมและทรัพยากรธรรมชาติ ปัญหาของสังคมและสิ่งแวดล้อม        
ความเหลื่อมล้ าในสังคม การยกระดับคุณภาพชีวิตของชุมชน การเรียนรู้ความร่วมมือแบบประชารัฐ 
การแก้ไขปัญหาสังคมและสิ่งแวดล้อม แนวคิดของกิจการเพ่ือสังคม การสร้างสรรค์แผนกิจการเพ่ือ
สังคมแห่งอนาคต 
 The foundation of culture and natural resources; social and 
environmental issues; disparity in society; improving the quality of life of communities; 
learning in a civil state cooperation; solving social and environmental problems; 
concept of social enterprises; creating a corporate plan for future society 
 
2) หมวดวิชาเฉพาะ        91 หน่วยกิต 
 2.1) วิชาแกน       15 หน่วยกิต 
88510265 หลักการโปรแกรม      3(2-2-5) 
  Programming Fundamental 
  หลักการแก้ปัญหา แนวคิด บทบาทและหน้าที่ของขั้นตอนวิธี การวางแผนและ
ออกแบบตรรกะและขั้นตอนวิธีในการเขียนโปรแกรมด้วยผังขั้นตอนหรือรหัสเทียม การประยุกต์
ขั้นตอนวิธี การพัฒนา การทดสอบ การหาที่ผิด และการแก้ไขโปรแกรม ไวยากรณ์และความหมาย
ของภาษาระดับสูง การแทนจ านวน ค่าคงที่ ตัวแปร นิพจน์ และการก าหนดค่า การรับข้อมูลเข้าและ
การแสดงผล โครงสร้างควบคุมการท างานของโปรแกรมแบบมีการเลือกและแบบท าซ้ า โปรแกรม
ย่อยและการผ่านค่า แนวคิดของการเรียกซ้ าและฟังก์ชันเวียนเกิด การแทนข้อมูลตัวอักขระ ข้อมูล
ชนิดแถวล าดับและการประมวลผล สายอักขระและวิธีการประมวลผล แฟ้มข้อมูล 
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  Principles of problem solving, concepts, roles and functions of 
algorithms; planning and designing logic and algorithms in programming with flowcharts 
or pseudocode; algorithm application; development; testing; debugging and program 
editing; grammar and semantics of high-level languages; number representation, 
constants, variables, expressions, and assignments; input and display of data; control 
structures of program as selective and repetitive; subprogram and value passing; 
recursion concept and recursion functions; character representing; array data type and 
processing; strings and processing; file 
 
88510367 พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ส าหรับการค านวณ   3 (2-2-5) 
  Mathematical Foundations of Computing 

ตรรกศาสตร์ ทฤษฎีจ านวน ทฤษฎีกราฟ และต้นไม้ เซต ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน 
ระบบสมการเชิงเส้น แมทริกซ์ เวกเตอร์ การโปรแกรมเชิงเส้น การแก้ปัญหาการโปรแกรมเชิงเส้น
ด้วยวิธีการเชิงเรขาคณิตและวิธีซิมเพล็กซ์ ทฤษฎีเกมส์เบื้องต้น มาคอฟเชนและการใช้งาน  

Logic; basic number theory; graphs and trees; set; relations; functions; 
system of linear equations; matrix; vectors; linear programming; solving linear 
programming problems with geometric approach and simplex method; introduction to 
game theory; Markov’s chain and its applications 
 
88520365 ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับคอมพิวเตอร์   3 (2-2-5) 
  Probability and Statistics for Computing 

สถิติเชิงพรรณนา การอนุมานทางสถิติ ความน่าจะเป็น ทฤษฎีเบย์ และการแจกแจง
ความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่ม การแจกแจงของตัวสถิติ การประมาณค่า การทดสอบสมมติฐาน 
สหสัมพันธ์และการวิเคราะห์การถดถอยเชิงเส้น การสร้างมโนภาพข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือ
สนับสนุนการตัดสินใจ 

Descriptive statistics; statistical inference; principles of probability; 
Bayes' theorem; probability distribution of random variables; statistical distribution; 
estimation; hypothesis testing; correlation and linear regression analysis; data 
visualization; data analysis for decision support 
 
 
 
 
 
 
 



54 

89022167 การจัดการฐานข้อมูล      3 (2-2-5) 
  Database Management 

ความรู้ เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบจัดการฐานข้อมูล แบบจ าลองฐานข้อมูลและ
แบบจ าลองข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ตาราง คีย์ กฎบูรณภาพ พจนานุกรมข้อมูล การออกแบบ การสร้าง 
และบริหารจัดการฐานข้อมูล การสร้างแบบจ าลองความสัมพันธ์ของ เอนทิตี ภาษาสอบถามเชิง
โครงสร้าง การเขียนโปรแกรมภาษา SQL ทริกเกอร์ วิว สตอร์โพซีเยอร์ การจัดการธุรกรรมและการกู้
คืน ความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวของฐานข้อมูล 

Introduction to database management system; database model and 
relation model; tables; keys; data integrity; data dictionary; database design, 
implementation, and administration; entity relationship modeling; structure query 
language (SQL); SQL programming; trigger; view; store procedure; transaction 
management and recovery; database security and privacy 
 
89022267 ปัญญาประดิษฐ์       3 (2-2-5)
  Artificial Intelligence 

ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ ปริภูมิปัญหาและวิธีการค้นหา ฮิวริสติก 
ตรรกะและการอนุมาน ขั้นตอนวิธีการเรียนรู้ของเครื่อง การเรียนรู้เชิงลึก ปัญญาประดิษฐ์ในโลก
สมัยใหม่ การก าหนดค่าที่เหมาะสมและการปรับแต่งวิธีแก้ปัญหา เครื่องมือทางปัญญาประดิษฐ์ล่าสุด
ที่ใช้อยู่ การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในอุตสาหกรรม  
  Introduction to artificial intelligence; problem spaces and search 
techniques; heuristic; logic and inference; machine learning algorithms; deep learning; 
artificial intelligence in modern world; optimizing and tuning solutions; latest artificial 
intelligence toolsets; applications of artificial intelligence in industry 
 
 2.2) วิชาเอก       76 หน่วยกิต 
  2.2.1) วิชาเอกบังคับ     54 หน่วยกิต 
89011167 ทักษะส าคัญส าหรับโครงสร้างพ้ืนฐานด้านไอที   3 (2-2-5) 
  Essential Skills for IT Infrastructure 

โครงสร้างพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศและส่วนประกอบ แนวคิดพ้ืนฐานของ
ระบบปฏิบัติการ การจัดการทรัพยากรของระบบ อาทิ ระบบไฟล์ CPU หน่วยความจ า และพ้ืนที่เก็บ
ข้อมูล ความปลอดภัยของระบบปฏิบัติการ การป้องกันและตรวจสอบความปลอดภัยของข้อมูล 
พ้ืนฐานของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โครงสร้างของเครือข่าย แบบจ าลองเครือข่าย การเข้ารหัส
ข้อมูล เทคโนโลยีการส่งข้อมูล โปรโตคอลการสื่อสารข้อมูลเช่น HTTP, FTP, TCP/IP และ DNS การ
ใช้งานและตั้งค่าอุปกรณ์เครือข่าย เช่น สวิตช์ เราเตอร์ และจุดเชื่อมต่อไร้สาย  
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IT infrastructure and its components; fundamental concepts of 
operating systems; managing system resources such as file system, CPU, memory, and 
storage; security of operating systems; protection and verification of data security; 
fundamentals of computer networks; network topologies; network models; data 
encryption; data transmission technology; data communication protocols such as 
HTTP, FTP, TCP/IP, and DNS; using and configuration of network devices, such as 
switches, routers, and wireless access points 

 
89022367 การโปรแกรมเชิงวัตถุและโครงสร้างข้อมูล    3 (2-2-5) 

 Object-Oriented Programming and Data Structures 
หลักการของโครงสร้างข้อมูล อาร์เรย์ ลิงค์ลิส สแต็ค คิว อัลกอริทึมการเรียงล าดับ 

การแฮชและโครงสร้างข้อมูลแบบแฮช แนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การมีได้หลายรูปแบบ การ
ห่อหุ้ม การสืบทอด หลักการออกแบบและสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ วิธีการทดสอบการท างานของ
ซอฟแวร์ในแต่ละหน่วยและกระบวนการในการพัฒนาซอฟต์แวร์ที่ใช้การทดสอบเป็นตัวขับเคลื่อน 

Principles of data structure; arrays, linked lists, stacks, queues; sorting 
algorithms; hashing and hash-based data structures; object-oriented programming 
concept; polymorphism; encapsulation; inheritance; design principles and software 
architecture; unit testing and test-driven development 

  
89022467 เครื่องมือและการดูแลระบบปฏิบัติการยูนิกซ์   3 (2-2-5) 

 Unix Tools and System Administration 
  พ้ืนฐานเกี่ยวกับระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ การน าทางและค าสั่งที่จ าเป็นเกี่ยวกับระบบ
ไฟล์ในยูนิกซ์ เครื่องมือจัดการไฟล์และประมวลผลข้อความ การจัดการทรัพยากรระบบและการ
จัดการกระบวนการ การจัดการผู้ใช้และกลุ่มผู้ใช้ การอนุญาตและการควบคุมการเข้าถึง การ
ตรวจสอบประสิทธิภาพของระบบและการเพ่ิมประสิทธิภาพ การเขียนเชลล์สคริปต์ส าหรับการท างาน
อัตโนมัติและการก าหนดตารางงาน เครื่องมือการจัดการการก าหนดค่า การบันทึกความปลอดภัย
และการตรวจสอบ การส ารองและการกู้คืน แนวโน้มที่เกิดขึ้นใหม่ในการบริหารจัดการระบบยูนิกซ์ 

Introduction to Unix operating system; navigation and essential 
commands regarding file systems in Unix; file management and text processing utilities; 
system resources and process management; user and group management; permissions 
and access controls; system performance monitoring and optimization; shell scripting 
for automation and task scheduling; configuration management tools; security logging 
and auditing; backup and recovery; emerging trends in Unix system administration  
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89022567  พื้นฐานอิเล็กทรอนิกส์และอินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง  3 (2-2-5) 
  Basic Electronics and Internet of Things 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอิเล็กทรอนิกส์ แนวคิดของอินเตอร์เน็ตในทุกสิ่ง เทคโนโลยี
ด้านไอโอที สถาปัตยกรรมไมโครคอนโทรลเลอร์ อุปกรณ์อินพุต/เอาท์พุตและอุปกรณ์ต่อพ่วง การ
เชื่อมต่ออินพุท-เอาท์พุทและอุปกรณ์แสดงผล อุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ไอโอที การโต้ตอบระหว่างซอฟต์แวร์
และฮาร์ดแวร์ในอุปกรณ์ไอโอที ระบบปฏิบัติการส าหรับอุปกรณ์ไอโอที บริการคลาวด์ส าหรับ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง การวิเคราะห์ข้อมูลส าหรับระบบ IoT แอปพลิเคชัน IoT เช่น บ้านอัจฉริยะ 
เมืองอัจฉริยะ การดูแลสุขภาพ และระบบอัตโนมัติทางอุตสาหกรรม ความปลอดภัยและความเป็น
ส่วนตัวที่เก่ียวข้องกับ IoT  

Basic electronics; internet of things concept; IoT technology; 
microcontroller architecture; input/output peripheral devices; connecting input- 
output and display devices; IoT hardware device; interaction between IoT’s software 
and hardware; operating systems for IoT devices; cloud services for IoT; data analytics 
for IoT systems; IoT applications: smart homes, smart cities, healthcare, and industrial 
automation; security and privacy related to IoT 

 
89022667 วิทยาการข้อมูลและเหมืองข้อมูล     3 (2-2-5) 

Data Science and Data Mining 
ภาพรวมของวิทยาการข้อมูล ภาพรวมการท าเหมืองข้อมูล การเตรียมข้อมูล การท า

ความสะอาดข้อมูล การแปลงข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล กระบวนการในการค้นพบรูปแบบที่น่าสนใจ 
การประยุกต์การท าเหมืองข้อมูลกับปัญหาจริง การค้นพบกฎความสัมพันธ์ของข้อมูล การค้นหาความ
ผิดปกติ การจ าแนกประเภท การจัดกลุ่ม การแบ่งกลุ่มลูกค้า ในฐานขอมูลขนาดใหญ่ 
  Overview of the data science; overview of data mining; exploratory data 
analysis (EDA); data preparation; data cleansing; data transformation; feature 
engineering; feature selection; dimensionality reduction; data analytics; evaluating 
effectiveness; procedures of pattern discovery; applications of data mining to real-
world problems; association-rule mining; anomaly detection; classification; clustering; 
customer segmentation in large database 

 
89022767 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่และการประมวลผลแบบคลาวด์  3 (2-2-5) 
  Big Data Analytics and Cloud Computing 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูลขนาดใหญ่และการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ การเก็บ
ข้อมูลและการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ ฐานข้อมูลโนเอสคิวแอล การประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่
ด้วยสปาร์ค การประมวลผลข้อมูลแบบต่อเนื่องและในเวลาจริง การใช้งานการประมวลผลแบบกลุ่ม
เมฆในการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ กรณีศึกษาของการประยุกต์ใช้ข้อมูลขนาดใหญ่และการ
ประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ 
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Introduction to big data and cloud computing; data storage and 
management of big data; NoSQL database; processing large-scale data with Spark; 
streaming data processing; using cloud computing for big data analysis; case study of 
applying big data and cloud computing 

 
89022867 ธุรกิจอัจฉริยะและมโนภาพข้อมูล     3 (2-2-5) 
  Business Intelligence and Data Visualization 

แนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับการสร้างมโนภาพข้อมูล หลักการออกแบบ เทคนิคการสร้าง
มโนภาพข้อมูล  การออกแบบแดชบอร์ด การเล่าเรื่องด้วยข้อมูล แนวคิดพ้ืนฐานของธุรกิจอัจฉริยะ 
กลยุทธ์ทางธุรกิจอัจฉริยะ เครื่องมือส าหรับสร้างธุรกิจอัจฉริยะในองค์ กร การประยุกต์ใช้ธุรกิจ
อัจฉริยะในองค์กร 
  Data visualization fundamentals; design principles; visualization 
techniques; dashboard design; data storytelling; basic principles of business 
intelligence (BI), business intelligence strategy; tools for implementing BI in an 
organization; BI applications in organizations 

 
89022967 การวิเคราะห์เชิงตัวเลขและการประยุกต์ในปัญญาประดิษฐ์  3 (2-2-5) 
  Numerical Analysis and Applications in  

Artificial Intelligence 

หลักการค านวณตัวเลข ความเสถียรและความแม่นย าของตัวเลข ข้อพิจารณาทาง
จริยธรรมในปัญญาประดิษฐ์และการค านวณเชิงตัวเลข พีชคณิตเชิงเส้น เทคนิคการเพ่ิมประสิทธิภาพ 
ระบบสมการเชิงเส้น การประมาณค่าในช่วงและการประมาณค่า ปริพันธ์และอนุพันธ์เชิงตัวเลข การ
หาผลเฉลยส าหรับสมการเชิงอนุพันธ์ ไลบรารีเชิงตัวเลขและเครื่องมือ การแสดงข้อมู ลส าหรับการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข การประยุกต์ปัญญาประดิษฐ์ด้วยแอปพลิเคชันการค านวณเชิงตัวเลข 

Principles of numerical computing, numerical stability and accuracy; 
ethical considerations in AI and numerical computing; linear algebra; optimization 
techniques; system of linear equation; interpolation and approximation; numerical 
integration and differentiation; numerical solutions for differential equations; numerical 
libraries and tools; data visualization for numerical analysis; AI applications with 
numerical computing 
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89033167 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน     3 (2-2-5) 
  Web Application Development 

สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบของโปรแกรมประยุกต์บนเว็บ เทคโนโลยีและ
เครื่องมือที่ใช้ส าหรับการสร้างโปรแกรมประยุกต์บนเว็บ การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรม
ประยุกต์บนเว็บ การจัดการสถานะด้วยคุกกี้และเซสชัน การเขียนโปรแกรมเว็บฝั่งหน้า เว็บเอพีไอ 
เว็บเซอร์วิส การติดต่อกับฐานขอมูล การพัฒนาเว็บด้วยรูปแบบโมเดลวิวคอนโทรลเลอร์ เว็บเฟรม
เวิรค์ การน าเว็บขึ้นใช้งานจริง 

Web application architecture and components; technology and tools 
for web application development; web development analysis and design; state 
management using cookies and session; web front-end programming; web API; web 
service; database connection; web development using model-view-control; web 
framework; web deployment 

 
89033267 แนวคิดและการออกแบบคลังข้อมูล    3 (2-2-5) 

Data Warehousing Concepts and Design 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคลังข้อมูล แนวคิดการสร้างแบบจ าลองข้อมูล การสร้าง

แบบจ าลองเชิงมิติ กระบวนการอีทีแอล เครื่องมือและเทคโนโลยีส าหรับการท าอีทีแอล การเพ่ิม
ประสิทธิภาพ การประมวลผลเชิงวิเคราะห์ออนไลน์ แอปพลิเคชันคลังข้อมูล เทรนและกรณีศึกษา
เกี่ยวกับคลังข้อมูล 

Introduction to data warehousing; data modeling concepts; dimensional 
modeling; ETL processes; ETL tools and technologies; performance optimization; 
online analytical processing; data warehousing applications; data warehousing trends 
and case studies 

 
89033367 วิศวกรรมวิเคราะห์      3 (2-2-5) 
  Analytics Engineering 

ภาพรวมของวิศวกรรมข้อมูล วงจรชีวิตของข้อมูล โครงสร้างพ้ืนฐานข้อมูล เอสคิว
แอลเพ่ือการสอบถามและการจัดการข้อมูล เอสคิวแอลส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูล พ้ืนฐานของอีที
แอล(แยก, แปลง, โหลด) เครื่องมืออีทีแอลและแนวทางปฏิบัติที่ดี การออกแบบท่อส่งข้อมูล เครื่องมือ
ส าหรับการสร้างท่อส่งข้อมูล การปรับใช้และการตรวจสอบท่อส่งข้อมูล ทะเลสาบข้อมูล การก ากับ
ดูแลข้อมูลและความปลอดภัย บทบาทของวิศวกรรมข้อมูลในการเรียนรู้ของเครื่อง การสร้างและ
จัดการท่อส่งข้อมูลในระบบคลาวด์ 
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Overview of data engineering; data lifecycle; data Infrastructure; SQL 
queries and data manipulation; SQL for data analysis; basics of ETL (extract, transform, 
load); ETL tools and best practices; designing data pipelines; tools for building data 
pipelines; deployment and monitoring of data pipelines; data lakes; data governance 
and security; role of data engineering in machine learning; building and managing data 
pipelines in the cloud 

 
89033467 คอมพิวเตอร์วิทัศน์และการประมวลผลสัญญาณ   3 (2-2-5) 
  Computer Vision and Signal Processing 
  การเกิดภาพ การตรวจหาลักษณะเด่นของภาพ สี การตัดแยกและการแทนบริเวณ
ส่วนภาพ โครงข่ายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน การตรวจจับและการรู้จ าใบหน้าบุคคล การ
ตรวจจับและการรู้จ าภาพวัตถุ การรู้จ าภาพจากวิดีโอในอุตสาหกรรม การติดตามวัตถุเคลื่อนไหวเพ่ือ
การเฝ้าระวังและการรักษาความปลอดภัย 
  Image formation; feature detection; color; image segmentation and 
representation; convolutional neural networks; face detection and recognition; object 
detection and recognition; image recognition from video in industry; moving object 
tracking for security and surveillance system 

 
89033567 กระบวนการและความคิดสร้างสรรค์ทางธุรกิจ   3 (2-2-5) 
  Business Process and Idea Creation 

ความหมายและความส าคัญทางธุรกิจ แนวคิดพ้ืนฐานทางธุรกิจ ปัจจัยที่เกี่ยวข้อง
กับการตัดสินใจในการด าเนินธุรกิจ ธุรกิจสมัยใหม่ การเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล ระบบธุรกิจและระบบ
สารสนเทศ รูปแบบต่าง ๆ ของธุรกิจและการประกอบธุรกิจ สิ่งแวดล้อมทางธุรกิจ กระบวนการทาง
ธุรกิจ การตลาด การผลิต การเงิน การบัญชี ทรัพยากรบุคคล และห่วงโซ่อุปทาน การเก็บรวบรวม
ความต้องการจากลูกค้าเพ่ือพัฒนาระบบสารสนเทศ จรรยาบรรณทางธุรกิจ 

Definitions and significance of business; basic business concepts; factors 
related to decision-making in business operations; modern business; digital 
transformation; business systems and information system; forms of business and 
business operations; business environments; business process, marketing, 
manufacturing/production, financial, accounting, human resources and supply chain; 
requirement gathering from customers for developing information systems; ethics for 
professional behavior 
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89033667 เครือข่ายและความม่ันคงทางไซเบอร์    3 (2-2-5) 
  Networks and Cybersecurity 
  พ้ืนฐานของเครือข่าย รูปแบบการเชื่อมต่อเครือข่ายและโปรโตคอล การก าหนดที่อยู่ 
IP และเครือข่ายย่อย ความปลอดภัยทางกายภาพของอุปกรณ์เครือข่าย มาตรการรักษาความ
ปลอดภัยโครงสร้างพ้ืนฐานเครือข่าย การควบคุมการเข้าถึงเครือข่าย การพิสูจน์ตัวตน การให้สิทธิ 
และการตรวจสอบการท างาน บทบาทของไฟร์วอลล์และวีพีเอ็น ภัยคุกคามเครือข่าย การบุกรุกและ
การโจมตี DDoS มัลแวร์และแรนซัมแวร์ การโจมตีแบบฟิชชิ่งและวิศวกรรมสังคม การประเมินช่อง
โหว่และการทดสอบการเจาะระบบ การวางแผนรองรับเหตุการณ์ฉุกเฉินและการฟ้ืนฟูจากเหตุการณ์
ความเสียหาย การปฏิบัติตามข้อก าหนดและการพิจารณาทางกฎหมาย 

Basics of networking; network topologies and protocols; IP addressing 
and subnetting; physical security of network devices; network infrastructure security 
measures; network access control; authentication, authorization, and accounting; role 
of firewalls and VPNs; network threats; intrusions and DDoS attacks; malware and 
ransomware; phishing and social engineering attacks; vulnerability assessment and 
penetration testing; incident response and disaster recovery; compliance and legal 
considerations 
 
89034167 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ     3 (2-2-5) 
  Natural Language Processing 

พ้ืนฐานการประมวลผลภาษาธรรมชาติ การแบ่งค า การลดรูปค า และการแปลงค า 
การแสดงข้อมูลข้อความและการสกัดลักษณะเด่น ไวยากรณ์และการแยกแยะโครงสร้างของประโยค 
กระบวนการวิเคราะห์ความหมายของข้อความ การวิเคราะห์ความรู้สึกและการจัดหมวดหมู่ข้อความ 
การเรียนรู้เชิงลึกส าหรับการประมวลผลภาษาธรรมชาติ ระบบสนทนาและตัวแทนสนทนา โมเดลท
รานส์ฟอร์เมอร์ที่ใช้ส าหรับการสนทนา การเก็บรวบรวมข้อมูลและการตอบค าถาม การประยุกต์ใช้
การประมวลผลภาษาธรรมชาติในทางธุรกิจและอุตสาหกรรม 

Introduction to natural language processing; tokenization, stemming, 
and lemmatization; text representation and feature extraction; syntax and parsing; 
semantic analysis; sentiment analysis and text classification; deep learning for NLP; 
dialogue systems and conversational agents; transformer models for conversation; 
information retrieval and question answering; applications of NLP in business and 
industry 
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89034267 เทคโนโลยีเซ็นเซอร์ส าหรับการวินิจฉัยทางการแพทย์ 3 (2-2-5) 
Sensor Technology for Medical Diagnostics 
หลักการ กลไกการท างาน และคุณลักษณะของเทคโนโลยีเซ็นเซอร์ชีวการแพทย์ที่ใช้

ในการวินิจฉัยทางการแพทย์ เทคนิคการวินิจฉัยทางการแพทย์ การวิเคราะห์สัญญาณทางชีว
การแพทย์ การประยุกต์เซ็นเซอร์ในการวินิจฉัยทางการแพทย์ เทคโนโลยีเซ็นเซอร์เกิดใหม่และ
แนวโน้มพร้อมผลกระทบต่อการวินิจฉัยทางการแพทย์  

Principles, working mechanisms, and characteristics of biomedical 
sensor technologies used in medical diagnostics; medical diagnostic techniques; 
biomedical signal analysis; sensor applications in medical diagnostics; emerging sensor 
technologies and trend together with their potential impact on medical diagnostics 

 
89034367 การออกแบบและการบูรณาการระบบอัจฉริยะ   3 (2-2-5) 
  Intelligent System Integration and Design 
  ความรู้ เบื้องต้นเกี่ยวกับการรวมระบบและการออกแบบระบบ กลยุทธ์การ
ประยุกต์ใช้และแพลตฟอร์มส าหรับโมเดลปัญญาประดิษฐ์ API และเว็บเซอร์วิสส าหรับการรวมระบบ
ปัญญาประดิษฐ์ การออกแบบการใช้งานและปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ในระบบปัญญาประดิษฐ์ วิธีกา ร
ทดสอบระบบปัญญาประดิษฐ์ การตรวจสอบและบ ารุงรักษาระบบปัญญาประดิษฐ์ การพัฒนา
โครงการระบบปัญญาประดิษฐ์ การศึกษาและประยุกต์ใช้ระบบปัญญาประดิษฐ์ในตัวอย่าง
สถานการณ์จริง 
 
  Introduction to system integration and design; deployment strategies 
and platforms for AI models; APIs and web services for AI integration; AI user interface 
and interaction design; AI system testing methodologies; AI system monitoring and 
maintenance; AI system project development; study and application of AI systems in 
real world 
 
89044467 การจ าลองและการเพิ่มประสิทธิภาพส าหรับงานอุตสาหกรรม 3 (2-2-5) 
  Simulation and Optimization for Industrial Applications 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจ าลองตัวแบบและการหาค่าเหมาะสมสุด แบบจ าลอง
ทางคณิตศาสตร์ ตัวแบบจ าลองชนิดต่อเนื่องและไม่ต่อเนื่อง เทคนิคการหาค่าที่เหมาะสม อาทิ การ
โปรแกรมเชิงเส้น การโปรแกรมจ านวนเต็ม และการโปรแกรมไม่เชิงเส้น ระบบคิวและการวิเคราะห์ 
ปัญหาการขนส่ง ปัญหาการมอบหมายงาน โมเดลการไหลของข่ายงาน การวิเคราะห์ผลลัพธ์ของ
แบบจ าลอง  
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Introduction to simulation and optimization; mathematical modeling; 
continuous and discrete modeling; optimization techniques including linear 
programming, integer programming, and nonlinear programming; queuing system and 
analysis; transportation problem; job assignment problem; network flow model; output 
analysis of modeling; simulation and optimization integration to solve complex 
problems 
 
  2.2.2) วิชาเอกเลือก     12 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชา ส่งเสริมทักษะการเป็นนักวิเคราะห์ข้อมูล (Data Analyst) 
89036167 ขั้นตอนวิธีส าหรับการท าเหมืองเครือข่ายทางสังคม   3 (2-2-5) 

และการประยุกต์    
  Social Mining Algorithms and Applications 

ภาพรวมของอัลกอริทึมการท าเหมืองสังคม การเตรียมข้อมูลก่อนการประมวลผล
ส าหรับการท าเหมืองสังคม การวิเคราะห์เครือข่ายทางสังคม การตรวจจับชุมชนในโซเชียลเน็ตเวิร์ก 
การท าเหมืองความคิดเห็น การวิเคราะห์อิทธิพล ระบบแนะน าส าหรับอัลกอริทึมการท าเหมืองโซ
เชียล การประยุกต์ใช้อัลกอริทึมการท าเหมืองสังคม 

Overview of social mining algorithm; data pre-processing for social 
mining algorithm; social network analysis; community detection in social networks; 
opinion mining; influence analysis; recommender systems for social mining algorithm; 
applications of social mining algorithm 

 
89036267 ระบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์และการตลาดดิจิทัล   3 (2-2-5) 
  Electronic Commerce System and Digital Marketing 

นิยามและภาพรวมเกี่ยวกับพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์และการตลาดดิจิทัล ระบบนิเวศ
ของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ แบบจ าลองธุรกิจพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ กลยุทธ์และช่องทางการตลาด
ดิจิทัล SEO, SEM, SMM การตลาดเนื้อหา การตลาดทางอีเมล์ บทบาทของปัญญาประดิษฐ์ใน
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ที่ใช้ในพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ บทบาทของ
ปัญญาประดิษฐ์ในการตลาดดิจิทัล ภาพรวมของระบบช าระเงินออนไลน์ต่าง ๆ ความปลอดภัยในการ
ช าระเงินอิเล็กทรอนิกส์และการป้องกันการฉ้อโกง การบริหารจัดการความสัมพันธ์กับลูกค้าใน
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การวิเคราะห์พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ แนวโน้มที่ก าลังเกิดขึ้นและอนาคตของ
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์และการตลาดดิจิทัล 
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Definition and overview of eCommerce and digital marketing; 
eCommerce ecosystem; eCommerce business models; digital marketing strategies and 
channels; SEO, SEM, SMM, content marketing, email marketing; role of AI in 
eCommerce; AI technologies used in eCommerce; role of AI in digital marketing; 
overview of various online payment systems; security in electronic payments and fraud 
prevention; customer relationship management in eCommerce; eCommerce analytics; 
emerging trends and future of eCommerce and digital marketing 
 
89036367 การสร้างแอพพลิเคชันด้วยโลว์โค้ด    3 (2-2-5) 
  Low Code Development Platform 

การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบโลว์โค้ด แพลตฟอร์มโลว์โค้ด การออกแบบและการผสาน
ข้อมูล การออกแบบแอปพลิเคชันและประสบการณ์ผู้ใช้ กระบวนการที่ท าให้ส่วนหนึ่งหรือทั้งหมดของ
กระบวนการทางธุรกิจเป็นอัตโนมัตแิละตรรกะธุรกิจ การขยายฟังก์ชันการท างานด้วยสคริปต์ รายงาน
และการวิเคราะห์ การทดสอบและการรับรองคุณภาพ การติดตั้งและตัวเลือกของบริการโฮสต์ 

Low code development; low code platform; data modeling and 
integration; application design and user experience; workflow automation and business 
logic; extending functionality with scripting; reporting and analytics; testing and quality 
assurance; deployment and hosting options 
 
89036467 ระบบการวางแผนทรัพยากรทางธุรกิจขององค์กร   3 (2-2-5) 
  Enterprise Resource Planning System 

การพัฒนาระบบธุรกิจ การรวมระบบขององค์กรข้ามสายงาน ลักษณะทั่วไปของการ
ประมวลผลระดับองค์กร หลักการรีเอ็นจิเนียริ่งและรากฐานของสถาปัตยกรรมข้อมูลองค์กร ช่อง
ทางการจัดหาและระบบการวางแผนและการควบคุมภายในบริบทของระบบ ERP 

The development of business systems; cross-functional enterprise 
systems integration; general characteristics of enterprise computing; re-engineering 
principles, and enterprise information architectures' foundations; supply channels and 
planning and control systems within the context of an ERP system 
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กลุ่มวิชา ส่งเสริมทักษะการเป็นวิศวกรวิเคราะห์ (Analytics Engineer) 
89037167 การออกแบบระบบตามแนวคิดของไมโครเซอร์วิส   3 (2-2-5) 

Microservice Concepts and Design 
หลักการเบื้องต้นเกี่ยวกับไมโครเซอร์วิส หลักการออกแบบไมโครเซอร์วิส รูปแบบ

สถาปัตยกรรม การสื่อสารไมโครเซอร์วิส การสร้างและจัดการกับระบบไมโครเซอร์วิสด้วยเอพีไอเกต
เวย์และตาข่ายบริการ การใช้คอนเทนเนอร์และการประสานการท างาน ความปลอดภัยของไมโคร
เซอร์วิส การตรวจสอบและการบันทึก การทดสอบไมโครเซอร์วิส การผสานรวมอย่างต่อเนื่องและการ
ส่งมอบอย่างต่อเนื่อง การก าหนดเวอร์ชันของไมโครเซอร์วิสและการจัดการเอพีไอ การย้ายไปสู่
สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิสและกระบวนการแบ่งฟังก์ชันการท างานของซอฟต์แวร์ออกเป็นหน่วย
ย่อย 

Introduction to microservices; microservices design principles; 
architectural patterns; microservices communication; creating and managing 
microservices systems with API gateways and service mesh; utilizing containerization 
and orchestration; microservices security; monitoring and logging; testing microservices; 
continuous integration and continuous delivery; microservices versioning and API 
management; microservices migration and decomposition 
                                                                                                                
89037267 นักปฏิบัติการบนคลาวด์      3 (2-2-5) 
  Cloud Practitioner 
  สถาปัตยกรรมการประมวลผลบนระบบคลาวด์ การบริหารจัดการตัวตนและการ
เข้าถึงของผู้ใช้ บริการค านวณ บริการจัดเก็บข้อมูล บริการฐานข้อมูล บริการเครือข่าย บริการความ
ปลอดภัย การตรวจสอบและบันทึกข้อมูล ระบบอัตโนมัติและการติดตั้ง การประมวลผลแบบไม่ต้อง
กังวลเรื่องการจัดการเซิร์ฟเวอร์ บริการจัดการค่าใช้จ่าย 

Cloud computing infrastructure; identity and access management (IAM); 
compute services; storage services; database services; networking services; security 
services; monitoring and logging; automation and deployment; serverless computing; 
cost management services 

 
89037367 สถาปัตยกรรมการแก้ปัญหาด้วยคลาวด์    3 (2-2-5) 
  Cloud Solution Architecture 

หลักการออกแบบการแก้ปัญหาด้วยระบบคลาวด์ การจัดเก็บและการจัดการข้อมูล
ในระบบคลาวด์ บริการค านวณและการปรับใช้แอปพลิเคชัน การกระจายการจราจรให้แต่ละ
เซิร์ฟเวอร์ได้รับการจัดสรรการร้องขอที่เท่าเทียมกัน ไฟร์วอลล์และกลุ่มความปลอดภัยเครือข่าย การ
รวมแอปพลิเคชันบนคลาวด์ การจัดการและตรวจสอบการแก้ปัญหาด้วยระบบคลาวด์ กลยุทธ์การ
ย้ายระบบคลาวด์ กรณีศึกษาสถาปัตยกรรมการแก้ปัญหาด้วยระบบคลาวด์ 
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Cloud solution design principles; storage and data management in the 
cloud; compute services and application deployment; load balancing and traffic 
management; firewall and network security groups; cloud application integration; 
managing and monitoring cloud solutions; cloud migration strategies; cloud solution 
architecture case studies 
 
89037467  ปัญญาประดิษฐ์แบบฝังตัวเบื้องต้น    3 (2-2-5) 

Introduction to Embedded AI 
ภาพรวมของระบบฝังตัว การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ในระบบฝังตัว 

ภาพรวมของ Edge AI ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับไมโครคอนโทรลเลอร์ส าหรับเอไอ ฮาร์ดแวร์ที่ได้รับการ
ออกแบบเพ่ือรองรับการประมวลผลปัญญาประดิษฐ์ ข้อก าหนดซอฟต์แวร์ส าหรับ เอไอแบบฝังตัว 
ภาษาการเขียนโปรแกรมที่ใช้ในเอไอแบบฝังตัว ภาพรวมของเฟรมเวิร์กเอไอแบบฝังตัว เทคนิคการ
เพ่ิมประสิทธิภาพโครงข่ายประสาทเทียมส าหรับเอไอแบบฝังตัว เทคนิคการบีบอัดแบบจ าลอง: การ
ตัดแต่ง การควอนไทซ์ และการกลั่นความรู้ การเก็บข้อมูลส าหรับเอไอแบบฝังตัว ภาพรวมของปัญหา
ด้านความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวในเอไอแบบฝังตัว ประสิทธิภาพการใช้พลังงานในเอไอแบบ
ฝังตัว เทคนิคการทดสอบและดีบักระบบเอไอแบบฝังตัว 

Overview of embedded systems; intersection of AI and embedded 
systems; overview of edge AI; introduction to microcontrollers for AI; edge AI hardware; 
software requirements for embedded AI; programming languages used in embedded 
AI; overview of embedded AI frameworks; techniques for optimizing neural networks 
for embedded AI; techniques for model compression, pruning, quantization, and 
knowledge distillation; data acquisition for embedded AI; overview of security and 
privacy issues in embedded AI; power efficiency in embedded AI; techniques for testing 
and debugging embedded AI systems 
 
กลุ่มวิชา ส่งเสริมทักษะการเป็นวิศวกรด้านเอไอ (AI Engineer) 
89038167 เทคนิคการหาค่าเหมาะสมสุดขั้นสูง    3 (2-2-5) 

Advanced Optimization Techniques 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรม ก าหนดการเชิงพันธุกรรม ขั้นตอน

วิธีหาค่าเหมาะสมที่สุดแบบกลุ่มอนุภาค ขั้นตอนวิธีอาณานิคมมด การหาค่าเหมาะสมที่สุดที่พิจารณา
หลายวัตถุประสงค์ ขั้นตอนวิธีแบบเมตาฮิวริสติกท่ีเหมาะสมที่สุด กรณีศึกษาและการประยุกต์ใช้ 

Introduction to genetic algorithms; genetic programming; particle swarm 
optimization; ant colony optimization; multi-objective optimization; metaheuristic 
optimization; case studies and applications 
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89038267 กระบวนการและวิธีการพัฒนาซอฟตแวร์    3 (2-2-5) 
Software Development Process and Methodology 
ภาพรวมของวิธีการพัฒนาซอฟต์แวร์ ขั้นตอนของแบบจ าลองน้ าตก ภาพรวมของ

หลักการเอไจล์ ภาพรวมของหลักการและแนวปฏิบัติในเดฟออฟส์ การรับรองคุณภาพซอฟต์แวร์ การ
จัดการโครงการซอฟต์แวร์ หลักการลีนในการพัฒนาซอฟต์แวร์ การจัดการกับการก าหนดค่า
ซอฟต์แวร์ การบ ารุงรักษาและการเปลี่ยนแปลงซอฟต์แวร์ เอกสารซอฟต์แวร์และการเขียนทาง
เทคนิค การวัดและการประเมินซอฟต์แวร์ 

Overview of software development methodologies; phases of the 
waterfall model; overview of agile principles; overview of DevOps principles and 
practices; software quality assurance; software project management; lean principles in 
software development; software configuration management; software maintenance 
and evolution; software documentation and technical writing; software metrics and 
measurement 

 
89038367 การเปลี่ยนแปลงกระบวนการท างานด้วยเด็ฟออฟส์  3 (2-2-5) 
  DevOps Transformation 
  ภาพรวมของเด็ฟออฟส์ วงจรชีวิตของเด็ฟออฟส์ เครื่องมือและเทคโนโลยีของเด็ฟ
ออฟส์ ความเชื่อมโยงระหว่างเอไจล์และเด็ฟออฟส์ ระบบควบคุมเวอร์ชัน การรวมรหัสอย่างต่อเนื่อง 
การส่งมอบผลงานอย่างต่อเนื่องและการปรับใช้ ความปลอดภัยในเด็ฟออฟส์ การตอบสนองต่อ
เหตุการณ์และการกู้คืน การสร้างวัฒนธรรมเด็ฟออฟส์ การเปลี่ยนแปลงไปสู่เด็ฟออฟส์ การวัด
ความส าเร็จของเด็ฟออฟส์ 

Overview of DevOps; DevOps lifecycle; DevOps tools and technologies; 
agile and DevOps connection; version control systems; continuous integration; 
continuous delivery and deployment; security in DevOps (DevSecOps); incident 
response and recovery; building a DevOps culture; DevOps transformation; measuring 
DevOps success  

                  
89038467 การสร้างต้นแบบและการปรับใช้ปัญญาประดิษฐ์   3 (2-2-5) 
  Artificial Intelligence Prototyping and Deployment 
  วงจรการพัฒนาปัญญาประดิษฐ์ การวางแผนโครงการและการระบุปัญหา 
การศึกษาความเป็นไปได้ ข้อพิจารณาทางเทคนิคและทางธุรกิจ การออกแบบและวางแผนต้นแบบ 
การรวบรวมและเตรียมข้อมูล การเรียนรู้ของเครื่องและการเรียนรู้เชิงลึกส าหรับการสร้างต้นแบบ
ปัญญาประดิษฐ์ การสร้างต้นแบบปัญญาประดิษฐ์ การเตรียมความพร้อมของต้นแบบก่อนน าไปใช้
งานจริง การน าไปใช้และการปรับขนาดโมเดลปัญญาประดิษฐ์ การตรวจสอบและบ ารุงรักษาระบบ
ปัญญาประดิษฐ์ 
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  AI development lifecycle; project planning and problem identification; 
feasibility studies; technical and business considerations; prototype design and 
planning; data collection and preparation; machine learning and deep learning for AI 
prototyping; building AI prototypes; preparing for deployment; AI model deployment 
and scaling; monitoring and maintaining AI systems 
 
89038567 ซอฟต์แวร์อัตโนมัติด าเนินการแบบหุ่นยนต์   3 (2-2-5) 
  Robotic Process Automation Software 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับซอฟต์แวร์อัตโนมัติด าเนินการแบบหุ่นยนต์ (อาร์พีเอ) 
สถาปัตยกรรมและส่วนประกอบของอาร์พีเอ เครื่องมือและแพลตฟอร์มอาร์พีเอยอดนิยม พ้ืนฐานการ
พัฒนาอาร์พีเอ เทคนิคการบูรณาการอาร์พีเอ การออกแบบเวิร์กโฟลว์และกระบวนการอาร์พีเอ การ
พัฒนาและทดสอบการแก้ปัญหาด้วยอาร์พีเอ การดีบักและเพ่ิมประสิทธิภาพขั้นตอนการท างานของ
อาร์พีเอ การตรวจสอบและจัดการบอทอาร์พีเอ กรณีศึกษาที่เก่ียวกับอาร์พีเอ 

Introduction to robotic process automation (RPA); RPA architecture and 
components; RPA tools and platforms; RPA development fundamentals; RPA 
integration techniques; designing RPA workflows and processes; developing and testing 
RPA solutions; debugging and optimizing RPA workflows; monitoring and managing RPA 
bots; RPA case studies 
 
กลุ่มวิชา หัวข้อเลือกอิสระ 
89039167 หัวข้อเลือกสรรทางปัญญาประดิษฐ์ 1    3 (2-2-5) 
  Selected Topics in Artificial Intelligence I 

หัวขอที่นาสนใจทางดานปัญญาประดิษฐ์ บนพ้ืนฐานของทฤษฎี หลักการ และการ
ฝึกปฏิบัติ เพ่ือใหทันตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีในขณะนั้น 

Advanced topics in artificial intelligence based on theories, principles, 
and practices to keep pace with fast changing technologies 

 
89039267 หัวข้อเลือกสรรทางปัญญาประดิษฐ์ 2    3 (2-2-5) 
  Selected Topics in Artificial Intelligence II 
  โปรแกรมประยุกต์ที่เกิดขึ้นใหม่ทางปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู้ของเครื่องจักร 
การประยุกต์วิธีการทางปัญญาประดิษฐ์ในรูปแบบต่าง ๆ งานวิจัยเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ที่ล้ าสมัย 
  Emerging artificial intelligence and machine learning applications, 
various AI applications, state-of-the-art within an AI research field 
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89039367 หัวข้อเลือกสรรทางเทคโนโลยีอัจฉริยะ 1    3 (2-2-5) 
  Selected Topics in Smart Technology I 

หัวขอที่นาสนใจทางดานเทคโนโลยีอัจฉริยะ บนพ้ืนฐานของทฤษฎี หลักการ และ
การฝึกปฏิบัติ เพ่ือใหทันตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีในขณะนั้น 

Advanced topics in intelligent technology based on theories, principles, 
and practices to keep pace with fast changing technologies 

 
89039467 หัวข้อเลือกสรรทางเทคโนโลยีอัจฉริยะ 2    3 (2-2-5) 
  Selected Topics in Smart Technology II 
  เทคโนโลยีอัจฉริยะที่น่าสนใจ การประยุกต์เทคโนโลยีอัจฉริยะและระบบอัตโนมัติใน
รูปแบบต่าง ๆ งานวิจัยเทคโนโลยีอัจฉริยะและระบบอัตโนมัติที่ล้ าสมัย 
  Interesting intelligent technologies, various applied intelligent 
technology and automatic system, state-of-the-art within an intelligent technology and 
automatic system research fields 
 
89049567 หัวข้อเลือกสรรทางปัญญาประดิษฐ์ 3    3 (2-2-5) 
  Selected Topics in Artificial Intelligence III 

ศึกษาและปฏิบัติเทคโนโลยีใหมที่เก่ียวของกับปัญญาประดิษฐ์ 
Study and practices of the emerging technologies related to artificial 

intelligence 
 
89049667 หัวข้อเลือกสรรทางเทคโนโลยีอัจฉริยะ 3    3 (2-2-5) 
  Selected Topics in Smart Technology III 

ศึกษาและปฏิบัติเทคโนโลยีใหมที่เก่ียวของกับเทคโนโลยีอัจฉริยะ 
Study and practices of the emerging technologies related to intelligent 

technology 
 
 2.2.3) การบูรณาการการเรียนรู้กับการท างาน  10  หน่วยกิต 
89045167 บูรณาการเรียนกับการท างาน 1     4 (0-12-6) 
  Work Integrated Learning I 

บูรณาการความรู้ที่ได้ศึกษามากับการปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายจากสถาน
ประกอบการและได้รับความเห็นชอบจากสาขาวิชาเป็นระยะเวลาไม่น้อยกว่า 400 ชั่วโมง การก าหนด
ปัญหา การก าหนดวัตถุประสงค์การศึกษา การวิเคราะห์ปัญหา การทบทวนทฤษฎีและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง การน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา การวางแผนปฏิบัติงาน นิสิตต้องเขียนรายงานความก้าวหน้า
และน าเสนอผลงานเกี่ยวกับประสบการณ์ท่ีได้จากการเรียนรู้ร่วมกับสถานประกอบการ 



69 

Integrate the knowledge gained with the work assigned by the 
establishment and approved by the department at least 300 hours; problem definition; 
objective definition; problem analysis; literature reviews; proposed methodologies; 
operational planning; students are expected to write a progress report and present the 
progress of the work. 
 
89045267 บูรณาการเรียนกับการท างาน 2     6 (0-18-9) 
  Work Integrated Learning II 
  [บุรพวิชา: 89045167 บูรณาการเรียนกับการท างาน 1] 

[Prerequisite: 89045167 Work Integrated Learning I] 
  บูรณาการความรู้ที่ได้ศึกษามากับการปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายจากสถาน
ประกอบการและได้รับความเห็นชอบจากสาขาวิชาเป็นระยะเวลาไม่น้อยกว่า 600 ชั่วโมง การ
ประยุกต์ความรู้ทางวิชาการและฝึกทักษะในสภาพแวดล้อมการท างานจริงภายใต้การก ากับดูแลของ
สถานประกอบการ แสดงรายละเอียดของงานที่ได้รับมอบหมายอย่างชัดเจน การจัดส่งผลงานใน
รูปแบบของรายงานฉบับสมบูรณ์และน าเสนอผลงานต่อคณะกรรมการสอบ 

Integrate the knowledge gained with the work assigned by the 
establishment and approved by the department at least 600 hours; apply academic 
knowledge and practice skills in the actual working environment under the supervision 
of the establishment; show the details of the assigned tasks; submitting the work in 
the form of a complete report and presenting the tasks to the examination committee. 
 
3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า    6 หน่วยกิต 
  ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ จากรายวิชาที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยบูรพา หรือ เลือก
เรียนจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนทั้งภายในและภายนอก ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
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เอกสารแนบหมายเลข 2 
แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรยีนรู้สู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

 

 ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 
 

รายวิชา 1. ความรู้  2. ทักษะ 3. จริยธรรม  4. ลักษณะบุคคล 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 

88510265 หลักการโปรแกรม          
88510367 พื้นฐานทางคณิตศาสตรส์ าหรับการค านวณ          
88520365 ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับคอมพิวเตอร ์          
89011167 ทักษะส าคัญส าหรับโครงสร้างพื้นฐานด้านไอท ี          
89022167 การจัดการฐานข้อมูล          
89022267 ปัญญาประดิษฐ ์          
89022367 การโปรแกรมเชิงวัตถแุละโครงสร้างข้อมูล          
89022467 เครื่องมือและการดูแลระบบปฏิบตัิการยูนิกซ ์          
89022567 พ้ืนฐานอิเล็กทรอนิกส์และอินเทอร์เนต็ของทุกสรรพสิ่ง          
89022667 วิทยาการข้อมูลและเหมืองข้อมูล          
89022767 การวิเคราะห์ข้อมลูขนาดใหญ่และการประมวลผลแบบ
คลาวด ์          

89022867 ธุรกิจอัจฉริยะและมโนภาพข้อมูล          
89022967 การวิเคราะห์เชิงตัวเลขและการประยุกต์ใน
ปัญญาประดิษฐ ์

         

89033167 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน          



 

 

รายวิชา 1. ความรู้  2. ทักษะ 3. จริยธรรม  4. ลักษณะบุคคล 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 

89033267 แนวคิดและการออกแบบคลังข้อมลู          
89033367 วิศวกรรมวิเคราะห ์          
89033467 คอมพิวเตอร์วิทัศน์และการประมวลผลสญัญาณ          
89033567 กระบวนการและความคิดสร้างสรรค์ทางธุรกิจ          
89033667 เครือข่ายและความมั่นคงทางไซเบอร์          
89034167 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ          
89034267 เทคโนโลยีเซนเซอรส์ าหรับการวินจิฉัยทางการแพทย์          
89034367 การออกแบบและการบูรณาการระบบอัจฉริยะ          
89044467 การจ าลองและการเพิ่มประสิทธิภาพส าหรับงาน
อุตสาหกรรม 

         

89036167 ขั้นตอนวิธีส าหรับการท าเหมืองเครือข่ายทางสังคม          
89036267 ระบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์และการตลาดดจิิทัล          
89036367 การสร้างแอพพลิเคชันด้วย Low Code          
89036467 ระบบการวางแผนทรัพยากรทางธุรกิจขององค์กร          
89037167 การออกแบบระบบตามแนวคดิของไมโครเซอร์วสิ          
89037267 นักปฏิบัติการบนคลาวด ์          
89037367 สถาปัตยกรรมการแก้ปัญหาด้วยคลาวด ์          
89037467 ปัญญาประดิษฐ์แบบฝังตัวเบื้องต้น          
89038167 เทคนิคการหาคา่เหมาะสมสดุขั้นสงู          
89038267 กระบวนการและวิธีการพัฒนาซอฟตแวร ์          



 

 

รายวิชา 1. ความรู้  2. ทักษะ 3. จริยธรรม  4. ลักษณะบุคคล 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 

89038367 การเปลีย่นแปลงกระบวนการท างานด้วยเด็ฟออฟส ์          
89038467 การสร้างต้นแบบและการปรับใช้ปัญญาประดิษฐ ์          
89038567 ซอฟต์แวร์อัตโนมัติด าเนินการแบบหุ่นยนต ์          
89039167 หัวข้อเลือกสรรทางปัญญาประดิษฐ์ 1          
89039267 หัวข้อเลือกสรรทางปัญญาประดิษฐ์ 2          
89039367 หัวข้อเลือกสรรทางเทคโนโลยีอัจฉริยะ 1          
89039467 หัวข้อเลือกสรรทางเทคโนโลยีอัจฉริยะ 2          
89049567 หัวข้อเลือกสรรทางปัญญาประดิษฐ์ 3          
89049667 หัวข้อเลือกสรรทางเทคโนโลยีอัจฉริยะ 3          
89045167 บูรณาการเรียนกับการท างาน 1          
89045267 บูรณาการเรียนกับการท างาน 2          
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
1. กลุ่มวิชาทักษะการใช้ชีวิตคุณภาพ 
   1.1 รายวิชาบังคับ 1 วิชา 
89510066 ภูมิบูรพา          
   1.2 รายวิชาเลือก 
        1.2.1 ปรัชญาชีวิตและวิทยาศาสตร์สุขภาพเพ่ือการเสริมสร้างคุณภาพชีวิต ให้เลือกเรียน 1 รายวิชา 
89510166 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง          
89510266 ความสุขและคณุค่าชีวิต          
89510366 การบริหารสุขภาวะทางกาย          
89510466 อาหารเพื่อสุขภาพ          



 

 

รายวิชา 1. ความรู้  2. ทักษะ 3. จริยธรรม  4. ลักษณะบุคคล 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 

        1.2.2 สุนทรียศาสตร์เพ่ือการเสริมสร้างคุณภาพชีวิต ให้เลือกเรียน 1 รายวิชา 
89510566 การบริหารสุขภาวะทางจิต          
89510666 เสพศิลป์สร้างสุข          
89510766 ความรัก เพศสัมพันธ์ และสุขภาพ          
2. กลุ่มวิชาพลเมืองไทยและพลเมืองโลก 
   2.1 ให้เลือกเรียน 1 รายวิชา 
89520066 พลเมืองกับความรับผดิชอบต่อสังคมไทย อาเซียน  
และโลก          

89520166 การพัฒนาทักษะการคิดนอกกรอบ          
89520266 กระบวนการคิดเพื่อเข้าใจตนเองและผู้อื่น          
89520366 กิจกรรมสร้างสรรค ์          
89520966 บูรพาใสสะอาด          
   2.2 ให้เลือกเรียน 2 รายวิชา 
89520466 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร          
89520566 ภาษาอังกฤษระดับมหาวิทยาลัย          
89520666 ภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรู้ชีวิตจริง          
   2.3 ให้เลือกเรียน 1 รายวิชา 
89520766 การใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร          
89520866 ทักษะภาษาไทยเพื่อการอาชีพในสังคมร่วมสมัย          
3. กลุ่มวิชาทีเ่สริมสมรรถนะการท างานในโลกอนาคต 
   3.1 รายวิชาบังคับ 1 รายวิชา 
89530066 โอกาสและความท้าทายในการท างานในโลกอนาคต          
   3.2  รายวิชาเลือก 
         3.2.1 รายวิชาความรู้เพ่ือการท างาน ให้เลือกเรียน 1 รายวิชา 



 

 

รายวิชา 1. ความรู้  2. ทักษะ 3. จริยธรรม  4. ลักษณะบุคคล 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 

89530166 ทักษะดิจิทัล          
89530266 การออกแบบสื่อผสมเชิงโต้ตอบ          
89530366 การออกแบบสื่อและการน าเสนอ          
89530466 คณิตศาสตร์ส าหรับชีวิตการท างานอย่างฉลาด          
89530566 วิทยาศาสตร์การอาหาร          
89530666 วิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อม          
89530766 วิทยาศาสตร์เครื่องส าอาง          
89530866 ฉลาดรู้ฉลาดวิทย ์          
89530966 วิทยาศาสตร์ข้อมูลเบื้องต้น          
89531066 ความคิดสร้างสรรค์และนวตักรรมเพื่อการพัฒนาสังคม          
89531166 กฎหมายส าหรับคนท างานและธรุกิจ          
89531266 องค์ประกอบการจัดการ          
89531366 สภาพแวดล้อมทางธุรกิจ          
89531466 การออกแบบโครงสร้างองค์กร          
89531566 การวางแผนกลยุทธ์          
89531666 การควบคุมผลการด าเนินงาน          
89531766 การตลาดส าหรับผู้ประกอบการในศตวรรษที่ 21          
89531866 พฤติกรรมผู้บรโิภคในโลกสมัยใหม ่          
89531966 การบัญชีเบื้องต้นในอุตสาหกรรมการบริการ          
89532066 การบัญชีเบื้องต้นในอุตสาหกรรมการผลิต          
89532166 การบัญชีเบื้องต้นในธุรกิจคา้ขาย          
89532266 หลักการบญัช ี          
89532366 งบการเงิน          



 

 

รายวิชา 1. ความรู้  2. ทักษะ 3. จริยธรรม  4. ลักษณะบุคคล 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 

89532466 รายงานการเงิน          
89532566 ภาษีธุรกิจ          
89532666 พื้นฐานด้านทรัพยากรมนุษย ์          
89532766 การสร้างประสบการณ์การบริการ          
89532866 การสร้างนวัตกรรมการบริการ          
89533066 เป้าหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน          
        3.2.2 รายวิชาบูรณาการ ให้หลักสูตรก าหนดให้นิสิตในหลกัสูตรเรียน 1 รายวิชา 
89539766 การเป็นผูป้ระกอบการในศตวรรษที่ 21          
89539866 ขับเคลื่อนประเทศไทยด้วยนวัตกรรมและเทคโนโลยี          
89539966 การสร้างสรรค์กิจการเพื่อสังคม          

 



 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาเฉพาะ (Program Learning Outcomes: PLO) 
 

 PLO1 สามารถอธิบายหลักการของการรวบรวมและวิเคราะห์ชุดข้อมูลขนาดใหญ่ที่มาจากหลายแหล่ง เพ่ือระบุแนวโน้ม รูปแบบ และข้อมูลเชิง
ลึก ส าหรับการเป็นนักวิเคราะห์ข้อมูล ตลอดจนทฤษฎีด้านเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคมโลก  
 PLO2 สามารถอธิบายสถาปัตยกรรมข้อมูล (data schema) ฐานข้อมูล คลังข้อมูล ตลอดจนโครงสร้างพ้ืนฐาน ( infrastructure) และระบบที่
จ าเป็นต่อการจัดการและประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ ส าหรับการเป็นวิศวกรวิเคราะห์ 
 PLO3 สามารถเขียนโปรแกรมเพ่ือสกัดข้อมูลเชิงลึก ( insight) จากข้อมูลขนาดใหญ่ที่มาจากหลายแหล่ง ด้วยเทคนิคทางด้านปัญญาประดิษฐ์ 
เพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลในภาคธุรกิจและอุตสาหกรรม 
 PLO4 สามารถออกแบบโครงสร้างพ้ืนฐานข้อมูล (data infrastructure) เพ่ือสร้างท่อส่งข้อมูล (data pipeline) และระบบประมวลผลข้อมูล 
(data processing system) ส าหรับสนับสนุนการวิเคราะห์ข้อมูล การสร้างมโนภาพข้อมูล (visualization) และการออกรายงาน  
 PLO5 สามารถสร้างระบบอัตโนมัติ (automation systems) ที่สนับสนุนการวิเคราะห์เชิงวินิจฉัย (diagnostic analytics) การวิเคราะห์เชิง
คาดการณ์ (predictive analytics) หรือ การวิเคราะห์เชิงแนะน า (prescriptive analytics) ส าหรับปัญหาในภาคธุรกิจ อุตสาหกรรมดิจิทัล หรือ อุตสาหกรรม
สุขภาพ รวมทั้งสร้างโอกาสในการพัฒนาตนเองเป็นผู้ประกอบการในอนาคต 
 PLO6 รักษาความลับของข้อมูล โดยค านึงถึงความเป็นส่วนตัวของผู้ที่ให้ข้อมูลและเลือกใช้ข้อมูลที่ไม่ละเมิดสิทธิ์ของบุคคลหรือหน่วยงาน  
 PLO7 ไม่ดัดแปลงแก้ไขข้อมูลเพ่ือสร้างตัวแบบการวิเคราะห์ข้อมูลตามความคาดหวังหรือความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และรายงาน
ผลลัพธ์ของการวิเคราะห์ข้อมูลอย่างเท่ียงธรรม (Integrity) 
 PLO8 เรียนรู้ด้วยตนเองได้ (Quick Learning / Wins) อย่างเท่าทันกับ เทคโนโลยี เครื่องมือ และเทคนิคใหม่ ๆ ที่ก าลังได้รับความนิยมหรือถูก
ใช้งานอย่างแพร่หลาย 
 PLO9 สามารถสื่อสาร (Communication) แนวคิด วิธีการแก้ปัญหาในเชิงปัญญาประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์ ตลอดจนวิเคราะห์ อภิปราย และ 
สรุปผลลัพธ์ให้ผู้อื่น หรือ สมาชิกในทีม เข้าใจได้โดยง่าย ทั้งการเขียนและการพูดด้วยภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
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เอกสารแนบหมายเลข 3 
การเชื่อมโยงผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential)  

ไปสู่ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) และ skill mapping 
 

88510265 หลักการโปรแกรม 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: การออกแบบอัลกอริทึม 0.25 
MC2: อินพุตและเอาต์พุต 0.25 
MC3: โครงสร้างแบบควบคุม (Control Structures) 0.50 
MC4: ฟังก์ชันและโปรแกรมย่อย 1.00 
MC5: ประเภทขอ้มูลอาร์เรย์และการประมวลผล 0.50 
MC6: การจัดการไฟล์และการด าเนินการ I/O 0.50 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 เขียนผังงาน (flowcharts) 
เพื่อแสดงล าดับขั้นตอนของอัลกอริทึม
ตามโจทย์ที่ผู้สอนก าหนดได้อย่างถูกต้อง 

CLO1 :  ว า ง แ ผ น แ ล ะ
ออกแบบอัลกอริทึมเพื่อ
แก้ปัญหาตามโจทย์ที่ผู้สอน
มอบหมายได้ 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Programming 
Skills 

2 

MC-LO 1.2 เ ขี ย น ร หั ส เ ที ย ม 
(pseudocode) และแปลงรหัสเทียมไป
เป็นภาษาโปรแกรมได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Programming 
Skills 

2 

MC-LO 2.1 เ ขี ย น โปรแกรม เพื่ อ รั บ 
input ข้ อ มู ล ไ ป ป ร ะ ม ว ลผลต่ อ ใ น
โปรแกรมได้ 

PLO1 สอบ
ปฏิบัต ิ

Programming 
Skills 

2 

MC-LO 2.2 เขียนโปรแกรมเพื่อแสดง
ข้อมูลออกทางหน้าจอ และจัดรูปแบบ 
output ตามข้อก าหนดได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ปฏิบัต ิ

Programming 
Skills 

2 

MC-LO 6.1 เขียนโปรแกรมเพื่ออ่าน
ข้อมูลจากไฟล์และเขียนข้อมูลลงไฟล์ได้
อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ปฏิบัต ิ

Programming 
Skills 

2 

MC-LO 3.1 เขี ยน โปรแกรมที่ มี ก า ร
ควบคุมแบบเลือกท าเพื่อแก้ปัญหาตาม
โจทย์ที่ก าหนดได้อย่างถูกต้อง 

CLO2: เขียนโปรแกรมโดย
ประยุกต์ใช้โครงสร้างการ
ควบคุมแบบทางเลือก และ 
แบบท าซ้ า เพื่อแก้ปัญหาใน
ก ร ณี ตั ว อ ย่ า ง ที่ ผู้ ส อ น
ก าหนดผ่านแบบฝึกหัดการ
เขียนโปรแกรม 
CLO3: เขียนโปรแกรมที่มี
ฟังก์ชันและโปรแกรมย่อย
เ พื่ อ แ ก้ ปั ญ ห า ใ น ก ร ณี
ตัวอย่างที่ผู้ สอนก าหนด
ผ่านแบบฝึกหัดการเขียน
โปรแกรม 
CLO4: เขียนโปรแกรมเพื่อ
ประมวลผลอาร์เรย์ต่างๆ 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Programming 
Skills 

3 

MC-LO 3.2 เขียนโปรแกรมที่มีการใช้
งานโครงสร้างการควบคุมแบบท าซ้ าเพื่อ
แก้ปัญหาตามที่โจทย์ก าหนดได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Programming 
Skills 

3 

MC-LO 4.1 สร้างและเรียกใช้ฟังก์ชัน
เพื่อแก้ปัญหาตามที่โจทย์ก าหนดได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Programming 
Skills 

3 

MC-LO 5.1 สร้าง ก าหนดค่าเริ่มต้น 
เข้าถึงข้อมูลและแก้ไขข้อมูลในอาเรย์ได้
อ ย่ า ง ถู ก ต้ อ ง  ผ่ า น ก า ร ท า โ จ ท ย์
แบบฝึกหัดที่ผู้สอนก าหนด 

PLO3 สอบ
ปฏิบัติ 

Programming 
Skills 

3 
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ในโจทย์ที่ก าหนดได้อย่าง
ถูกต้อง 
CLO5: เขียนโปรแกรมเพื่อ
จั ด ก า ร ไ ฟ ล์ แ ล ะ ก า ร
ด า เนินการ I/O ในกรณี
ตัวอย่างที่ผู้ สอนก าหนด
ผ่านแบบฝึกหัดการเขียน
โปรแกรมได้อย่างถูกต้อง 
CLO6: สามารถทดสอบ 
(test) และแก้จุดบกพร่อง 
( debug) เ มื่ อ พ บ
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
และสามารถแก้ไขให้ได้ผล
ลัพธ์ที่ถูกต้อง 

 CLO7: แสดงผลลัพธ์ของ
การเขียนโปรแกรมอย่าง
เที่ ย งต ร ง  อ ธิ บ า ยและ
น า เสนออัลกอริทึมที่ ใช้
แก้ปัญหาอย่างเข้าใจง่าย 
ชัดเจน และมีเหตุผล 

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Critical Thinking Basic 

 CLO8: ฝึ กฝนทักษะการ
เขียนโปรแกรมด้วยตนเอง 
เรียนรู้ เครื่ อ งมือ ในการ
เขียนโปรแกรมที่ทันสมัย
แ ล ะ ส า ม า ร ถ ใ ช้ ง า น
เครื่องมือเหล่านั้นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Self-
Development 

Basic 

 
88510367 พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ส าหรับการค านวณ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: ตรรกศาสตร์ และ ทฤษฎจี านวน   0.5 
MC2: เซต ความสัมพันธ ์ฟังก์ชัน 0.5 
MC3: กราฟ และ ต้นไม้ 0.5 
MC4: เมทริกซ์ และ เวกเตอร ์ 0.5 
MC5: ระบบสมการเชิงเส้น และ การโปรแกรมเชิงเส้น 1.0 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1 . 1  อ ธิ บ า ย ห ลั ก ก า ร ขอ ง
ตรรกศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง 

CLO1: ใช้หลักการพื้นฐาน
ของตรรกศาสตร์ ในการ
แก้ปัญหาและให้เหตุผลได้
อย่างถูกต้อง  
CLO2: แก้ปัญหาเกี่ยวกับ
ทฤษฎีจ านวนพื้นฐานได้
อย่างถูกต้อง 
CLO3 :  นิ ย า ม แ ล ะ แ ก้
สมการเชิ ง เส้น ได้ อย่ า ง
ถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Mathematical 
Foundations 

2 

MC-LO 1.2 อธิบายหลักการของทฤษฎี
จ านวนได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Mathematical 
Foundations 

2 

MC-LO 2.1 อธิบายหลักการของเซต 
คุณสมบัติของเซต และการด าเนินการที่
เกี่ยวข้องกับเซตได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Mathematical 
Foundations 

2 

MC-LO 2 . 2  อ ธิ บ า ย ห ลั ก ก า ร ขอ ง
ค ว า ม สั ม พั น ธ์ แ ล ะ คุ ณส ม บั ติ ข อ ง
ความสัมพันธ์ได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Mathematical 
Foundations 

2 
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MC-LO 2.3 อธิบายหลักการของฟังก์ชัน 
คุณสมบัติของฟังก์ชัน และประเภทของ
ฟังก์ชันได้อย่างถูกต้อง 

 
 
 
 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Mathematical 
Foundations 

2 

MC-LO 3.1 อธิบายหลักการของกราฟ
ได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Mathematical 
Foundations 

2 

MC-LO 1.3 ประยุกต์ใช้การพิสูจน์ทาง
คณิตศาสตร์ประเภทต่างๆ ส าหรับโจทย์
ที่ผู้สอนก าหนดได้อย่างถูกต้อง 

CLO4: ป ระ ยุ ก ต์ ใ ช้ เ ซต 
ความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน
เพื่อแก้ปัญหา 
CLO5: ประยุกต์ใช้ทฤษฎี
กราฟ และ โครงสร้างต้นไม้ 
ในการสร้างแบบจ าลอง
และแก้ปัญหา 
CLO6: ประยุกต์ใช้เมทริกซ์
และเวกเตอร์เพื่อแก้ปัญหา 
CLO7: สามารถแก้ปัญหา
การโปรแกรมเชิงเส้นด้วย
วิ ธี เ รขาคณิตและวิ ธี ซิ ม
เพล็กซไ์ด้อย่างถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ข้อเขียน 

Mathematical 
Foundations 

3 

MC-LO 3.2 ประยุกต์ใช้อัลกอริทึมการ
ท่องผ่านกราฟเพื่อแก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ข้อเขียน 

Mathematical 
Foundations 

3 

MC-LO 3.3 ประยุกต์ใช้อัลกอริทึมการ
ท่องผ่านต้นไม้ รวมทั้งการค้นหาแบบไบ
นารี และการด า เนิ นการต่ า งๆเพื่ อ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ข้อเขียน 

Mathematical 
Foundations 

3 

MC-LO 4.1 ด าเนินการต่าง ๆ กับเมท
ริกซ์และเวกเตอร์ได้อย่างถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ข้อเขียน 

Mathematical 
Foundations 

3 

MC-LO 5.1 ร ะ บุ พื้ น ที่ ที่ เ ป็ น ไ ป ไ ด้  
(feasible region) ฟังก์ชันจุดประสงค์ 
(objective function) และหาค าตอบที่
ดีที่ สุด (optimal solution) ในบริบท
ของการโปรแกรมเชิงเส้นได้อย่างถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ข้อเขียน 

Mathematical 
Foundations 

3 

 CLO8: รายงานผลลัพธ์ของ
การค านวณอย่างเท่ียงตรง 

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Critical Thinking Basic 

 CLO9: มีส่วนร่วมในการ
สนทนาและอภิปรายใน
ห้ อ ง เ รี ย น อ ย่ า ง
กระตือรือร้นและแสดง
ความเข้าใจในเนื้อหาของ
วิชาผ่านการฝึกแก้โจทย์
ปัญหาต่างๆ 

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Communication 
Skills 

Basic 

 
88520365 ความน่าจะเป็นและสถิติส าหรับคอมพิวเตอร์ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: สถิติพรรณนาเพื่อการสรุปและอธิบายข้อมูล 0.5 
MC2: การหาความนา่จะเป็นของเหตุการณ์ต่าง ๆ 0.5 
MC3: การแจกแจงความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่ม 0.5 
MC4: การประมาณค่า 0.5 
MC5: การทดสอบสมมติฐาน 0.5 
MC6: สหสัมพันธแ์ละการวิเคราะหก์ารถดถอยเชิงเส้น 0.5 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 สามารถค านวณค่ากลาง 
และ ต าแหน่งของข้อมูลได้ถูกต้อง 

CLO1: เข้าใจและสามารถ
ใช้สถิติเชิงพรรณนา และ
การวิเคราะห์สหสัมพันธ์

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Statistical 
Analysis 

2 

MC-LO 1.2 สามารถวัดการกระจายของ
ข้อมูลได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Statistical 
Analysis 

2 
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MC-LO 6.1 สามารถศึกษาความสัมพันธ์
ระหว่างตัวแปรตั้งแต่ 2 ตัวขึ้นไปด้วย
การวิเคราะห์สหสัมพันธ์ (correlation) 

เพื่อสรุปและอธิบายข้อมูล
ได ้

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Statistical 
Analysis 

2 

MC-LO 2.1 สามารถค านวณความน่าจะ
เป็นของเหตุการณ์ที่ก าหนดให้ได้อย่าง
ถูกต้อง 

CLO2: สามารถประยุกต์ใช้
ทฤษฎีความน่าจะเป็นใน
การค านวณความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์ตัวอย่างที่
ผู้สอนก าหนดได้ 
CLO3:  สามารถอนุมาน
ทางสถิติโดยใช้เทคนิคการ
สุ่มตัวอย่าง การประมาณ
ค่า และช่วงความเชื่อมั่น 
เพื่อวิเคราะห์และสรุปผล
จากข้อมูล 
CLO4 :  ประยุ กต์ ใช้ การ
วิเคราะห์การถดถอยเชิง
เส้นเพื่อวิ เคราะห์ข้อมูล
ตามความสนใจของผู้เรียน
พ ร้ อ ม ป ร ะ เ มิ น
ประสิทธิภาพของโมเดล 

PLO3 สอบ
ข้อเขียน 

Statistical 
Analysis 

3 

MC-LO 3.1 สามารถค านวณความน่าจะ
เป็นของตัวแปรสุ่มที่มีการแจกแจงแบบ
ต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ข้อเขียน 

Statistical 
Analysis 

3 

MC-LO 4.1 สามารถค านวณค่าความ
น่าจะเป็นของกลุ่มตัวอย่างที่ถูกสุ่มมา
จากประชากร เพื่อการประมาณค่าได้
อย่างถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ข้อเขียน 

Statistical 
Analysis 

3 

MC-LO 5.1 สามารถทดสอบสมมุติฐาน
ได้  

PLO3 สอบ
ข้อเขียน 

Statistical 
Analysis 

3 

MC-LO 6.2 สามารถสร้างแบบจ าลอง
ด้วยการวิเคราะห์การถดถอยเชิงเส้น
ส าหรับการท านายข้อมูลที่นิสิตสนใจได้ 

PLO3 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Statistical 
Analysis 

3 

MC-LO 6.3 สามารถวัดประสิทธิภาพ
ของแบบจ าลองการถดถอยเชิงเส้นบน
ข้อมูลที่น าไปประยุกต์ใช้ได้ พร้อมทั้ง
วิเคราะห์ผลลัพธ์ที่ได้อย่างมีเหตุผล 

PLO3 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Statistical 
Analysis 

4 

 CLO5: มีความรับผิดชอบ
ต่องานที่ได้รับมอบหมาย มี
ความตั้ งใจท าชิ้นงานให้
บรรลุตามเป้าหมาย อ้างอิง
แหล่ งที่ ม า ขอ งข้ อมู ลที่
น ามาใช้ในการวิเคราะห์  
ตลอดจนทฤษฎีความรู้ที่
น า ม า ใ ช้ ใ น ก า ร จั ด ท า
ชิ้ น ง า น อ ย่ า ง ค รบ ถ้ ว น 
รายงานผลลัพธ์ของการ
วิ เ ค ร า ะ ห์ ข้ อ มู ล อ ย่ า ง
เท่ียงตรง 

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Accountability Basic 

 CLO6: ตีความ 
(interpreting) และ
น าเสนอสรุปผลทางสถิติที่
วิเคราะห์ได้อย่างมีเหตุผล 
ชัดเจน และเข้าใจง่าย 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Presentation 
Skills 

Basic 

 
89011167 ทักษะส าคัญส าหรับโครงสร้างพ้ืนฐานด้านไอที 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: โครงสร้างพื้นฐานของเทคโนโลยสีารสนเทศและส่วนประกอบ 0.5 
MC2: ระบบปฏิบัติการและการจัดการทรัพยากรของระบบ 1.0 
MC3: ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์และโปรโตคอลการสื่อสารข้อมูล 1.0 
MC4: การใช้งานและตั้งค่าอปุกรณ์เครือข่าย 0.5 
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MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายโครงสร้างพื้นฐาน
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับ
การจัดการโครงสร้างพื้นฐานข้อมูล 

CLO1: อธิบายโครงสร้าง
พื้นฐานทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศส าหรับการ
จั ด ก า ร โ ค ร ง ส ร้ า ง พื้ น
ฐานข้อมูลได้อย่างถูกต้อง 
CLO2 :  อ ธิ บ า ย ร ะ บ บ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์และ
การสื่อสารข้อมูลส าหรับ
การจัดการโครงสร้างพื้น
ฐานข้อมูลได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

IT Infrastructure 2 

MC-LO 2.1 อธิบายหลักการท างานของ
ระบบปฏิบัติการในการจัดสรรทรัพยากร 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Operating 
Systems 
Concepts 

2 

MC-LO 3 .1 อธิบายระบบเครือข่าย
คอมพิว เตอร์และการสื่อสารข้อมูล
ส า ห รั บก า รจั ดก า ร โ คร งส ร้ า งพื้ น
ฐานข้อมูล 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Fundamentals 
of Computer 
Networks 

2 

MC-LO 1.2 ประยุ กต์ ใช้ คว ามรู้ ท า ง
โครงสร้ า งพื้ นฐานด้ าน เทคโนโลยี
สารสนเทศส าหรับเลือกใช้เทคโนโลยี
ทางฮาร์ดแวร์และซอฟ์ตแวร์ที่เหมาะสม
ส าหรับองค์กร 

CLO3: ประยกุต์ใช้ความรู้
ทางโครงสร้างพื้นฐานด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ
ส าหรับเลือกใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสมส าหรับองค์กรใน
สถานการณ์ที่ก าหนดได้
อย่างสมเหตุสมผล 
CLO4: ประยกุต์ใช้ความรู้
ทางระบบเครือข่ายและ
โปรโตคอลการสื่อสาร
ข้อมูลส าหรับการใช้งาน
และตั้งค่าอุปกรณ์เครือข่าย
ในสถานการณ์ที่ก าหนดได้
อย่างถูกตอ้ง 

PLO4 สอบปฏิบัต ิ IT Infrastructure 
 

3 

MC-LO 2.2 สามารถตั้งค่าในการจัดสรร
ทรัพยากรต่าง ๆ ของระบบปฏิบัติการ
เพื่อให้ประโยชน์สูงสุดในการท างานของ
ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 

PLO4 สอบปฏิบัต ิ Operating 
Systems 
Concepts 

3 

MC-LO 3.2 สามารถตั้ ง ค่า เพื่อสร้าง
เครือข่ายจ าลองในการสื่อสารข้อมูล 

PLO4 สอบปฏิบัต ิ Fundamentals 
of Computer 
Networks 

3 

MC-LO 4.1 ประยุ กต์ ใช้ คว ามรู้ ท า ง
ระบบเครือข่ายและโปรโตคอลการ
สื่อสารข้อมูล เช่น HTTP, FTP, และ 
TCP/IP ส าหรับการใช้งานและตั้งค่า
อุปกรณ์เครือข่ายเบื้องต้น 

PLO4 สอบปฏิบัต ิ Data 
Communication 
Protocols 
& Network 
Device 
Configuration 

3 

 CLO5: ออกแบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ในสถานการณ์
จ าลองที่ผู้สอนก าหนดโดย
ค านึงความปลอดภัยของ
ข้ อ มู ล แ ล ะ บ ริ บ ท ข อ ง
องค์กร 

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Critical Thinking Basic 

 CLO6 :  ส า ม า ร ถ ค้ น ห า
ความรู้สมัยใหม่ทางด้าน
โครงสร้างพื้นฐาน และ
ระบบเครือข่าย สามารถ
อภิปรายหัวข้อที่ก าหนดให้
อ ย่ า ง มี เ ห ตุ ผ ล แ ล ะ
สร้างสรรค์ 

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Self-
Development 

Basic 
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89022167 การจัดการฐานข้อมูล 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: โมเดลฐานข้อมูลและโมเดลเชิงสัมพันธ์ (Database Models and the Relational Model) 0.5 
MC2: การออกแบบฐานข้อมูล 0.5 
MC3: ภาษาโปรแกรมส าหรับจัดการขอ้มูลฐานข้อมูล: Structured Query Language (SQL) 1.0 
MC4: การใช้งานฐานขอ้มูลและการบรหิารจัดการ (Database Implementation and Administration) 0.5 
MC5: ความปลอดภัยของฐานข้อมูลและความเป็นส่วนตวั (Database Security and Privacy) 0.5 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายหลกัการพื้นฐานของ
แบบจ าลองเชิงสัมพันธ์ในการออกแบบ
ฐานข้อมูลได้ 

CLO1: อธิบายเกีย่วกับการ
จัดเก็บข้อมูล ระบบ
ฐานข้อมูล ระบบ
สถาปัตยกรรมของระบบ
ข้อมูล และหน้าที่ของระบบ
จัดการฐานข้อมูล ได้อย่าง
ถูกต้อง 
CLO2: ออกแบบและสร้าง
ตารางในฐานข้อมูล โดยมี
การก าหนด Primary Key 
และ Constraints อยา่ง
ถูกต้องและสอดคล้อง กับ
กรณีศึกษาที่ผู้สอนก าหนด 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Database 
Management 
Systems (DBMS) 

2 

MC-LO 2.1 สร้างแผนภาพความสัมพันธ์
ของเอนทิตีโดยใช้สัญลักษณ์และกฎเกณฑ์
ที่เหมาะสมในการแสดงข้อมูล 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Entity 
Relationship 
Modeling 

2 

MC-LO 2.2 แปลงแผนภาพความสัมพนัธ์
ของเอนทิตี เป็นโครงสร้างฐานข้อมูล 
(Relational Schema) ได้ 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Database Design 2 
Requirement 
Analysis 

3 

MC-LO 5.1 ตระหนักถึงความส าคัญของ
การรักษาความปลอดภัยฐานข้อมูลและ
ความเป็นส่วนตัวในองค์กร และระบภุัย
คุกคามด้านความปลอดภัยและช่องโหวใ่น
สถานการณ์ที่ผู้สอนก าหนดได้ 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Database 
Security and 
Privacy 

2 

MLO3.1 ดึง (Retrieve) เพิ่ม (Insert) 
ปรับปรุง (Update) และลบ (Delete) 
ข้อมูลในฐานข้อมูลแบบสัมพันธ์ 
(Relational Database) โดยใช้ค าสั่ง 
SQL ได้อย่างถูกต้อง 

CLO3: ใช้เทคนิคการสร้าง
แบบจ าลองความสัมพันธ์
ของเอนทิตีเพื่อออกแบบ
ฐานข้อมูลส าหรับ
กรณีศึกษาที่ผู้สอนก าหนด
ได้ 
CLO4: สร้าง ปรับเปลี่ยน 
และลบ ตารางในฐานข้อมูล
แบบสัมพันธ ์(Relational 
Database) โดยใช้ค าสั่ง 
SQL ได้อย่างถูกต้อง  
CLO5: เขียนโปรแกรม 
SQL เพื่อสร้างและจัดการ
วัตถุฐานข้อมูล (Database 
Object) ได้อยา่งถูกต้อง 
CLO6: สร้างและบริหาร
จัดการระบบฐานข้อมูล โดย
ประยุกต์ใช้เทคนิคและวิธีที่
เป็นมาตรฐานในการจัดเก็บ
ข้อมูล การสร้าง Index 
และการบริหารจัดการผู้ใช้
และการส ารองขอ้มูล / การ
กู้คืนข้อมูล 

PLO4 สอบปฏิบัต ิ Database 
Implementation 
and SQL 
Programming 

3 

MLO3.2 เขียนค าสั่ง SQLในการกรอง 
(Filter) และเรียงล าดับ (Sort) และจัด
กลุ่มข้อมูล (Group) ตามเง่ือนไขที่
ก าหนดได้อยา่งถูกต้อง 

PLO4 สอบปฏิบัต ิ Database 
Implementation 
and SQL 
Programming 

3 

MC-LO 3.3 เขยีนค าสั่ง SQL เพื่อรวม
ข้อมูลจากหลายตารางเข้าด้วยกัน โดยใช้
การเชื่อมตาราง (Join) ต่างๆ ได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO4 สอบปฏิบัต ิ Database 
Implementation 
and SQL 
Programming 

3 

MC-LO 3.4 สร้าง แก้ไข และลบทริก
เกอร์โดยใช้ค าสั่ง SQL เพื่อความถูกตอ้ง
สมบูรณ์ของข้อมูลและเป็นไปตามกฎ
ธุรกิจ 

PLO4 สอบปฏิบัต ิ SQL 
Programming 

3 

MC-LO 4.1 สร้างและจัดการ บทบาท 
(role) และ สิทธิการเข้าใช้งาน 
(permission) ของผู้ใช้ โดยใช้ค าสั่ง SQL 
ได้อย่างถูกต้อง 

PLO4 สอบปฏิบัต ิ Database 
Administration 

3 

MC-LO 4.2 ตระหนักถึงความส าคัญของ
การส ารองและกู้คืนในการบริหาร

PLO4 สอบปฏิบัติ Database 
Administration 

3 
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ฐานข้อมูล และใช้ค าสั่ง SQL เพือ่
ด าเนินการส ารองและกู้คืนขอ้มูลได้ 
MC-LO 5.2 ใช้กลไกการรักษาความ
ปลอดภัยของฐานข้อมูลเพื่อปกป้องข้อมลู
ให้มีความปลอดภยัได้ 

PLO4 สอบปฏิบัต ิ Database 
Security and 
Privacy 

3 

 CLO7: ออกแบบฐานขอ้มูล
เพื่อจัดท าโครงงานในหัวข้อ
ที่ผู้สอนก าหนด / ผู้เรียน
สนใจ โดยค านึงถึงความเป็น
ส่วนตัวและความปลอดภัย
ของข้อมูลที่ถูกจัดเกบ็ มีการ
วางแผนการท างานและการ
จัดการเวลาอย่างเหมาะสม 
สามารถส่งโครงงานได้
ทันเวลาและงานเสร็จตาม
วัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว ้

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Planning and 
Time 
Management 

Inter 
mediate 

 CLO8: สามารถค้นหา
ความรู้สมัยใหม่ทางด้าน
ระบบฐานข้อมูลและรว่ม
อภิปรายหัวข้อที่ก าหนดให้
อย่างสร้างสรรค์ แสดงความ
คิดเห็นเพื่อสะท้อน
ประสบการณ์การเรียนรู้
ผ่านการใช้งานจริงของการ
จัดการฐานข้อมูลในหวัข้อที่
ผู้เรียนสนใจ 

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Continuous 
Learning 

Inter 
mediate 

 
89022267 ปัญญาประดิษฐ์ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: ความรู้พื้นฐานเกีย่วกับปัญญาประดิษฐ์ ปริภูมิปัญหาและวิธกีารค้นหา 0.5 
MC2: ขั้นตอนวธิีการเรียนรู้ของเครื่อง 1.0 
MC3: การเรียนรู้เชิงลึก 0.5 
MC4: การก าหนดค่าที่เหมาะสมและการปรับแต่งวิธีแกป้ัญหา 0.5 
MC5: ปัญญาประดิษฐ์ในโลกสมัยใหมแ่ละเครื่องมือทางปัญญาประดิษฐ์ล่าสุดทีใ่ช้อยู่ 0.5 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายหลกัการและ
ความส าคัญของปัญญาประดิษฐ์ การใช้
งานปริภูมิปัญหา และเทคนิคของฮิวริ
สติก ได้ 

CLO1: อธิบายพื้นฐานของ
ปัญญาประดิษฐ์ และ
เทคนิคการค้นหาแบบต่าง 
ๆ ในงานด้าน
ปัญญาประดิษฐ์ ได้อย่าง
ถูกต้อง 
CLO2: อธิบายการเรียนรู้
ของเครื่องจักรและการ
ประยุกต์ในปัญหาแบบต่าง 
ๆ ได้อย่างมีเหตุผล  

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

AI Domain 
Expertise 

2 

MC-LO 2.1 อธิบายหลกัการและ
ความส าคัญของการเรียนรู้ของ
เครื่องจักรทั้งแบบ Supervised 
learning, Unsupervised learning 
และ Reinforcement learning 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Machine 
Learning 

2 

MC-LO 3.1 อธิบายหลกัการและ
ความส าคัญของการเรียนรู้เชิงลึกได้ 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Deep Learning 2 
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MC-LO 4.1 อธิบายหลกัการและ
ความส าคัญของการก าหนดค่าที่
เหมาะสมและการปรับแต่งเพื่อแก้ปัญหา
ได้อย่างมีเหตุผล 

CLO3: อธิบายการเรียนรู้
เชิงลึกและตัวอยา่งการ
ประยุกต์ใช้ในด้านต่าง ๆ 
ได้อย่างสร้างสรรค์ 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Model 
Optimization 
and Tuning 

2 

MC-LO 2.2 ประยุกต์ใช้ขั้นตอนวธิีของ
การเรียนรู้ของเครื่องจักรส าหรับตัวอย่าง
ปัญหาความจริงในอุตสาหกรรม 4.0 

CLO4: สามารถประยุกต์
ขั้นตอนวิธแีละเทคนิคการ
ค้นหา รวมถึงตรรกะและ
การให้เหตุผลเพื่อการ
แก้ปัญหาได้อย่าง
สมเหตุสมผล 
CLO5: สามารถสร้างและ
ประเมินตัวแบบการเรียนรู้
ของเครื่องจักรแบบมีผู้สอน
ส าหรับการแก้ปัญหาได้
อย่างสมเหตุสมผล 
CLO6:  สามารถสร้างและ
ประเมินตัวแบบการเรียนรู้
ของเครื่องจักรแบบไม่มี
ผู้สอนส าหรับการแก้ปัญหา
ได้อย่างสมเหตุสมผล 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Machine 
Learning & 
Model 
Development 
and Evaluation 

3 

MC-LO 3.2 ประยุกต์ใช้ขั้นตอนวธิีของ
การเรียนรู้เชิงลึกส าหรับตัวอย่างปัญหา
จริงในอุตสาหกรรม 4.0 และ
เปรียบเทียบผลการทดลองกับผลลัพธ์
จากขั้นตอนวิธขีองการเรียนรู้ของ
เครื่องจักร 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Deep Learning & 
Model 
Development 
and Evaluation 

3 

AI Model 
Evaluation and 
Selection 

4 

MC-LO 4.2 สามารถก าหนดค่าที่
พารามิเตอร์ตา่งๆ ให้กบัแต่ละปัญหาได้
อย่างเหมาะสม 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Model 
Optimization 
and Tuning 

3 

 CLO7: จัดท ารายงาน
การศึกษาพารามิเตอร์
ส าหรับการเรียนรู้ของ
เครื่องจักรได้อย่างถูกต้อง 
โดยมีการอ้างอิงอยา่ง
ถูกต้องตามหลักวิชาการ 
รับผิดชอบงานที่ได้
มอบหมาย ส่งงานตรงเวลา 

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Accountability Inter 
mediate 

 CLO8: อธิบายแนวคิดและ
โซลูชัน AI ตลอดจนผลการ
วิเคราะห์ ที่ได้จากการ
ท างานที่ได้รับมอบหมายใน
รายวิชา ได้อยา่งชัดเจน
และรัดกุม 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Communication Inter 
mediate 

 
 
 

89022367 การโปรแกรมเชิงวัตถุและโครงสร้างข้อมูล 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: Arrays and Linked Lists 0.5 
MC2: Stacks and Queues 0.5 
MC3: Polymorphism and Inheritance 0.5 
MC4: Encapsulation and Abstraction 0.5 
MC5: Design Principles and Software Architecture 0.5 
MC6: Unit Testing and Test-Driven Development (TDD) 0.5 
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MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายเกี่ยวกับอาร์ เรย์
และลิงก์ลิสต์และเปรียบเทียบการใช้
งานของทั้งสองรูปแบบได้อย่างถูกต้อง 

CLO1: อธิบายหลักการ
พื้ นฐานของโครงสร้ า ง
ข้อมูล ที่ครอบคลุมเรื่อง 
อาร์ เรย์  ลิ ง ค์ลิส สแต็ก 
และคิว ได้อย่างถูกต้อง 
CLO2: อธิบาย เกี่ ย วกับ
หลักการเขียนโปรแกรม
เ ชิ ง วั ต ถุ  ( OOP) ที่
ครอบคลุมเรื่อง การมีได้
หลายรูปแบบ การห่อหุ้ม 
และการสืบทอด ได้อย่าง
ถูกต้อง 
CLO3: อธิบายหลักการ
ออกแบบที่ ส า คัญและ
แนว คิดสถาปั ตยกรรม
ซอฟต์แวร์ที่ เกี่ยวข้องกับ
การสร้างระบบซอฟต์แวร์
ที่ มี ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ แ ล ะ
บ ารุงรักษาได้ 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Data Structures 2 

MC-LO 2.1 อ ธิ บ า ย เ กี่ ย ว กั บ
ลักษณะเฉพาะ การด าเนินการ และการ
ประยุกต์ใช้ของสแต็กและคิวได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Data Structures 2 

MC-LO 3.1 อธิบายเกี่ยวกับการมีได้
หลายรูปแบบและการสืบทอดในการ
โปรแกรมเชิงวัตถุได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Object-Oriented 
Programming 
(OOP) 

2 

MC-LO 4.1 อธิบายเกี่ยวกับการห่อหุ้ม
ข้อมูลและแนวคิดเชิงนามธรรมในการ
โปรแกรมเชิงวัตถุได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Object-Oriented 
Programming 
(OOP) 

2 

MC-LO 6.1 อธิบายเกี่ยวกับเฟรมเวิร์ก
และเครื่องมือทดสอบที่นิยมใช้ในการ
พัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Unit Testing and 
Test-Driven 
Development 
(TDD) 

2 

MC-LO 1 . 2  เ ขี ย น โ ป รแ ก รม เพื่ อ
ประยุกต์ใช้งานอาร์เรย์และลิงก์ลิสต์ 
ส าหรับสถานการณ์ต่าง ๆ ที่ผู้สอน
ก าหนดได้อย่างถูกต้อง 

CLO4: เขียนโปรแกรมเพือ่
ป ระยุ ก ต์ ใ ช้ โ ค รงสร้ า ง
ข้อมูลที่แตกต่างกันอย่าง
เหมาะสมเพื่อแก้ปัญหาใน
โจทย์หรือแบบฝึกหัดที่
ผู้สอนมอบหมายให้ 
CLO5: เขียนโปรแกรมเพือ่
ประยุกต์ใช้แนวคิด OOP 
อย่างสมเหตุสมผล 
CLO6 :  ใ ช้ ห ลั ก ก า ร
อ อ ก แ บ บ แ ละ แ น ว คิ ด
สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์
เพื่อออกแบบและพัฒนา
ร ะ บ บ ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์ ต า ม
ส ถ า น ก า ร ณ์ ที่ ผู้ ส อ น
ก า ห น ด ไ ด้ อ ย่ า ง
สมเหตุสมผล  
CLO7 :  ส ร้ า ง แ ล ะ
ด าเนินการทดสอบหน่วย
ข อ ง โ ป ร แ ก ร ม เ พื่ อ
ตรวจสอบความถูกต้อง
ของรหั สค าสั่ ง ได้อย่ า ง
ถูกต้อง  

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Data Structures 3 

MC-LO 2 . 2  เ ขี ย น โ ป รแ ก รม เพื่ อ
ประยุกต์ ใช้สแต็กและคิวเพื่อแก้ไข
ปัญหาที่ผู้สอนก าหนดได้อย่างถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Data Structures 3 

MC-LO 3 . 2  เ ขี ย น โ ป รแ ก รม เพื่ อ
ประยุกต์ ใช้หลักการการมี ได้หลาย
รู ป แ บ บ แ ล ะ ก า ร สื บ ท อ ด ใ น ก า ร
แก้ปัญหาส าหรับโจทย์ที่มอบหมายใหไ้ด้
อย่างถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Object-Oriented 
Programming 
(OOP) 

3 

MC-LO 4 . 2  เ ขี ย น โ ป รแ ก รม เพื่ อ
ประยุกต์ใช้หลักการห่อหุ้มเพื่อออกแบบ
คลาสส าหรับโจทย์ที่มอบหมายให้ได้
อย่างสมเหตุสมผล 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Object-Oriented 
Programming 
(OOP) 

3 

MC-LO 5 . 1  ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ ห ลั ก ก า ร
ออกแบบซอฟต์แวร์ในโค้ดเพื่อสร้าง
ระบบซอฟต์แวร์ที่มีโมดูลอย่างถูกต้อง 
สามารถบ ารุงรักษาและขยายตัวได้  
สามารถเลือกสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์
ที่เหมาะสมส าหรับสถานการณ์ตัวอย่าง
ที่ผู้สอนก าหนดหรือหัวข้อที่ผู้เรียนสนใจ
ได้อย่างสมเหตุสมผล 

PLO3 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Design Principles 
and Software 
Architecture 

3 

MC-LO 6.2 สามารถทดสอบหน่วยของ
โปรแกรมโดยใช้เฟรมเวิร์กการทดสอบ
ได้อย่างถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Unit Testing and 
Test-Driven 

3 
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Development 
(TDD) 

 CLO8:  แสดงให้ เห็นถึ ง
พ ฤ ติ ก ร ร ม ที่ มี ค ว า ม
รับผิดชอบและมีจริยธรรม
ในการจัดการข้อมูลและใช้
ข้อมูลที่ละเอียดอ่อนใน
ระหว่างการท างานที่ได้รับ
มอบหมาย 

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Accountability Inter 
mediate 

 CLO9: แสดงทักษะการ
แ ก้ ปั ญ ห า แ ล ะ ก า ร คิ ด
วิ เคราะห์ เมื่อท างานกับ
โครงสร้างข้อมูลและการ
เลือกใช้อัลกอริทึม ใส่ใจใน
รายละเอี ยดของความ
ถูกต้องในการพัฒนาและ
ทดสอบโปรแกรม 

 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Problem Solving Inter 
Mediate 

      

89022467 เคร่ืองมือและการดูแลระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: พื้นฐานเกีย่วกบัระบบปฏิบัติการยูนิกซ์  0.5 
MC2: การจัดการทรัพยากรระบบและการจัดการกระบวนการ 0.5 
MC3: การเขยีนสคริปต์เชลล์ส าหรับการท างานอัตโนมัติและการก าหนดตารางงาน 1.0 
MC4: เครื่องมือการจัดการการก าหนดค่า 0.5 
MC5: การบันทกึความปลอดภยัและการตรวจสอบ 0.5 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายหลักการท างานของ
ร ะ บ บ ป ฏิ บั ติ ก า ร ยู นิ ก ซ์  ร ะ บ บ
แฟ้มข้อมูลในระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ ได้
อย่างถูกต้อง 

CLO1:  อธิบายหลักการ
พื้นฐานระบบปฏิบัติการ
ยูนิกซ์ได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Unix Operating 
System 

2 

MC-LO 2.1 อธิบายหลักการท างานการ
จัดการทรัพยากรระบบ การจัดการผู้ใช้
และกลุ่มผู้ ใช้  การอนุญาตและการ
ควบคุมการเข้าถึง ได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

System 
Resources and 
Process 
Management 

2 

MC-LO 4 . 1  อ ธิ บ า ยหลั กก ารและ
ความส าคัญของเครื่องมือการจัดการ
การก าหนดค่าบนระบบปฏิบัติการ
ยูนิกซ์เพื่อการดูแลรักษาระบบให้เป็นไป
ตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการ 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Configuration 
Management 
Tools 

2 

MC-LO 5.1 อธิบายหลักการของการ
บั น ทึ ก ค ว า ม ป ล อ ด ภั ย แ ล ะ ก า ร
ตรวจสอบบนระบบ Unix/Linux ได้
อย่างถูกต้อง 
 
 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Backup and 
Recovery 

2 
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MC-LO 1.2 ประยุกต์ใช้ความรู้ในการ
จัดการแฟ้มข้อมูล ได้อย่ า งถูกต้อง
สอดคล้องกับสถานการณ์ตัวอย่างที่
ก าหนดให้ 

CLO2: สามารถจัดการผู้ใช้
แ ล ะ ก ลุ่ ม ผู้ ใ ช้  ติ ด ตั้ ง
ซอฟต์แวร์และดูแลรักษา 
จั ด ก า ร แ ฟ้ ม ข้ อ มู ล  ใ น
สถ า น ก า รณ์ ตั ว อย่ า งที่
ผู้ ส อ น ก า ห น ด ได้ อ ย่ า ง
ถูกต้อง 
CLO3: สามารถ ใช้  Unix 
command-line tools 
และ เซลล์สคริสป์ เพื่อดูแล
งานบนระบบปฏิบัติการ
ยูนิก ซ์อย่ า งอัต โนมั ติ ใน
สถ า น ก า รณ์ ตั ว อย่ า งที่
ผู้ ส อ น ก า ห น ด ได้ อ ย่ า ง
ถูกต้อง 
CLO4: สามารถก าหนดค่า
และจัดการสภาวะแวดล้อม
เสมือน (Config and 
manage) โดยใช้เทคโนโลยี
สมัยใหม่ได้ เช่น  
VirtualBox, Docker, และ 
Kubernetes เป็นต้น 

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

File 
Management 

3 

MC-LO 2.2 ประยุกต์ใช้ความรู้ในการ
จัดการทรัพยากรฯ ส าหรับการจัดการ
ผู้ใช้และกลุ่มผู้ใช้ การอนุญาตและการ
ควบคุมการเข้าถึง การตรวจสอบและ
ปรับปรุงประสิทธิภาพระบบ การส ารอง
และการกู้ คืน ได้อย่างสอดคล้องกับ
สถานการณ์ตัวอย่างที่ผู้สอนก าหนด 

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

User and Group 
Management, 
Permissions, 
and Access 
Controls 

3 

MC-LO 3.1 สามา รถ เขี ย นสคริ ป ต์
ส าหรับการท างานอัตโนมัติและการ
ก าหนดตารางงานได้ 

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

Shell Scripting 3 

MC-LO 4.2 สามารถก าหนดค่าและ
จัดการสภาวะแวดล้อมเสมือน (Config 
and manage) โ ด ย ใ ช้ เ ท ค โ น โ ล ยี
สมัยใหม่ได้ 

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

Containerization 3 

 CLO5: สามารถดูแลและ
ควบคุมความปลอดภัยของ
ร ะ บ บ  Unix/Linux โ ด ย
ค านึงถึงความเป็นส่วนตัว
ของข้อมูล พร้อมส่งงานตรง
เวลา 

PLO6 สอบ
ปฏิบัต ิ

Backup and 
Recovery & 
Integrity 

Basic 

 CLO6: ส า ม า ร ถ ค้ น ห า
เครื่องมือสมัยใหม่ส าหรับ
ก า ห น ด ค่ า ต่ า ง  ๆ  บ น
ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ และ
สามารถอภิปรายหัวข้อที่
ก าหนดให้อยากถูกต้องและ
สร้างสรรค์ 

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Continuous 
Learning 

Inter 
mediate 

 
89022567 พ้ืนฐานอิเล็กทรอนิกส์และอนิเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิง่ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอิเล็กทรอนิกส์ 0.50 
MC2: เทคโนโลยี IoT และ สถาปัตยกรรมไมโครคอนโทรลเลอร์ 0.50 
MC3: การเชื่อมต่ออุปกรณ์อินพุต-เอาตพ์ุตและจอแสดงผล 0.75 
MC4: อุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ IoT และ การพัฒนาซอฟต์แวร ์IoT 1.00 
MC5: ความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวที่เกี่ยวข้องกับ IoT 0.25 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 ระบุชิ้นส่วนอิเล็กทรอนิกส์
ทั่วไปได้ 

CLO1: อธิบายหลักการ
และคุณสมบัติของวงจร

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Basic Electronics 2 
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MC-LO 1.2 อธิบายหลักการพื้นฐานของ
แรงดัน  (voltage) กระแส (current) 
ค ว า ม ต้ า น ท า น ( resistance) แ ล ะ
ก าลังไฟฟ้า (power) ได้อย่างถูกต้อง 

อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้นได้
อย่างถูกต้อง 
CLO2: อธิบาย
สถาปัตยกรรมระบบ IoT 
มาตรฐานและเฟรมเวิร์ค
ของ IoT กระบวนการ
จัดการและจัดเก็บข้อมูล 
IoT ได้อยา่งถูกต้อง 
CLO3: อธิบายความเสี่ยง
ด้านความเป็นส่วนตัวที่
เกี่ยวข้องกับการรวบรวม
และประมวลผลข้อมูล IoT 
ได้อย่างสมเหตุสมผล 
 
 
 
 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Basic Electronics 2 

MC-LO 1.3 ระบุประเภทและการใช้งาน
ของตัวต้านทาน ตัวเก็บประจุ และตัว
เหนี่ยวน า  และอธิบายลักษณะการ
ท างานของตัวต้านทานแบบอนุกรมและ
แบบขนาน ได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Basic Electronics 2 

MC-LO 2.1 อธิบายสถาปัตยกรรมและ
โปรโตคอลของ IoT รวมถึงโปรโตคอล
การสื่อสาร และโปรโตคอลเครือข่าย ได้
อย่างถูกต้อง                                                                                                                                                                 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

IoT Architecture 
and Protocols 

2 

MC-LO 3.1 ระบุส่วนประกอบฮาร์ดแวร์
และเซ็นเซอร์ที่ ใช้ ในระบบ IoT และ
ก าหนดค่าส่วนประกอบเหล่านี้ส าหรับ
การรับข้อมูลและการสื่อสารระหว่าง
อุปกรณ์ได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Hardware and 
Sensor 
Integration 

2 

MC-LO 5.1 อธิบายภัยคุกคามด้านความ
ปลอดภัยทั่วไป ช่องโหว่ และการโจมตี
ในระบบ IoT และอธิบายผลที่ อาจ
เ กิ ด ขึ้ น จ า ก เ ห ตุ ก า รณ์ ด้ า น ค ว า ม
ปลอดภัย IoT ต่างๆได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

IoT Security 2 

MC-LO 1.4 ประยุกต์ ใช้ ไดโอดและ
ทรานซิสเตอร์ในวงจรอิเล็กทรอนิกส์ที่
ผู้สอนก าหนดได้อย่างถูกต้อง 

CLO4: สามารถเลือกและ
รวมอุปกรณ์ฮาร์ดแวร ์IoT 
รวมถึง
ไมโครคอนโทรลเลอร์ 
เซ็นเซอร์ และโมดูลการ
สื่อสาร เพื่อสร้างระบบที่
สอดคล้องกับความต้องการ
กับสถานการณ์ตัวอย่างที่
ผู้สอนก าหนด ได้อย่าง
ถูกต้องและมีเหตุผล 
CLO5: พัฒนาแอปพลิเค
ชัน IoT ต้นแบบในโดเมน
ต่างๆ เช่น บ้านอัจฉริยะ 
เมืองอัจฉริยะ การดูแล
สุขภาพ และระบบอัตโนมัติ
ทางอุตสาหกรรม  

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Basic Electronics 3 

MC-LO 2.2 เช่ือมต่อไมโครคอนโทรล 
เลอร์กับอุปกรณ์แสดงผล LCD และ 
OLED และ เขี ยน โปรแกรมส าหรับ
ค ว บ คุ ม อุ ป ก ร ณ์ ต่ า ง ๆ  ด้ ว ย
ไมโครคอนโทรลเลอร์ เพื่อแสดงข้อมูล
และองค์ประกอบกราฟิกบนหน้าจอได้
สอดคล้องกับสถานการณ์ตัวอย่างที่
ผู้สอนก าหนด 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Microcontroller 
Programming 

3 

MC-LO 3.2 สามารถเลือกและปรับใช้
โซลูชันการเชื่ อมต่อต่ า งๆ ส าหรับ
อุปกรณ์ IoT ที่เหมาะสมตามข้อก าหนด
ของแอปพลิเคชันที่ได้รับมอบหมาย 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

IoT Connectivity 3 

MC-LO 4.1 จัดการและประมวลผล
ข้อมูลที่เกิดจากอุปกรณ์ IoT เพื่อจัดเก็บ
ข้อมูลในฐานข้อมูล หรือ ที่เก็บข้อมูลบน
คลาวด์ ได้อย่างสมเหตุสมผล 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

IoT Data 
Management 

3 

MC-LO 4.2 พัฒนาแอปพลิเคชัน IoT 
รวมถึงอินเทอร์เฟซส่วนหน้า ระบบส่วน
หลัง ตลอดจน API และเครื่องมือการ
พัฒนาส าหรับ IoT ในหัวข้อที่นิสิตสนใจ
ได้อย่างสร้างสรรค์ 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

IoT Application 
Development 

3 



89 

MC-LO 4.3 วิเคราะห์และแสดงข้อมูล 
IoT เ พื่ อ ใ ห้ ไ ด้ ข้ อ มู ล เ ชิ ง ลึ ก ที่ มี
ความหมาย โดยใช้เครื่องมือวิเคราะห์ 
ไ ล บ ร า รี ก า ร แ ส ด ง ข้ อ มู ล  แ ล ะ
แพลตฟอร์มแดชบอร์ดเพื่อตรวจสอบ 
วิเคราะห์ และน าเสนอข้อมูล IoT ให้
เข้าใจได้ง่าย 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

IoT Analytics 
and 
Visualization 

3 

 CLO6: แสดงให้เห็นถึงการ
ค านึงถึ งความปลอดภัย
และความเป็นส่วนตัวของ
ข้อมูลในการพัฒนาระบบ 
IoT ที่ผู้เรียนท าการศึกษา 

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

IoT Security Basic 

 CLO7: น าเสนอแผนการ
ด า เ นิ น ง า น แ ล ะ ก า ร
ออกแบบโครงการ IoT โดย
การระบุเป้าหมาย ความ
ต้องการ และข้อจ ากัดของ
โครงการ และเหตุผลใน
ก า ร เลื อ ก ใช้ ฮ า ร์ ดแวร์  
ซอฟต์แวร์ และเทคโนโลยี
การสื่อสาร ในการจัดท า
ชิ้นงานตามความสนใจของ
ผู้เรียนได้อย่างชัดเจน และ 
สมเหตุสมผล 

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Self-Challenge Inter 
mediate 

 
89022667 วิทยาการข้อมูลและเหมืองข้อมูล 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: การเตรียมขอ้มูล (Data Preparation) 1.0 
MC2: การท านาย (Prediction) 0.5 
MC3: การจ าแนกประเภท (Classification) 0.5 
MC4: การจัดกลุ่ม (Clustering) 0.5 
MC5: กฎความสัมพันธ์ (Association Rule) 0.5 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายกระบวนการและ
วิธีการต่างๆ ในการท าความสะอาด
ข้อมูล (Data Cleansing) คัดเลือกข้อมูล 
(data selection) และ  แปลงข้ อมู ล 
(data transformation) ได้อย่างถูกต้อง 

CLO1: อธิบายแนวคิดหลัก 
วิ ธี ก า ร  แ ล ะ เ ท ค นิ ค ที่
เกี่ยวข้อง กับวิทยาศาสตร์
ข้อมูลและการท าเหมือง
ข้อมูล ได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

- Exploratory 
Data Analysis 
(EDA)  
- Data 
Preparation  
- Feature 
Selection  
- Feature 
Engineering 
- Data 
Transformation 

2 

MC-LO 1.2 เขียนโปรแกรมเพื่อเตรียม
ข้อมูล เช่น การท าความสะอาดข้อมูล 

CLO2: เขียนโปรแกรมเพื่อ
ใช้เทคนิคการเตรียมข้อมูล 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

- Exploratory 
Data Analysis 

3 
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( data cleansing) ก า รแ ป ล งข้ อ มู ล 
(data transformation) และการรวม
ข้อมูล (data integration) ที่สะอาดและ
พร้อมส าหรับการน าไปวิเคราะห์ต่อได้
อย่างถูกต้อง 

เช่น การท าความสะอาด
ข้ อมู ล  (data cleansing) 
การแปลงข้ อมู ล  (data 
transformation) และการ
ร ว ม ข้ อ มู ล  ( data 
integration) เพื่อสร้างชุด
ข้ อ มู ล ที่ ส ะ อ า ด แ ล ะ
สอดคล้องกันส าหรับการ
น าไปวิเคราะห์ต่อได้อย่าง
สมเหตุสมผล 
CLO3: เขียนโปรแกรมเพื่อ
ใ ช้ เ ท ค นิ ค ก า ร ส ร้ า ง
คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ  ( feature 
engineering) และเทคนิค
ก า ร เ ลื อ ก คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ 
( feature selection) เพื่ อ
เพิ่มคุณภาพของชุดข้อมูล
ได้อย่างสมเหตุสมผล 
CLO4: ใช้เทคนิคการ
วิเคราะห์ข้อมูลต่างๆ เช่น 
การจ าแนกประเภท 
(classification) การจัด
กลุ่ม (clustering) การท า
เหมืองกฎความสัมพันธ์ 
(association-rule 
mining) และ การตรวจจับ
ความผิดปกติ (anomaly 
detection) เพื่อค้นหา
รูปแบบและความสัมพันธ์
ในชุดข้อมูล 
CLO5: ประเมินอัลกอริทึม
และแบบจ าลองการท า
เหมืองข้อมูลโดยใช้เมตริก
และเทคนิคการตรวจสอบ
ความถูกต้องที่เหมาะสม 

(EDA)  
- Data 
Preparation  
- Feature 
Selection  
- Feature 
Engineering 
- Data 
Transformation 

MC-LO 2.1 เขียนโปรแกรมเพื่อสร้าง
แบบจ าลองโดยใช้การถดถอยเชิงเส้น
และการถดถอยเชิงพหุนามส าหรับ
ท านายค่าข้อมูลในบริบทต่างๆ จากชุด
ข้อมูลที่ผู้สอนก าหนดให้หรือผู้เรียนเลือก
ตามความสนใจ 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

- Data Modeling 
- Machine 
Learning 

3 

MC-LO 3.1 เขียนโปรแกรมเพื่อสร้าง
แบบจ าลองโดยใช้อัลกอริทึมต่าง ๆ 
ส าหรับจ าแนกประเภทข้อมูลจากชุด
ข้อมูลที่ผู้สอนก าหนดให้หรือผู้เรียนเลือก
ตามความสนใจ 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

- Data Modeling 
- Machine 
Learning 

3 

MC- LO 4.1 เขียนโปรแกรมเพื่อสร้าง
แบบจ าลองโดยใช้อัลกอริทึมต่าง ๆ 
ส าหรับจัดกลุ่มข้อมูลจากชุดข้อมูลที่
ผู้สอนก าหนดให้หรือผู้เรียนเลือกตาม
ความสนใจ 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

- Data Modeling 
- Machine 
Learning 
- Customer 
Segmentation 
- Anomaly 
Detection 

3 

MC-LO 5.1 เขียนโปรแกรมเพื่อสร้าง
แบบจ าลองโดยใช้อัลกอริทึมต่าง ๆ เพื่อ
หาความสัมพันธ์ของข้อมูล จากชุดข้อมูล
ที่ผู้สอนก าหนดให้หรือผู้เรียนเลือกตาม
ความสนใจ 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Data Mining 3 

MC-LO 2.2, 3.2, 4.2 แ ล ะ  5.2  
เขียนโปรแกรมเพื่อวัดประสิทธิภาพของ
แบบจ าลอง ปรับพารามิ เตอร์  และ 
เปรียบเทียบแบบจ าลองต่างๆ เพื่อ
น าเสนอโซลูชันที่เหมาะสม 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Model 
Development 
and Evaluation 

4 

 CLO6: อ้างอิงแหล่งที่มา
ของข้อมูลที่น ามาใช้ในการ
วิเคราะห์ ตลอดจนทฤษฎี
ความรู้ที่น ามาใช้ในการ
จัดท าชิ้นงานอย่างครบถ้วน 
แ ป ล ค ว า ม ห ม า ย ข อ ง
ผ ล ลั พ ธ์ ที่ ไ ด้ จ า ก
แบบจ าลองได้อย่างถูกต้อง 
ส่งชิ้นงานตรงเวลา และ
แ ส ด ง ใ ห้ เ ห็ น ว่ า จั ด ท า
ชิ้นงานด้วยตนเอง 

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Integrity Inter 
mediate 
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 CLO7:  อ ภิ ป ร า ย แ ล ะ
น าเสนอผลสรุปของการ
ค้นพบข้อมูล เชิ งลึกที่ ได้
จากการวิเคราะห์ข้อมูล ได้
อย่างเข้ า ใจ ง่าย ชัดเจน 
และ มีเหตุผล 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Communication Inter 
mediate 

 
89022767 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่และการประมวลผลแบบคลาวด์ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับข้อมูลขนาดใหญ่และการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ 0.5 
MC2: การเก็บข้อมูลและการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ 1.0 
MC3: NoSQL database 0.5 
MC4: การประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ ่  1.0 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อ ธิ บ า ย ห ลั ก ก า ร แ ล ะ
ลักษณะพื้นฐานของข้อมูลขนาดใหญ่ ได้
อย่างถูกต้อง 

CLO1: อธิ บ ายหลั กการ
พื้นฐานของข้อมูลขนาด
ใหญ่และการประมวลผล
แบบคลาวด์  ตลอดจน
เทคโนโลยี และความท้า
ทายที่ เกี่ ย วข้องกับการ
จัดการและวิเคราะห์ข้อมูล
ขนาดใหญ่ ได้อย่างถูกต้อง 
 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Big Data 
Technologies 

2 

MC-LO 1.2 อธิบายแนว คิดของการ
ค านวณแบบเมฆ (Cloud Computing) 
ลักษณะส าคัญ รูปแบบบริการ และ
รูปแบบการใช้งาน ได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Cloud Platforms 2 

MC-LO 3.1 อธิบายหลักการพื้นฐานของ
ฐานข้ อมู ลแบบ NoSQL และความ
แ ต ก ต่ า ง จ า ก ฐ า น ข้ อ มู ล สั ม พั น ธ์  
( relational databases) ไ ด้ อ ย่ า ง
ถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

NoSQL 
databases 

2 

MC-LO 1.3 สามารถใช้งานเครื่องมือ
ข้อมูลขนาดใหญ่ที่ให้บริการแบบกลุ่ม
เมฆ (cloud-based Big Data tools) ที่
เป็นที่นิยม เพื่อประมวลผลข้อมูลใน
สถานการณ์ที่ผู้สอนก าหนดได้อย่าง
สมเหตุสมผล 

CLO2: ใช้ เครื่องมือและ
เทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่ 
เพื่อจัดเก็บ ประมวลผล 
วิเคราะห์ และแสดงภาพ
ข้อมูลขนาดใหญ่ ได้อย่าง
สมเหตุสมผล 
CLO3 :  ใ ช้ ฐ า น ข้ อ มู ล 
NoSQL เพื่ อจั ด เก็บและ
จัดการข้อมูล ในแอปพลิเค
ชันข้อมูลขนาดใหญ่ (big 
data applications) ไ ด้
อย่างสมเหตุสมผล  
CLO4: ใช้แพลตฟอร์มการ
ประมวลผลแบบคลาวด์ 
เพื่อวิเคราะห์ จัดเก็บ และ
ประมวลผลข้อมูลขนาด
ใ ห ญ่  ใ น ส ถ า น ก า ร ณ์
ตัวอย่างที่ผู้สอนก าหนดได้
อย่างสมเหตุสมผล 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Cloud Platforms 3 

MC-LO 2.1 ประยุกต์ใช้เทคนิคการรวม
ข้อมูล (data integration), การแปลง
ข้อมูล (transformation) และการท า
ความสะอาดข้อมูล (data cleaning) 
เพื่อรักษาคุณภาพและความสอดคล้อง
ของข้อมูลจากหลายแหล่ง ได้อย่าง
สมเหตุสมผล 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Large-Scale Data 
Processing 

3 

MC-LO 3.2 สามารถใช้งานฐานข้อมูล
แบบ NoSQL ในสถานการณ์ตัวอย่างที่
ผู้สอนก าหนดขึ้น ได้อย่างสมเหตุสมผล 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

NoSQL 
databases 

3 

MC-LO 4.1 ใช้เทคนิคการประมวลผล
ข้อมูลเช่น Spark SQL เพื่อสอบถาม
ข้อมูล (data query) กรองข้อมูล (filter) 
สรุปข้อมูล (aggregation) และเชื่อมต่อ

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Large-Scale Data 
Processing 

3 
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ข้อมูล ( join) ในสถานการณ์ที่ผู้สอน
ก าหนดได้อย่างสมเหตุสมผล 
 CLO5:  มี ก า ร อ้ า ง อิ ง

แหล่ งที่ ม าของข้ อมู ลที่
น ามาใช้ เลือกใช้ข้อมูลที่ไม่
ละเมิดลิขสิทธิ์ 

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Integrity Inter 
mediate 

 CLO6: วิ เ ค ร า ะ ห์
กรณีศึกษาของแอปพลิเค
ชันบิ๊กดาต้าและคลาวด์
คอมพิวติ้งในอุตสาหกรรม
ต่างๆ เช่น การเงิน การ
ดูแลสุขภาพ และการค้า
ปลีก สามารถแนะน าโซลู
ชันการจัดเก็บและจัดการ
ข้ อมู ลที่ เ หม า ะสมตา ม
กรณีศึกษาหรือสถานการณ์
ตัวอย่างที่ผู้สอนก าหนดได้ 

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Problem Solving  
- Communication 

Inter 
mediate 

Critical Thinking Inter 
mediate 

 
89022867 ธุรกิจอัจฉริยะและมโนภาพข้อมลู 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: เทคนิคการน าเสนอข้อมูล (visualization techniques)   0.5 
MC2: การออกแบบแดชบอร์ด (dashboard design) 0.5 
MC3: การใช้งานโปรแกรม Excel เพื่อน าเสนอข้อมูลเชิงลึกและสร้างแดชบอรด์  0.5 
MC4: การใช้งานโปรแกรม Looker Studio เพื่อน าเสนอข้อมูลเชิงลึกและสร้างแดชบอร์ด 0.5 
MC5: การใช้งานโปรแกรม Power BI เพื่อน าเสนอข้อมูลเชิงลึกและสร้างแดชบอร์ด 1.0 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 สามารถเลือกใช้ประเภท
ก ร า ฟ  เ ช่ น  line, scatter, bar, pie, 
table, card ได้ เหมาะสมกับข้อมูลที่
ก าหนดให้ 

CLO1: อธิบายแนวคิดและ
หลักการของระบบธุรกจิ
อัจฉริยะและการสร้างภาพ
ข้อมูล (business 
intelligence and data 
visualization) ส าหรับการ
วิเคราะห์ชุดข้อมูลขนาด
ใหญ่หรือข้อมูลที่มาจาก
หลายแหล่ง ได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Data 
Visualization 

3 

MC-LO 2.1 สามารถเลือกใช้สี ข้อความ 
และ จัดวางองค์ประกอบของกราฟต่างๆ 
ในแดชบอร์ด ตามหลักการออกแบบได้
อย่างเหมาะสม 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Data 
Visualization 

3 

MC-LO 2.2 สามารถออกแบบแดช
บอร์ดที่เหมาะสมส าหรับผู้ใช้งานแต่ละ
ประเภทได้สอดคล้องกับสถานการณ์ที่
ผู้สอนก าหนด เช่น แดชบอร์ดส าหรับ
ผู้ บ ริ ห าร  หรื อ  แดชบอร์ ดส า ห รั บ
เจ้าหน้าที่ 

CLO2:  ออกแบบ สร้ า ง 
แดชบอร์ด และรายงาน 
ตามหลักการออกแบบและ
หลักการเล่ า เรื่ อ ง  ด้ วย
เครื่องมือการสร้างภาพ
ข้ อ มู ล ต่ า ง ๆ  ไ ด้ อ ย่ า ง
สอดคล้องกับความต้องการ
ข อ ง ผู้ ใ ช้ ง า น ภ า ย ใ ต้
สถ านกา รณ์ ตั ว อย่ า งที่
ผู้สอนก าหนด 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

- Data 
Storytelling  
- Data 
Visualization 
and Reporting 

3 

MC-LO 3.1 สร้าง Pivot Table เพื่อท า
การสรุปข้อมูล ตามโจทย์ทางธุรกิจที่
ผู้สอนก าหนด หรือ ผู้ เรียนเลือกตาม
ความสนใจ ได้อย่างถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Business 
Intelligence 
Tools 

3 
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MC-LO 3.2 สร้างแดชบอร์ดแบบโต้ตอบ
ด้วย Excel ตามโจทย์ทางธุรกิจที่ผู้สอน
ก าหนด หรือ ผู้ เรียนเลือกตามความ
สนใจ ได้อย่างถูกต้อง 

CLO3:  สร้ า งแดชบอร์ด
แบบโต้ตอบ ( interactive 
dashboards) ที่ ช่ ว ย ใ ห้
ผู้ ใช้ งานสามารถส ารวจ
ข้อมูลแบบเรียลไทม์ (real-
time) ได้อย่างถูกต้องและ
สอ ดคล้ อ ง กั บ ผู้ ใ ช้ ง า น
ภายใต้สถานการณ์ตัวอย่าง
ที่ผู้สอนก าหนด 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Business 
Intelligence 
Tools 

3 

MC-LO 4.1 และ 5.1 น าเข้าข้อมูลจาก
ไ ฟ ล์ ต่ า ง ๆ  เ ช่ น  excel, csv ห รื อ 
ฐานข้อมูล มาในโปรแกรมได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Business 
Intelligence 
Tools 

3 

MC-LO 5.2 สามารถใช้ Power Query 
Editor ในการแปลงข้ อมู ล ให้ อยู่ ใน
รูปแบบที่เหมาะสมตามสถานการณ์ที่
ผู้สอนก าหนดได้อย่างถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Business 
Intelligence 
Tools 

3 

MC-LO 5.3 สามารถเขียนภาษา DAX 
เพื่อสร้าง measure และ calculated 
column ได้อย่างถูกต้อง 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Business 
Intelligence 
Tools 

3 

MC-LO 4.2 และ 5.4 สามารถสร้างแดช
บอร์ดแบบโต้ตอบที่ช่ วยให้ผู้ ใช้ งาน
สามารถส ารวจข้อมูลแบบเรียลไทม์ 
รวมทั้งสามารถเผยแพร่แดชบอร์ดที่
สร้างเสร็จแล้วได้อย่างถูกต้อง 
 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Business 
Intelligence 
Tools 

3 

 CLO4: รายงานผลลัพธ์ของ
การวิเคราะห์ข้อมูลอย่าง
เท่ียงตรง 

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Integrity Inter 
mediate 

 CLO5: น า เ สนอผลลัพธ์
ของแดชบอร์ดที่สร้างได้
จากโปรแกรมต่างๆ เพื่อ
สื่ อ ส า ร ข้ อ มู ล เ ชิ ง ลึ ก ที่
ซับซ้อนด้วยวิธีที่ ชัดเจน
และเข้าใจง่าย ตอบโจทย์
ผู้ใช้งานแต่ละคนในแง่ของ
การน าผลการวิเคราะห์ไป
ใช้ในการตัดสินใจ (data-
driven decisions) ใ น
โ จ ท ย์ ธุ ร กิ จ ที่ ผู้ ส อ น
มอบหมายให้ 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Analytical and 
Observational 
Skills 

Inter 
mediate 

 
 

89022967 การวิเคราะห์เชิงตัวเลขและการประยุกต์ในปัญญาประดิษฐ์ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: พื้นฐานการค านวณเชิงตัวเลข ความแม่นย า และหลักจรยิธรรมการค านวณ 0.5 
MC2: พีชคณิตและระบบสมการ 0.5 
MC3: เทคนิคในการประมาณค่า 1.0 
MC4: สมการเชิงอนุพันธแ์ละการหาผลเฉลย 0.5 
MC5: การประยุกตว์ิธกีารเชิงตัวเลขส าหรับงานปัญญาประดิษฐ์ 0.5 
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MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายหลักการพื้นฐานของ
การค านวณเชิงตัวเลข ความแม่นย า 
ความคาดเคลื่อน ได้อย่างถูกต้อง  

CLO1: อธิบายหลักการ
พื้ น ฐ านส า คัญขอ งการ
ค านวณเชิงตัวเลข ความ
แม่นย า ความคาดเคลื่อน 
และหลักจริยธรรมการ
ค านวณ เช่น ความเป็น
ธ ร ร ม ใ น ก า ร ก า ห น ด
พารามิเตอร์ ความล าเอียง 
แ ล ะ ก า ร ตี ค ว า ม ที่
ตรงไปตรงมา 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Image 
Processing 

2 

MC-LO 1.2 อธิบายหลักจริยธรรมการ
ค านวณ เช่น ความเป็นธรรมในการ
ก าหนดพารามิเตอร์ ความล าเอียง และ
การอธิบายความหมายของผลลัพธ์ ได้
อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Image 
Processing 

2 

MC-LO 2.1 อธิบายพื้นฐานของพีชคณิต
ที่เกี่ยวข้องกับงานปัญญาประดิษฐ์ เช่น 
matrix operations, eigenvectors, 
eigenvalues แ ล ะ  singular value 
decomposition ได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Numerical 
Optimization 

2 

MC-LO 2.2 อธิบายวิธีการแก้ปญัหาของ
ระบบสมการเพื่องานปัญญาประดิษฐ์ได้
อย่างสมเหตุสมผล 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Numerical 
Optimization 

2 

MC-LO 3.1 อธิบายเทคนิคการประมาณ
ค่าทั้งแบบในช่วงและนอกช่วงได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Object 
Detection and 
Recognition 

2 

MC-LO 4.1 อธิบายเทคนิคการแก้ปัญหา
ของสมการเชิงอนุพันธ์และการหาผล
เฉลย 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Numerical 
Optimization 

2 

MC-LO 2.3 ประยุกต์ใช้พีชคณิตและ
ระบบสมการส าหรับข้อมูลสังเคราะห์
แ ล ะ ข้ อ มู ล จ ริ ง ส า ห รั บ ง า น
ปัญญาประดิษฐ์ได้อย่างถูกต้อง 

CLO2: น าเสนอวิธีการเชิง
ตัว เลขส าหรับแก้ปัญหา
ระบบสมการ การประมาณ
ค่า และสมการเชิงอนุพันธ์ 
CLO3: สร้างตัวแบบทาง
ปัญญาประดิษฐ์โดยใช้การ
วิเคราะห์เชิงตัวเลขจากชุด
ข้อมูลจากเซ็นเซอร์ 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Image 
Processing 

3 

MC-LO 2.4 ประยุกต์ใช้การแก้ปัญหา
ด้วยระบบสมการกับข้อมูลสังเคราะห์
และข้อมูลจริงในงานปัญญาประดิษฐ์ได้
อย่างถูกต้อง 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Image 
Processing 

3 

MC-LO 3.2 ประยุกต์ใช้การประมาณค่า
ในช่วงและนอกช่วงกับข้อมูลสังเคราะห์
และข้อมูลจริงในงานปัญญาประดิษฐ์ ได้
อย่างสมเหตุสมผล 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Interpolation 
and Resampling 

3 

MC-LO 4.2 ประยุ ก ต์ ใ ช้ สมก า ร เชิ ง
อ นุ พั น ธ์ แ ล ะ ก า รห า ผล เ ฉ ลย เพื่ อ
แก้ปัญหาในงานปัญญาประดิษฐ์ได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Deep Learning 3 

 CLO4: น า เ ส น อ ก า ร
ก าหนดพารามิเตอร์เพื่อ
การค านวณที่ตรงไปตรงมา 
พร้อมทั้งรายงานผลลัพธ์
ของการวิ เคราะห์ข้อมูล
อย่างเท่ียงธรรม (Integrity) 
ไม่เอนเอียง 

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Integrity Inter 
mediate 
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 CLO5: มีความมุ่งมั่นในการ
คิดหาวิธี ใหม่ๆ เพื่อการ
วิ เ ค ร า ะห์ ข้ อ มู ล โดย ใช้
เทคนิคการค านวณเชิ ง
ตั ว เ ล ข  เ พื่ อ ใ ห้ มี ก า ร
ป รั บ ป รุ ง ผ ลลั พ ธ์ อ ย่ า ง
สร้างสรรค์และมีเหตุผล 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Self-Challenge  
- Creativity 

Inter 
mediate 

 
89033167 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: Introduction to Web Applications 0.25 
MC2: HTML, CSS, JavaScript Basics 0.50 
MC3: Responsive Web Design 0.50 
MC4: Front-end Frameworks 0.75 
MC5: Server-side Programming 0.75 
MC6: Web Application Deployment  0.25 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบาย เกี่ ยวกับ โมเดล
ไคลเอ็นต์ เ ซิร์ฟ เวอร์  (client-server 
model) และบทบาทของ HTTP ในการ
พัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน ได้อย่างถูกต้อง 

CLO1: ระบุเครื่องมือและ
เทคโนโลยีที่จ าเป็นส าหรับ
การพัฒนาเว็บแอปพลิเค
ชัน เช่น โปรแกรมแก้ไข
ข้อความ (text editors), 
IDE, ระบบควบคุมเวอร์ชัน 
(version control 
systems) และตัวจัดการ
แพ็คเกจ (package 
managers) ได้อย่าง
สมเหตุสมผล 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Web Framework 2 

MC-LO 1 . 2  ตั้ ง ค่ า แ ล ะ ก า หน ด ค่ า
สภาพแวดล้อมส าหรับการพัฒนาเว็บ
แอปพลิเคชันได้อย่างสมเหตุสมผล 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

- Web 
Framework  
- Version 
Control and 
collaboration 

2 

MC-LO 6.1 อธิบายขั้นตอนการน าเว็บ
แอปพลิเคชันไปใช้ รวมถึงการเลือกผู้ให้
บริการโฮสติ้ง และการก าหนดค่าการ
ลงทะเบียนโดเมนและการตั้งค่า DNS ได้
อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Web 
Deployment 

2 

MC-LO 2.1 ประยุกต์ใช้องค์ประกอบ 
HTML ต่างๆ และ ตัวเลือก CSS (CSS 
selector) เพื่อจัดระเบียบและแสดง
ข้อความ ลิงก์  รูปภาพ และสื่ออื่นๆ 
อย่างมีประสิทธิภาพในเว็บแอปพลิเคชัน 

CLO2: ส า ม า ร ถ เ ขี ย น
โปรแกรมส่วนหน้าของเว็บ 
( front-end) โ ด ย ใ ช้  
HTML, CSS แ ล ะ 
JavaScript เพื่อสร้างเว็บ
แอปพลิเคชันที่ตอบสนอง 
โต้ตอบ และดึงดูดสายตา
ผู้ ใ ช้ ง า น  ไ ด้ อ ย่ า ง
สมเหตุสมผล 
CLO3: สร้างการเชื่อมต่อ
ฐานข้อมูลและด าเนินการ 
CRUD (สร้าง อ่าน อัปเดต 
ลบ) เพื่อจัดเก็บ ดึงข้อมูล 
และจัดการข้อมูลในเว็บ

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

- Web Front-End 
Programming  
- Agile 
Methodologies 

3 

MC-LO 2.2 ป ระ ยุ ก ต์ ใ ช้  JavaScript 
เพื่อเขียนสคริปต์พื้นฐานในการพัฒนา
เว็บแอปพลิเคชันในสถานการณ์ที่ผู้สอน
ก าหนดได้อย่างถูกต้อง 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

- Web Front-End 
Programming  
- Agile 
Methodologies 

3 

MC-LO 3.1 ออกแบบและปรับแต่ ง
ตัวอักษรให้เหมาะสมและอ่านง่ายกับ
ขนาดหน้าจอและอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้
เข้าถึงเว็บไซต์   

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

- Web Front-End 
Programming  
- Agile 
Methodologies 

3 

MC-LO 4.1 ติดตั้งและพัฒนาส่วนหน้า
บ้าน (front-end) โดยใช้เครื่องมือและ

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Web Front-End 
Programming  

3 
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เ ฟ ร ม เ วิ ร์ ค ม า ต ร ฐ า น ไ ด้ อ ย่ า ง
สมเหตุสมผล 

แอปพลิเคชัน ได้ตรงตาม
ความต้องการที่ก าหนดให้ 
CLO4: ป ระ ยุ ก ต์ ใ ช้ ก า ร
ออกแบบ Model-View-
Controller (MVC) เ พื่ อ
สร้างเว็บแอปพลิเคชันที่มี
โครงสร้างที่ดี เป็นไปตาม
หลักการที่ดีในการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ 
CLO5: ปรับใช้  (Deploy) 
เ ว็ บ แ อ ป พ ลิ เ ค ชั น บ น
แ พ ล ต ฟ อ ร์ ม โ ฮ ส ติ้ ง 
(hosting platforms) และ
สภาพแวดล้อมต่างๆ ได้
ตรงตามความต้องการที่
ก าหนดให้ 

- Agile 
Methodologies 

MC-LO 5.1 ติดตั้งและพัฒนาส่วนหลัง
บ้าน (back-end) สร้างเว็บเซิร์ฟเวอร์ 
(web servers) จัดการค าขอและการ
ตอบกลับ (requests and responses) 
HTTP ได้สอดคล้องกับสถานการณ์ที่
ผู้สอนก าหนด 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- API and Web 
Service  
- Agile 
Methodologies 

3 

MC-LO 6.2 น าเว็บแอปพลิเคชันไปใช้
งาน ตลอดจนจัดการเวอร์ชันและการอัป
เดตแอปพลิเคชัน ได้อย่างสอดคล้องกับ
สถานการณ์ที่ผู้สอนก าหนด 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Web 
Deployment 

3 

 CLO6: พั ฒน า เ ว็ บ แ อ พ
พลิเคชันโดยค านึงถึงความ
ปลอดภัยและความเป็น
ส่วนตัวของข้อมูล เลือกใช้
ข้อมูลที่ไม่ละเมิดสิทธิ์ผู้อื่น 
ส่ ง ม อ บ ง า น ได้ ทั นตาม
ก าหนดเวลาและเป็นไป
ตามความต้ องการของ
ผู้ใช้งาน                                                                                                                                                

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Accountability Inter 
mediate 

 CLO7: ศึ ก ษ า เ พิ่ ม เ ติ ม
เกี่ ยวกับเฟรมเวิร์คและ
เ ค รื่ อ ง มื อ ส า ห รั บ ก า ร
พัฒนาเว็บแอพพลิเคชันได้
ด้ วยตนเอง เพื่ อพัฒนา
ทักษะและความรู้อย่าง
ต่อเนื่อง 

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Continuous 
Learning 

Inter 
mediate 

 
89033267 แนวคิดและการออกแบบคลังข้อมลู 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: Introduction to Data Warehousing 0.50 
MC2: Data Modeling Concepts 0.50 
MC3: Dimensional Modeling 0.50 
MC4: ETL Tools and Technologies 1.00 
MC5: Performance Optimization 0.25 
MC6: OLAP (Online Analytical Processing)  0.25 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1 . 1  อ ธิ บ า ย ค ว า ม ห ม า ย 
ประโยชน์  และสถาปัตยกรรมของ
คลังข้อมูล ได้อย่างถูกต้อง 

CLO1: อธิบายหลักการ
พื้ น ฐ านขอ งคลั ง ข้ อมู ล 
วัตถุประสงค์ และบทบาท

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Data 
Warehousing 

2 
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MC-LO 2.1 อธิบายหลักการของการ
สร้างแบบจ าลองเชิงมิติ (dimensional 
modeling) ได้อย่างถูกต้อง 

ในการสนับสนุนกระบวน
การตัดสินใจที่ขับเคลื่อน
ด้วยข้อมูลได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Data Modeling 2 

MC-LO 3.1 อธิบายหลักการของการ
สร้างตารางข้อเท็จจริง ( fact tables) 
และค่าตัว เลข (measures) ได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Data Modeling 2 

MC-LO 4.1 อธิบายเกณฑ์ส าหรับการ
เลือกเครื่องมือ ETL ที่เหมาะสมส าหรับ
สถานการณ์ทางธุรกิจที่ก าหนดได้อย่าง
สมเหตุสมผล 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Data Wrangling 
and ETL 

2 

MC-LO 5 . 1  อ ธิ บ า ย ห ลั ก ก า ร เพิ่ ม
ประสิทธิภาพการคิวรีและเทคนิคต่างๆ 
ที่ใช้ในการปรับปรุงประสิทธิภาพคิวรีได้
อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Data Warehouse 
Design and 
Optimization 

2 

MC-LO 6.1 อธิบายหลักการของ OLAP 
แ ล ะ ค ว า ม ส า คั ญ ข อ ง  OLAP ใ น
คลังข้อมูล ได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Online 
Analytical 
Processing 
(OLAP) 

2 

MC-LO 2.2 วิเคราะห์ข้อมูลและสร้าง
แบบจ าลองเชิ งมิติ ในสถานการณ์ที่
ก าหนดได้อย่างสมเหตุสมผล 

CLO2: วิเคราะห์
สถานการณ์ทางธุรกจิและ
ออกแบบแบบจ าลองเชิง
มิติ (dimensional 
model) ได้อย่าง
สมเหตุสมผล  
CLO3: วิเคราะห์
สถานการณ์ทางธุรกจิและ
เลือกเครื่องมือ ETL ที่
เหมาะสม และออกแบบ
กระบวนการ ETL ที่ตรง
ตามข้อก าหนดทางธุรกจิ 
CLO4: วิเคราะห์
สถานการณ์ทางธุรกจิและ
ออกแบบกลยุทธ์การ
ปรับปรงุประสิทธิภาพของ
ระบบคลังข้อมูล ได้อย่าง
สมเหตุสมผล 
CLO5: วิเคราะห์
สถานการณ์ทางธุรกจิและ
ออกแบบกลยุทธ์ OLAP ที่
ช่วยให้ผู้ใช้สามารถ
วิเคราะห์ข้อมูลในลักษณะ
หลายมิติ ในสถานการณ์ที่
ก าหนดให้ได้อยา่ง
สมเหตุสมผล 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Data Modeling 3 

MC-LO 4.2 ออกแบบกระบวนการ ETL 
ที่สามารถสกัดข้อมูลจากระบบต้นทาง
หลายระบบ แปลงและโหลดลงใน
คลังข้อมูล ในสถานการณ์ที่ก าหนดให้ได้
อย่างถูกต้อง 

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

- Data Wrangling 
and ETL  
- Data 
Integration 

3 

MC-LO 5.2 ประยุกต์ใช้แนวคิดของกล
ยุทธ์การจัดท าดัชนี (indexing) และการ
แ บ่ ง พ า ร์ ติ ชั น  ( partitioning) ใ น
คลังข้อมูล ได้อย่างสมเหตุสมผล 

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

Data Warehouse 
Design and 
Optimization 

3 

MC-LO 6.2 ใ ช้ เ ท ค นิ ค  Online 
Analytical Processing (OLAP)เ พื่ อ
สนับสนุนการสืบค้นเชิงวิเคราะห์ขั้นสูง 
( analytical queries) แ ละ ก า รอ อ ก
รายงานในคลังข้อมูลในสถานการณ์ที่
ก าหนดให้ได้อย่างถูกต้อง   

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

Online 
Analytical 
Processing 
(OLAP) 

3 

 CLO6: ออกแบบคลังข้อมูล
โดยค านึงถึงความปลอดภัย
และความเป็นส่วนตวัของ

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Accountability Inter 
mediate 
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ข้อมูล ส่งมอบงานได้ทัน
ตามก าหนดเวลาและ
เป็นไปตามความต้องการที่
ก าหนด      

 CLO7: สืบค้นและศึกษา
เพิ่มเติมเกี่ยวกับเทคนิค
และเครื่องมือที่ใหม่ ๆ 
เกี่ยวกบัคลังข้อมูลได้ด้วย
ตนเอง เพื่อพัฒนาทักษะ
และความรู้อย่างต่อเนื่อง 

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Self-
Development 

Inter 
mediate 

 
89033367 วิศวกรรมวิเคราะห์ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: หลักการของวิศวกรรมข้อมูล  0.50 
MC2: กระบวนการ ETL 0.75 
MC3: ท่อส่งข้อมูล (Data Pipelines) 1.00 
MC4: Data Lakes & Data Warehouse 0.50 
MC5: การก ากบัดูแลข้อมูลและความปลอดภัย (Data Governance and Security)   0.25 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายหลักการพื้นฐานของ
วิศวกรรมข้อมูล พร้อมทั้งบทบาทของวิ
ศกรรมข้อมูลในองค์กร ได้อย่างถูกต้อง 

CLO1: อธิบายความส าคัญ
ของวิศวกรรมข้อมูลในการ
จัดการและประมวลผล
ข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ
ในองค์กรได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Data 
Infrastructure 

2 

MC-LO 1.2 อธิบายวงจรชีวิตของข้อมูล 
(data lifecycle) ได้แก่ การสร้างข้อมูล 
(data creation) การจัดเก็บ (storage) 
การใช้งาน (usage) และการท าลาย 
(disposal) ได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Data 
Infrastructure 

2 

MC-LO 3.1 อธิบายแนวคิดของท่อส่ง
ข้อมูล (data pipelines) ได้อย่างถูกต้อง  

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Data Pipelines 2 

MC-LO 4.1 ระบุความแตกต่างระหว่าง 
ทะ เลสาบข้ อมู ล  ( Data Lake) และ
คลังข้อมูล (data warehouses) รวมทั้ง
จุดเด่นและจุดด้อย ได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขยีน 

Data Lakes and 
Data 
Warehousing 

2 

MC-LO 5.1 อธิบายแนว คิดของการ
ก ากับดูแลข้อมูล (data governance) 
และความส าคัญในการรับรองคุณภาพ
ข้อมูลและการปฏิบัติตามข้อก าหนด 
(compliance) ได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Data 
Governance 
Frameworks 

2 

MC-LO 2 . 1  ใ ช้ เ ค รื่ อ ง มื อ ส า ห รั บ
กระบวนการ ETL ในสถานการณ์ที่
ก าหนดได้อย่างถูกต้อง 

CLO2:  สาธิตทักษะ เชิ ง
ปฏิบัติในการใช้เครื่องมือ 
ETL เ พื่ อ ดึ ง ข้ อ มู ล จ า ก
แหล่งต่างๆ แปลงข้อมูล 
และโหลดลงในฐานข้อมูล
ห รื อ ค ลั ง ข้ อ มู ล  ใ น

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

- ETL/ELT (Extract, 
Transform, Load) 
- Containerization 
and Orchestration 

3 

MC-LO 3.2 ออกแบบท่อส่งข้อมูล ได้แก่ 
ขั้นตอนส าหรับการรวบรวมข้อมูล (data 
collection) กา รประมวลผลข้ อมู ล 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Data Pipelines  
- Data 
Transformation 
and Orchestration 

3 
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(data processing) และแสดงผลข้อมูล 
(data output) 

สถานการณ์ที่ก าหนดได้
อย่างถูกต้อง 
CLO3: ใช้เครื่องมือท่อส่ง
ข้ อ มู ล  ( data pipeline 
tools) ยอดนิยม ในการ
สร้ า งและจั ดการท่อส่ ง
ข้ อมูล  ตรวจสอบท่อส่ง
ข้ อ มู ล เ พื่ อ ใ ห้ แ น่ ใ จ ว่ า
ท างานได้อย่างถูกต้องและ
มีประสิทธิภาพ 

MC-LO 4.2 ตัดสินใจเลือกระหว่างที่
จั ด เ ก็ บ ข้ อ มู ลดิ บ  ( data lake) และ
คลังข้อมูล (data warehouse) ส าหรับ
กรณีการใช้ งานที่ แตกต่ า งกัน  โดย
พิจารณาจากปัจจัยต่างๆ เช่น ชนิด
ข้อมูล ขนาด และความต้องการในการ
วิเคราะห์ 

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

Data Lakes and 
Data Warehousing 

3 

MC-LO 5.2 ประยุกต์ใช้หลักการ การ
ก ากั บดู แลข้ อมู ล ไป ใช้ ใน งาน ด้ า น
วิศวกรรมข้อมูล เพื่อให้มั่นใจว่าข้อมูลที่
จั ด ก า รนั้ น ป ลอ ดภั ย  เ ป็ น ไ ป ต า ม
ข้อก าหนด และถูกใช้อย่างมีจริยธรรม 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Monitoring and 
Alerting 

3 

 CLO6: จัดเตรียมข้อมูลโดย
ค า นึ ง ถึ ง จ ริ ย ธ ร ร ม ใ น
วิศวกรรมวิเคราะห์ เช่น 
ความต้องการความเป็น
ส่วนตัว การรักษาความลับ 
และการใช้ข้อมูลอย่างมี
จริยธรรม 

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Integrity Inter 
mediate 

 CLO7: สืบค้นและศึกษา
เพิ่มเติมเกี่ยวกับเทคนิค
และเครื่องมือที่ใหม่ ๆ ใน
การท างานด้านวิศวกรรม
วิ เคราะห์ ได้ด้ วยตนเอง 
เ พื่ อ พั ฒ น า ทั ก ษ ะ แ ละ
ความรู้อย่างต่อเนื่อง 

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Self-Challenge Inter 
mediate 

 
89033467 คอมพิวเตอร์วิทัศน์และการประมวลผลสัญญาณ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: พื้นฐานการประมวลสัญญาณ   0.6 
MC2: การวิเคราะห์ภาพและวิดีโอ   0.6 
MC3: การสกัดลกัษณะและการรู้จ าภาพ  0.6 
MC4: พื้นฐานคอมพวิเตอร์วิทัศน์  0.6 
MC5: การเรียนรู้เชิงลึกส าหรับคอมพวิเตอร์วิทัศน์  0.6 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายหลักการพื้นฐานของ
การเกิดภาพและการประมวลผลภาพ
เบื้องต้น เพื่อระบุลักษณะส าคัญของ
ภาพได้อย่างถูกต้อง 

CLO1: อธิบายหลักการ
พื้นฐานและเทคนิคทางการ
ประมวลผลสัญญาณและ
งานคอมพิวเตอร์วิทัศน์ ซ่ึง
ช่วยให้สามารถออกแบบ
แ ล ะ พั ฒ น า ร ะ บ บ
คอมพิว เตอร์ วิทัศน์  ให้
สามารถแก้ปัญหาได้จริง 
ได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

- Digital Signal 
Processing (DSP) - 
Image Processing 
Techniques 

2 

MC-LO 1.2 อธิบายเทคนิคการ
ประมวลผลภาพส าหรับแก้ปัญหาจริงใน
โลกปัจจบุัน เช่น image 
representation, enhancement, 
restoration, และ segmentation 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Data 
Preprocessing 
for Signal and 
Image Data 

2 
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techniques รวมถึง image 
transformations, filtering, และ 
feature extraction ได้อย่างถูกต้อง 
MC-LO 2.1 อธิบายหลักการและเทคนิค
ส าหรับวิเคราะห์ภาพและวิดีโอ เช่น 
object detection, recognition, 
tracking, and motion estimation ได้
อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Image 
Processing 
Techniques 

2 

MC-LO 4 . 1  อ ธิ บ า ย พื้ น ฐ า น ข อ ง
คอมพิวเตอร์วิทัศน์ เช่น การเกิดภาพ ตัว
แบบของกล้อง (camera model) การ
สอบเทียบกล้อง (camera calibration) 
และ การสกัดและการเทียบลักษณะ 
( feature detection and matching) 
ได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Image 
Processing 
Techniques 

2 

MC-LO 5 . 1  อ ธิ บ า ย หลั ก ก า ร ขอ ง
โ ค ร ง ข่ า ย แ บ บ ค อ น โ ว ลู ชั น 
( Convolutional neural networks: 
CNNs) และโครงข่ายแบบย้อนกลับ 
( Recurrent neural networks: RNNs) 
ส าหรับปัญหาการตรวจจับและการรู้จ า
วัตถุ ได้อย่างถูกต้อง พร้อมทั้ งเข้าใจ
หลักการของ Pre-trained models ใน
ปัญหาก า รวิ เ ค ร า ะห์ แ ละก ารรู้ จ า
สัญญาณและข้อมูลภาพ 

PLO1 สอบ
ปฏิบัติ 

Object 
Detection and 
Recognition 

2 

Deep Learning 3 

MC-LO 2.2 ประยุกต์ ใช้ เทคนิคการ
ประมวลผลภาพและวิดี โอส าหรับ
แก้ปัญหาจริงในโลกปัจจุบันได้อย่าง
สมเหตุสมผล 

CLO2: ประยุกต์ เทคนิค
ท า ง ก า ร ป ร ะ ม ว ล ผ ล
สั ญ ญ า ณ แ ล ะ ก า ร
ป ร ะ ม ว ล ผ ล ภ า พ เ พื่ อ
ตรวจจับ สกัดสารสนเทศ 
และรู้จ าวัตถุได้ 
CLO3: สร้างตัวแบบและ
สอนตัวแบบการเรียนรู้เชิง
ลึกส าหรับการแก้ปัญหาที่
ซับซ้อนส าหรับตรวจจับ
วัตถุและรู้จ าวัตถุได้ 

PLO5 สอบ
ปฏิบัติ 

Image 
Processing 
Techniques 

3 

MC-LO 3.1 สามารถเขียนโปรแกรมเพื่อ
ส กั ด ลั ก ษ ณ ะ ที่ มี ค ว า ม ห ม า ย 
( meaningful features) จ า ก ข้ อ มู ล
สัญญาณและข้ อมูลภาพ พร้อมทั้ ง
ประยุกต์เทคนิคการรู้จ าภาพส าหรับระบุ
แ ละแบ่ ง แยกวั ตถุ  ( apply pattern 
recognition techniques for object 
identification and classification) ได ้

PLO5 สอบ
ปฏิบัติ 

- Image 
Processing 
Techniques 
- OpenCV and 
Signal Processing 
Libraries 

3 

MC-LO 3.2 ประยุกต์ใช้ pre-trained 
deep learning models ส าหรับปัญหา
การแบ่งภาพ การตรวจจับภาพ และการ
แยกภาพวัตถุจากพื้นหลังได้ 

PLO5 สอบ
ปฏิบัติ 

Object 
Detection and 
Recognition 

3 

MC-LO 3 . 3  พัฒนา  Deep learning 
models แ บ บ ก า ห น ด เ อ ง  ( User-
defined model) ส า ห รั บ ปั ญ ห า
คอมพิวเตอร์วิทัศน์ได้ 

PLO5 สอบ
ปฏิบัติ 

Deep Learning 3 

MC-LO 5.2 พัฒนาตัวแบบการเรียนรู้
แบบก าหนดเองด้วยโครงสร้าง CNNs 
และ RNNs ส าหรับปัญหาการตรวจจับ

PLO5 สอบ
ปฏิบัติ 

Deep Learning 3 
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และการสกัดลักษณะข้อมูลสัญญาณและ
ข้อมูลภาพได้ 
MC-LO 5.3 อธิบายและติดตามการใช้ 
Computer Vision (โดยเฉพาะเรื่ืองการ
เรียนรู้เชิงลึก) ส าหรับการตรวจจับการ
เคลื่อนไหวในอุตสาหกรรม 4.0 พร้อมทั้ง
สามารถเลือกใช้ เครื่องมือที่ทันสมัย 
ถูกต้อง เหมาะสม และคุ้มค่า ในการใช้
งานเพื่อแก้ปัญหาได้ 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Moving Object 
Tracking 

3 

 CLO4: มีความรับผิดชอบ
ในการจัดการข้อมูลภาพที่
ใช้ในการทดลอง ค านึงถึง
ความเป็นส่วนตัวของผู้ที่ให้
ข้อมูลและรักษาความลับ
ของข้อมูลนั้น รายงานผล
การวิเคราะห์รูปภาพอย่าง
เท่ียงตรง 

PLO7 สอบ
ปฏิบัติ 

Accountability Inter 
mediate 

 CLO5: สืบค้นและเรียนรู้
เ กี่ ย ว กั บ ตั ว แ บ บ ท า ง 
Computer Vision ที่
ทันสมัย เพื่อประยุกต์ใช้ใน
งานด้านการประมวลผล
ภาพและสัญญาณดิจิทัลได้
ด้ ว ย ต น เ อ ง  พ ร้ อ ม ทั้ ง
สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ร่ ว ม กั บ ผู้ อื่ น ไ ด้ อ ย่ า ง
สร้างสรรค์ 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Self-Challenge  
- Communication 

Inter 
mediate 

 
89033567 กระบวนการและความคิดสร้างสรรค์ทางธุรกิจ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: แนวคิดทางธุรกิจ (ความหมายและความส าคัญทางธุรกิจ แนวคิดพื้นฐานทางธุรกิจ ปัจจยัที่เกี่ยวข้องกับ
การตัดสินใจในการด าเนินธุรกจิ) 

0.5 

MC2: ระบบธุรกิจและระบบสารสนเทศ (ธุรกิจสมยัใหม่, รูปแบบต่าง ๆ ของธุรกิจและการประกอบธุรกิจ 
สิ่งแวดล้อมทางธุรกิจ) 

1.0 

MC3: กระบวนการทางธุรกิจ (กระบวนการทางธุรกจิ การตลาด การผลิต การเงิน การบัญชี ทรัพยากรบุคคล 
และห่วงโซ่อุปทาน) 

1.0 

MC4: การเก็บรวบรวมความต้องการจากลูกค้าเพื่อพัฒนาระบบสารสนเทศ 0.5 
MC-LO CLO PLO วิธีการ

ประเมิน 
Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานทาง
ธุรกิจและปัจจัยหลักในการประกอบ
ธุรกิจ ได้แก่ ผลิตภัณฑ์ (Product), ราคา 
(Price), ที่ตั้ง (Place), และการโฆษณา 
(Promotion) ได้อย่างถูกต้อง 

CLO1: สร้างและประเมิน
แนวคิดทางธุรกิจโดยใช้
วิ ธี ก า ร เ ริ่ ม ต้ น แ บ บลี น 
(lean startup) และวิธีการ
คิดเชิงออกแบบ (design 
thinking 
methodologies) ได้อย่าง
สมเหตุสมผล 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Business 
Strategy and 
Domain 
Knowledge 

2 

MC-LO 1.2 อภิปรายปัจจัยที่เกี่ยวข้อง
กับการตัดสินใจในการด าเนินธุรกิจ เช่น 
ตลาด (Market), คู่แข่ง (Competitors), 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Business 
Strategy and 

2 
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ส ภ า พ แ ว ด ล้ อ ม ธุ ร กิ จ  ( Business 
Environment), ธุ ร กิ จ เ ป้ า ห ม า ย 
( Target Market) แ ละ งบ ป ระ ม า ณ 
(Budget) เพื่อการตัดสินใจทางธุรกิจที่
ถูกต้องและเหมาะสม 

CLO2:  อธิบาย เกี่ ยวกับ
วิ ธี การด า เนินธุรกิ จ  วิ ธี
สร้างรายได้ และวิธีโต้ตอบ
กับลูก ค้าและผู้มีส่วนได้
ส่ ว น เ สี ย  ไ ด้ อ ย่ า ง
สมเหตุสมผล 

Domain 
Knowledge 

MC-LO 2.1 อธิบายปัจจัยส าคัญของ
ธุ ร กิ จ ส มั ย ใ ห ม่ ที่ ขั บ เ ค ลื่ อ น ด้ ว ย
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
ส าหรับการสร้างความสัมพันธ์กับลูกค้า 
และเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการ
ธุรกิจ รวมทั้งการสนับสนุนการตัดสินใจ
ด้วยระบบปัญญาประดิษฐ์ 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Digital 
Transformation 

2 

MC-LO 2.2 อธิบายรูปแบบและปัจจัย
ของธุรกิจและการประกอบธุรกิจ เช่น 
ธุรกิจเล็ก ๆ ที่เริ่มต้นจากการประกอบ
อาชีพ ธุรกิจส่วนตัว หรือธุรกิจขนาด
กลาง ๆ ที่มีการจัดการโครงสร้างองค์กร
เป็นทีม ธุรกิจใหญ่ที่มีการเชื่อมโยงกับ
ตลาดต่างประเทศ และธุรกิจออนไลน์ที่
ใช้เทคโนโลยีและสื่อสารในการประกอบ
ธุรกิจ พร้อมเปรียบเทียบโอกาสและ
ความเส่ียงในมิติต่าง ๆ 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Business 
Development 
and Sales 
Support 

2 

MC-LO 3.1 อธิบายกระบวนการทาง
ธุ ร กิ จ  ( Business Process) เ ป็ น
ก ร ะ บ ว น ก า ร ที่ เ กี่ ย ว ข้ อ ง กั บ ก า ร
ด าเนินงานภายในองค์กร เพื่อให้บรรลุ
วัตถุประสงค์ตามเป้าหมายทางธุรกิจ 
ได้แก่ การตลาด การผลิต การเงิน การ
บัญชี  ทรัพยากรบุคคล และห่วงโ ซ่
อุปทาน 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Business 
Processes 

2 

MC-LO 2.3 วิเคราะห์สภาพแวดล้อมที่มี
ผลต่อธุ รกิจ  ซ่ึงประกอบด้วยสภาพ
เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม กฎหมาย
และนโยบายของรัฐ เป็นต้น เพื่อให้
ผู้ ป ร ะ ก อ บ ก า ร เ ข้ า ใ จ เ กี่ ย ว กั บ
สภาพแวดล้อมและการพัฒนาทางธุรกิจ
ให้สามารถเติบโตและแข่งขันได้ 

CLO3 :  ด า เนิ นการวิ จั ย
ตลาด (market research) 
เพื่อระบุความต้องการและ
ความพึงพอใจของลูกค้า 
CLO4: พัฒนาโมเดลธุรกิจ
ที่ผสานรวมเทคโนโลยี AI 
เข้ามาเพื่อน าเสนอคุณค่าที่
ไม่เหมือนใคร 
CLO5 :  ใ ช้ เ ท ค นิ ค ก า ร
วิ เคราะห์ข้อมูลและการ
เ รี ย น รู้ ข อ ง เ ค รื่ อ ง เ พื่ อ
วิ เ ค ร า ะ ห์ แ ล ะ เ พิ่ ม
ประสิทธิภาพกระบวนการ
ทางธุรกิจ 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Business 
Acumen 

3 

MC-LO 3.2 วิ เคราะห์ปัจจัยที่ส่ งผล
กระทบต่อกระบวนการทางธุรกิจทั้งเชิง
บวกและเชิงลบ 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Business 
Strategy and 
Domain 
Knowledge 

3 

MC-LO 4.1 วิเคราะห์และอธิบายผลที่
ได้จากการเก็บรวบรวมข้อมูลจากลูกค้า 
รวมถึงการจัดท ารายงานและการน า
ข้ อ มู ล ไ ป ใ ช้ ใ น ก า ร พั ฒ น า ร ะ บ บ
สารสนเทศ 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Requirement 
Gathering 

3 

MC-LO 4.2 อธิบายการวางแผนและ
การด า เนินงานในการพัฒนาระบบ

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Digital 
Transformation 

3 
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สารสนเทศ โดยใช้ข้อมูลจากการเก็บ
รวบรวมความต้องการจากลูกค้า เพื่อให้
ได้ระบบสารสนเทศที่ตอบสนองความ
ต้องการของลูกค้าได้ 
 CLO6: น า เสนอตัวแบบ

ท า ง ธุ ร กิ จ ที่ ไ ม่ ล ะ เ มิ ด
ทรัพย์สินทางปัญญาและ
ถูกต้องตามหลักจริยธรรม 
จรรยาบรรณ และค านึงถึง
ความเป็นส่วนตัวของข้อมูล
และผู้ให้ข้อมูล 

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Integrity Inter 
mediate 

 CLO7: เข้าใจบริบททาง
ธุรกิจที่ได้รับมอบหมายให้
เป็นอย่างดี และสามารถ
ระบุโอกาสทางธุรกิจใหม่ ๆ 
และพัฒนากลยุทธ์เพื่อใช้
ป ร ะ โ ย ช น์ จ า ก โ อ ก า ส
เหล่านั้น 

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Creativity Basic 

 
89033667 เครือข่ายและความมั่นคงทางไซเบอร์ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: Basics of Networking 0.5 
MC2: Network Infrastructure and Security 0.5 
MC3: Network Access Control 0.5 
MC4: Network Threats and Vulnerabilities 1.0 
MC5: Vulnerability Assessment and Penetration Testing 0.5 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายหลักการพื้นฐานของ
เครื อ ข่ า ยคอมพิ ว เ ตอ ร์  เ ช่ น  OSI, 
TCP/IP, IP addressing รวมทั้ ง ความ
แตกต่างระหว่าง IPv4 และ IPv6 ได้
อย่างถูกต้อง 

CLO1: อธิบายแนวคิดและ
หลักการของเครือข่ายและ
ความปลอดภัยทางไซเบอร์ 
รวมถึ งความส า คัญ ภัย
คุกคาม (threats) และช่อง
โหว่  (vulnerabilities) ได้
อย่างถูกต้อง  
CLO2: รู้ จั ก เ ค รื่ อ ง มื อ 
เทคนิค และกลยุทธ์ทั่วไป
ส าหรับการรักษาความ
ปลอดภัยเครือข่ายและการ
ปกป้องข้อมูลองค์กร 
 
 
 
 
 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Fundamentals 
of Computer 
Networks 

2 

MC-LO 1.2 ค า น ว ณ  subnet แ ล ะ
อธิบายวัตถุประสงค์ของ subnetting ได้
อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Fundamentals 
of Computer 
Networks 

2 

MC-LO 2.1 ระบุความส าคัญของการ
รักษาความปลอดภัยทางกายภาพ
ส าหรับอุปกรณ์เครือข่ายและวิธีป้องกัน
อุปกรณ์เครือข่ายจากภัยคุกคามทาง
กายภาพ (physical threats) ได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Data Security 2 

MC-LO 3.1 อธิบายเกี่ยวกับแนวคิดและ
บทบาทของ Network Access Control 
(NAC) ในการรั กษาความปลอดภัย
เครือข่าย ได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Fundamentals 
of Computer 
Networks 

2 
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MC-LO 3.2 อธิบายเกี่ยวกับบทบาทของ
ไฟร์วอลล์ในการรักษาความปลอดภัย
เครือข่าย ระบุไฟร์วอลล์ประเภทต่างๆ 
และอธิบายวิธีการท างานของไฟร์วอลล์ 
ได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Data Security 2 

MC-LO 3.3 อ ธิ บ า ย ห ลั ก ก า ร ข อ ง 
Virtual Private Network (VPN) 
วัตถุประสงค์ และการใช้งานในแง่การ
รักษาความปลอดภัยเครือข่ายได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Data Security 2 

MC-LO 2.2 ระบุมาตรการรักษาความ
ปลอดภัยโครงสร้างพื้นฐานเครือข่ายที่
ส าคัญ เช่น ไฟร์วอลล์, IDS/IPS และการ
ก าหนดค่าเราเตอร์ (router) และสวิตช์ 
(switch) ที่ปลอดภัย 

CLO3: สามารถก าหนดค่า
และรักษาความปลอดภัย
ระบบเครือข่าย เช่น ไฟร์
วอลล์ (firewalls) และ
ระบบตรวจจับการบกุรุก 
(intrusion detection 
systems) ได้  
CLO4: ประเมินช่องโหว ่
(vulnerability 
assessments) และ
ทดสอบการเจาะระบบ 
(penetration testing) 
เพื่อระบุจุดอ่อนทีอ่าจ
เกิดขึ้นในระบบได้ 

PLO4 สอบ
ข้อเขียน 

Penetration 
Testing 

3 

MC-LO 4.1 อธิบายวิธีการท างานของ
ก า ร บุ ก รุ ก แ ล ะ ก า ร โ จ ม ตี  DDoS 
ผลกระทบที่อาจเกิดขึ้น และกลยุทธ์ใน
การบรรเทาผลกระทบ ได้อย่างถูกต้อง 

PLO4 สอบ
ข้อเขียน 

Penetration 
Testing 

3 

MC-LO 4.2 อธิบายกลไกและผลกระทบ
ของมัลแวร์ (malware) และแรนซัมแวร์ 
(ransomware) และอภิปรายเกี่ยวกับ
กลยุทธ์ ในการป้องกันและบรรเทา
ผลกระทบ ได้อย่างถูกต้อง 

PLO4 สอบ
ข้อเขยีน 

Network threats 
and attack 
prevention 

3 

MC-LO 4.3 เข้าใจลักษณะของการโจมตี
แบบฟิชชิ่ง (phishing) และวิศวกรรม
สังคม (social engineering) ผลที่อาจ
เกิดขึ้น และวิธีการป้องกัน 

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

Data Quality and 
Governance 

3 

MC-LO 5.1 อธิบายหลักการของการ
ประเมินช่องโหว่ได้ ระบุความส าคัญ 
และฝึกปฏิบัติ โดยใช้ เครื่อ งมือและ
เทคนิคยอดนิยมส าหรับการประเมินช่อง
โหว่ (vulnerability assessment) 

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

Network threats 
and attack 
prevention 

3 

MC-LO 5.2 อธิบายหลักการของการ
ทดสอบการเจาะระบบ แยกความ
แตกต่างจากการประเมินช่องโหว่ได้ และ
ฝึกปฏิบัติขั้นตอนที่ เกี่ยวข้องในการ
ทดสอบการเจาะระบบ (penetration 
test) 

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

Network threats 
and attack 
prevention 

3 

 CLO5: สามารถรักษาความ
ปลอดภัยของข้อมูล เคารพ
ในความเป็นส่วนตัว และ
รักษาความลับของข้อมูลที่
ล ะ เ อี ย ด อ่ อ น  ใ น
ส ถ า น ก า ร ณ์ ที่ ผู้ ส อ น
ก าหนดได้ 

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Integrity Inter 
mediate 

 CLO6: เรียนรู้ เทคโนโลยี 
เ ค รื่ อ งมื อ  และ เทคนิ ค

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Self-
Development 

Inter 
mediate 
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สมั ย ใหม่ ในการจัดการ
ความปลอดภัยทางไซเบอร์ 
ได้ด้วยตนเองเพื่อการปรับ
ใช้ในบริบทขององค์กรได้
อย่างสมเหตุสมผล 

 
89034167 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการประมวลผลภาษาธรรมชาติ 0.6 
MC2: การแทนข้อความและการสกัดคุณลักษณะ (Text Representation and Feature Extraction) 0.6 
MC3: การวิเคราะห์ความรู้สึกและการจ าแนกขอ้ความ (Sentiment Analysis and Text Classification) 0.6 
MC4: การเรียนรู้เชิงลึกส าหรับการประมวลผลภาษาธรรมชาติ (Deep Learning for NLP) 0.6 
MC5: ระบบสนทนาและตัวแทนการสนทนา (Dialogue Systems and Conversational Agents) 0.6 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายการใช้เทคนิคโทเค็น
เพื่อแบ่งข้อความออกเป็นค า วลี หรือ
องค์ประกอบที่มีความหมาย ได้อย่าง
ถูกต้อง  

CLO1: อธิบายหลักการ
และเทคนิคพื้นฐานของการ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ
ได้อย่างถูกต้อง 
CLO2: อธิบายวิธีการใช้
เ ท ค นิ ค ต่ า ง ๆ  เ พื่ อ จั ด
เตรี ยมการประมวลผล
ข้อมูลที่เป็นข้อความก่อน
น าไปวิเคราะห์ เช่น การ
แบ่งข้อความออกเป็นค า 
(tokenization) การลบค า
น าหน้าหรือค าต่อท้ายของ
ค าเพื่อให้เหลือแต่ค าหลักที่
ส า คัญ (stemming) และ
การแปลงค าให้อยู่ ในรูป
กริยาที่ เหมาะสมเพื่อให้
เ ห ลื อ แ ต่ ค า ที่ สื่ อ
ค ว า ม ห ม า ย 
(lemmatization) 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Natural 
Language 
Processing (NLP) 

2 

MC-LO 1 .2  อธิ บายขั้ นตอนในการ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ ได้แก่ การ
เตรียมข้อมูล  (Data Preprocessing) 
ก า ร ส กั ด คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ  ( Feature 
Extraction) การสร้างโมเดล (Model 
Building) การประเมินผล (Evaluation) 
กา รปรั บปรุ ง และปรั บแต่ ง โ ม เดล 
( Model Optimization and Tuning) 
การน าโมเดลไปใช้งาน (Deployment) 
แ ล ะ  ก า ร ติ ด ต า ม แ ล ะ ป รั บ ป รุ ง 
(Monitoring and Updating) ได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Natural 
Language 
Processing (NLP) 

2 

MC-LO 2.1 แทนข้อความและสกัด
คุณลักษณะด้วยโมเดล (Bag-of-words), 
TF-IDF, Word embedding เพื่อแปลง
จากข้อมูลข้อความที่ไม่มีโครงสร้างเป็น
รูปแบบที่มีโครงสร้างได้  

CLO3: ใ ช้ เ ท ค นิ ค ก า ร
ประมวลผลข้อความเพื่อดึง
ข้อมูลที่มีความหมายจาก
ข้อมูลภาษาธรรมชาติได้
อย่างสมเหตุสมผล 
CLO4: ออกแบบและใช้
อัลกอริทึมการเรียนรู้ของ
เครือ่ง และ การเรียนรู้เชิง
ลึก ส าหรับงานตา่งๆ เช่น 
การวิเคราะห์ความรู้สึก 
การจัดกลุ่มเอกสาร และ

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Natural 
Language 
Processing (NLP) 

3 

MC-LO 3.1 ใช้อัลกอริทึมการเรียนรู้ของ
เครื่อง และไลบรารีแมชชีนเลิร์นนิง เช่น 
scikit-learn เพื่อสร้างโมเดลในการจัด
หมวดหมู่ข้อความของชุดข้อมูลที่ผู้สอน
ก าหนดหรือผู้เรียนเลือกตามความสนใจ
ได ้

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Text Mining 3 
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MC-LO 3.2 ใช้ เทคนิคการวิ เคราะห์
ความรู้สึกเพื่อก าหนดขั้วของข้อความเชิง
บวก เชิงลบ ได้ 

การสนทนาโต้ตอบดว้ยแช
ทบอต ได้อย่าง
สมเหตุสมผล 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Sentiment 
Analysis 

3 

MC-LO 3.3 ประเมินประสิทธิภาพของ
โมเดลการจัดประเภทข้อความ และการ
วิ เ ค ร า ะ ห์ ขั้ ว อ า ร ม ณ์  พ ร้ อ ม ทั้ ง
เปรียบเทียบอัลกอริทึมต่ า งๆ เพื่ อ
คัดเลือกอัลกอรึทึมที่ให้ค่าความแม่นย า
สูงได ้

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Model 
Evaluation 

4 

MC-LO 4.1 วิเคราะห์ความรู้สึกและ
จ าแนกข้อความ เช่น การท าเหมืองความ
คิดเห็น (opinion mining) การจัดกลุ่ม
ข้อมูลที่คล้ายคลึงกันตามหัวข้อ (topic 
modeling) แ ล ะ ก า ร จั ด ห ม ว ด ห มู่
เอกสาร (document categorization) 
โดยใช้เทคนิค NLP ได ้

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Text Mining and 
Sentiment 
Analysis 

3 

MC-LO 5.1 สร้างแชทบอทโดยใช้ภาษา
โปรแกรมและเฟรมเวิร์กและเครื่องมือ
ยอดนิยมได้อย่างสร้างสรรค์ 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Transformer 
Models for text 
generation 

3 

 CLO5: มีความรับผิดชอบ
ต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
ท าชิ้ นงานได้บรรลุตาม
เป้าหมาย โดยไม่คัดลอก
งานผู้ อื่ น  มี ก า รอ้ า งอิ ง
แหล่ งที่ ม าของข้ อมู ลที่
น ามาใช้  และ รายงาน
ผลลัพธ์ของการท าโมเดล 
NLP อย่างเท่ียงตรง 

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Accountability Inter 
mediate 

 CLO6: วิ เ ค ร า ะ ห์ แ ล ะ
เปรี ยบ เที ยบผลกา ร ใช้
เทคนิค NLP ในงานทาง
ธุ รกิ จและอุตสาหกรรม
ต่ า งๆ  เช่ น  การบริการ
ลู ก ค้ า  ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์
ความรู้สึก การสร้างเนื้อหา 
และการสกัดข้อมูล เพื่อ
สรุปข้อดี และ ข้อจ ากัดใน
แง่ของการน าไปใช้งาน 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Creativity  
- Communication 

Inter 
mediate 

      

89034267 เทคโนโลยีเซ็นเซอร์ส าหรับการวินิจฉัยทางการแพทย์ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: พื้นฐานเซ็นเซอร์และเซ็นเซอร์ทางชีวการแพทย์ 0.6 
MC2: พื้นฐานเครื่องมือวัดและการบูรณาการข้อมูลจากเซ็นเซอร์หลายแหล่ง และการประยุกต์การ

ประมวลผลสัญญาณกับขอ้มูลจากเซ็นเซอร์ 
0.6 

MC3: เทคนิคในการวินิจฉยัทางการแพทย์ (Medical Diagnostic Techniques) 0.6 
MC4: การวิเคราะห์สัญญาณทางชวีการแพทย์ (Biomedical Signal Analysis) 0.6 
MC5: การประยุกต์เซ็นเซอร์ในการวินิจฉัยทางการแพทย ์(Sensor Applications in Medical Diagnostics) 0.6 



107 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 ธิบายหลักการพื้นฐานของ
เ ซ็ น เ ซอ ร์ แ ล ะ เ ซ็ น ต์ เ ซ อ ร์ ท า ง ชี ว
การแพทย์ ข้อก าหนดการใช้ ข้อพึงระวัง 
และข้อจ ากัด เพื่อการประยุกต์กับการ
วิเคราะห์ปัญหาทางชีวการแพทย์ ได้
อย่างถูกต้อง 

CLO1: อธิ บ ายหลั กการ
พื้นฐานส าคัญของเซ็นต์
เซอร์ทางชีวการแพทย์ ข้อ
ก าหนดการใช้ ข้อพึงระวัง 
และข้อจ ากัด  พร้อมทั้ ง
ส า ม า ร ถ ป ร ะ เ มิ น
ประสิทธิภาพของเซ็นเซอร์
แ ต่ ล ะ ป ร ะ เ ภ ท  เ ช่ น 
sensitivity, specificity, 
accuracy, precision, 
แ ล ะ  response time 
เพื่อให้สามารถก าหนดการ
เลือกใช้ เ ซ็น เซอร์แต่ละ
ประเภทได้อย่างเหมาะสม
กับแต่ละปัญหาที่แตกต่าง
กัน 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Biomedical 
Signal Analysis 

2 

MC-LO 2.1 อธิบายหลักการการบูรณา
การข้อมูลจากเซ็นเซอร์หลายแหล่ง เพื่อ
การวิเคราะห์ข้อมูลที่เหมาะสม 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Sensor 
Application in 
Medical 
Diagnostics 

2 

MC-LO 3.1 อ ธิ บ า ย เ ท คนิ ค ใ นก า ร
วิ นิ จ ฉั ย ท า ง ก า ร แ พ ท ย์  ( Medical 
Diagnostic Techniques) โดยใช้ข้อมูล
จากหลายแหล่ง 

PLO1 สอบ
ข้อเขยีน 

- Data 
Integration - 
Medical 
Diagnostic 
Techniques 

2 

MC-LO 2.2 ประยุ กต์ ใช้ เทคนิ คการ
ประมวลสัญญาณเพื่อการสกัดลักษณะที่
มีความหมาย (meaningful features) 
จากเซ็นเซอร์ทางชีวการแพทย์ 

CLO2: น า เ สน อ วิ ธี ก า ร
ทางการประมวลผลภาพ
ส า ห รั บก า รบู รณา ก า ร
ข้อมูลจากเซ็นเซอร์หลาย
แ ห ล่ ง  เ ช่ น  filtering 
techniques, feature 
extraction, และ pattern 
recognition algorithms 
ได ้
CLO3: สร้างตัวแบบ
ส าหรับวิเคราะห์ขอ้มูลจาก
เซ็นเซอร์ส าหรับการ
วินิจฉยัข้อมูลชีวการแพทย ์
เช่น cardiovascular 
diseases, infectious 
diseases, diabetes, 
cancer, และ 
neurological disorders 
ได้ 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

- Digital Signal 
Processing (DSP)  
- Image 
Processing 
Techniques 

3 

MC-LO 4.2 สามารถสร้างตัวแบบการ
เรียนรู้ของเครื่องจักรเพื่อการวิเคราะห์
ข้ อ มู ลที่ ถู ก ส ร้ า งด้ ว ย เ ซ็น เซอ ร์ ชี ว
การแพทย์ 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

- Deep Learning  
- Model 
Development 
and Evaluation 

3 

MC-LO 5.1 พัฒนาซอฟต์แวร์ส าหรับ
การวินิจฉัยข้อมูลชีวการแพทย์ เช่น 
cardiovascular diseases, infectious 
diseases, diabetes, cancer, แ ล ะ 
neurological disorders เป็นต้น 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

- Medical 
Diagnostic 
Techniques 

3 

MC-LO 5.2 อธิบายการการก าหนด
ค่าพารามิ เตอร์แบบต่าง ๆ ได้อย่าง
ถูกต้อง เพื่อท าให้เครื่องคอมพิวเตอร์
สร้างเซตของค าตอบที่เป็นธรรมและไม่มี
ความเอนเอียง 

CLO4: มีความซ่ือสัตย์ใน
การจัดการข้อมูลที่เกิดจาก
ก า ร บู ร ณ า ก า ร ข้ อ มู ล
เ ซ็ น เ ซ อ ร์  ไ ม่ ท า ก า ร
ปรับเปลี่ยนหรือดัดแปลง
ข้อมูลเพื่อประโยชน์ส่วนตัว
หรืออื่น ๆ รายงานผลลัพธ์
ของการวิ เคราะห์ข้อมูล
อย่างเท่ียงธรรม (Integrity) 
ไม่หลีกเลี่ยง หรือ ปกปิด
ข้อมูลที่ ไม่สอดคล้องกับ

PLO6 
PLO7 

น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Model 
Optimization 
and Tuning  
- Communication 
- Accountability 

Inter 
mediate 
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ความคาดหวังหรือความ
ต้องการ                                                                                                                                                       

 CLO5: สามารถเรียนรู้ได้
ด้วยตนเองเพื่อให้ทันกับ
เทคโนโลยีเซ็นเซอร์ทางชีว
การแพทย์ เช่น Nano 
sensors, wearable 
sensors, และ 
implantable sensors 
เป็นต้น พร้อมวิเคราะห์
ผลกระทบเพื่อสร้าง
ศักยภาพในการวินิจฉยัทาง
การแพทย์ให้มีความ
แม่นย า 
CLO6: มีความมุ่งมั่น 
อดทน ในการคิดหาวิธี
ใหม่ๆ เพื่อการวิเคราะห์
ข้อมูลทางชีวการแพทย์ 
เพื่อให้มีการปรับปรุง
ผลลัพธ์อยา่งสร้างสรรค์
และมีเหตุผล 

PLO8 
PLO9 

น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Continuous 
Learning 
- Resilience and 
Working Under 
Pressure 

Inter 
mediate 

 
89034367 การออกแบบและการบูรณาการระบบอัจฉริยะ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: Introduction to System Integration and Design    0.6 
MC2: AI Model Deployment and Integration 0.6 
MC3: AI System Testing and Validation 0.6 
MC4: AI System Monitoring and Maintenance 0.6 
MC5: AI System Project Development 0.6 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายบทบาทของการรวม
ระบบในการปรับปรุงประสิทธิภาพของ
ระบบ AI ในแง่ของความน่า เชื่อถือ 
(reliability) และประสบการณ์ของผู้ใช้ 
( user experience) ไ ด้ อ ย่ า ง
สมเหตุสมผล 

CLO1: อธิ บ ายหลั กการ
ของการรวมระบบและการ
ออกแบบ โดยมุ่งเน้นที่การ
ป รั บ ใ ช้  ( deployment) 
และการรวม (integration) 
โมเดลปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
ในแอปพลิเคชันต่างๆ ได้  
 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

System 
Integration and 
Design 

2 

MC-LO 3.1 อธิบายวิธีการทดสอบต่างๆ 
ส าหรับระบบ AI และประยุกต์ใช้วิธีการ
ทดสอบเหล่านี้ เพื่อตรวจสอบความ
ถูกต้องของส่วนประกอบ AI และระบบ 
ได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขยีน 

System Testing 
Methodologies 

2 

MC-LO 5.1 ว า ง แ ผ น แ ล ะ ก า ห น ด
ขอบเขตโครงการระบบ AI เช่น การ
ก าหนดเป้าหมายโครงการ (project 
goals) ระบุความต้องการของโครงการ 

PLO2 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Project 
Management 

2 
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( requirements) และข้อจ ากัดต่ า งๆ 
(constraints) ได้อย่างสมเหตุสมผล 
MC-LO 2.1 ออกแบบและเขียน API 
และเว็บเซอร์วิส (web services) เพื่อ
รวมโมเดล AI เข้ากับแอปพลิเคชันต่างๆ 
ได ้

CLO2 :  วิ เ ค ร า ะ ห์ แ ล ะ
ประเมินกรณีศึกษาและ
การประยุกต์ใช้ระบบ AI 
ในโดเมนต่างๆ เช่น การ
ดูแลสุขภาพ การเงิน การ
ขนส่ง และอีคอมเมิร์ซ เพื่อ
ท าความเข้าใจการใช้งาน
จริงและความท้าทายที่อาจ
เกิดขึ้น 
CLO3: ออกแบบและเขียน 
API และเว็บเซอร์วิสเพื่อ
รวมโมเดล AI เข้ากับระบบ
และแอปพลิเคชันที่มีอยู่
อย่างมีประสิทธิภาพ 
CLO4: วางแผน 
ด าเนินการ และจัดการ
โครงการระบบ AI โดยใช้
วิธีการพัฒนาแบบเอไจล ์

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

API Integration 3 

MC-LO 2.2 ประยุกต์ใช้เครื่องมือคอน
เทนเนอร์ (containerization) และการ
จัดการ (orchestration) เพื่อปรับใช้  
(deploy) และจัดการโมเดล AI อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Deployment 
and Integration 

3 

MC-LO 3.2 ดีบัก (Debug) และแก้ไข
ปัญหา (troubleshoot) ระบบ AI โดย
ใช้เครื่องมือและเทคนิคที่เหมาะสม 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

System Testing 
Methodologies 

3 

MC-LO 4.1 จัดการวงจรชีวิตของโมเดล 
AI เช่น การก าหนดเวอร์ชัน 
(versioning) การปรับใช้ 
(deployment) และการอปัเดต 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Deployment 
and Integration 

3 

MC-LO 5.2 ประยุกต์ใช้วิธีการพัฒนา
แ บ บ เ อ ไ จ ล์  ( agile development 
methodologies) เครื่องมือและเทคนิค
ก า ร จั ด ก า ร โ ค ร ง ก า ร  ( project 
management) กับการพัฒนาระบบ AI 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Solution Design 3 

 CLO5: ร า ย ง า น ผลกา ร
ด าเนินงานโครงการระบบ 
AI ในหัวข้อที่ผู้เรียนสนใจ
อย่างเที่ยงตรง มีการวาง
แผนการด าเนินงานและ
การจัดการเวลาให้สามารถ
ท างานเสร็จทันก าหนดส่ง
และได้ผลสัมฤทธิ์ตามความ
ต้องการ 

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Planning and 
Time 
Management  
- Accountability 

Inter 
mediate 

 CLO6: เรียนรู้ เทคโนโลยี 
เครื่ อ งมือ  และ เทคนิค
ใหม่ ๆ  ในด้ า นก า รรวม
ระบบได้ ด้ ว ยตน เอ ง  มี
ทักษะการสื่อสารที่ดีในการ
อ ธิ บ า ย แ น ว คิ ด ใ น ก า ร
ออกแบบระบบ น าเสนอ
ส่วนประกอบของระบบ AI 
และผลลัพธ์โดยใช้ภาษาที่
เข้าใจง่าย กระชับ และตรง
ประเด็น 

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Presentation 
Skills & Self-
Challenge 

Inter 
mediate 
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89044467 การจ าลองและการเพ่ิมประสิทธิภาพส าหรับงานอุตสาหกรรม 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจ าลองตัวแบบและการหาค่าเหมาะสมสุด   0.5 
MC2: เทคนิคการหาค่าเหมาะสุด: การโปรแกรมเชิงเส้น (Linear Programming) การเขียนโปรแกรมเชิง

อนุพันธ์ (Nonlinear Programming) และ การโปรแกรมจ านวนเต็ม (Integer Programming)  
0.5 

MC3: คิวและการวิเคราะห์คิว (Queuing System and Analysis) 0.5 
MC4: ปัญหาการขนส่ง (Transportation Problem) 0.5 
MC5: ปัญหาการมอบหมายงาน (Job Assignment Problem) 0.5 
MC6: โมเดลการไหลของข่ายงาน (Network Flow Models) 0.5 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายหลักการพื้นฐานของ 
การจ าลอง ปัญหาการหาค่าเหมาะสุด 
( optimization problems) ฟั ง ก์ ชั น
วัตถุประสงค์ (objective functions) 
เ ง่ือนไข (constraints) และพื้นที่การ
แก้ปัญหา (solution spaces) ได้อย่าง
ถูกต้อง 

CLO1: อธิบายแนวคิดและ
เทคนิคพื้ นฐานของการ
จ า ล อ ง แ ล ะ ก า ร เ พิ่ ม
ประสิทธิภาพส าหรับการ
น าไปใช้ เพื่อแก้ปัญหาที่
ซับซ้อนในทางธุรกิจและ
เชิงอุตสาหกรรม 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Optimization 
and Operations 
Research 

2 

MC-LO 3.1 อธิบายหลักการพื้นฐานของ
ระบบคิว ส่วนประกอบของระบบคิวและ
ประเภทของระบบคิวต่างๆ ได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Queue Analysis 2 

MC-LO 4.1 อธิบายหลักการพื้นฐานของ
ปัญหาการขนส่ง องค์ประกอบของ
ปัญหาการขนส่ง เช่น อุปทาน อุปสงค์ 
และต้นทุนการขนส่ง ได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

minimizing 
transportation 
costs 

2 

MC-LO 5.1 อธิบายแนวคิดพื้นฐานของ
ปัญหาการมอบหมายงาน ส่วนประกอบ
ของปัญหาการมอบหมายงาน เช่น งาน 
ผู้ ปฏิบัติ งาน และค่า ใช้จ่ าย ในการ
มอบหมายงาน ได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

maximizes 
efficiency and 
minimizes costs 
or time 

2 

MC-LO 2.1 ใ ช้ เ ท ค นิ ค ก า ร ห า ค่ า
เหมาะสมสุดต่างๆ เช่น การโปรแกรม
เชิงเส้น การโปรแกรมจ านวนเต็ม และ
การโปรแกรมเชิงอนุพันธ์ เพื่อหาค าตอบ
ที่ เหมาะสมที่ สุดส าหรับปัญหาทาง
อุตสาหกรรมได้ 

CLO2: ส า ม า ร ถ ส ร้ า ง
แบบจ าลองที่อยู่ในรูปแบบ
ของโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เ พื่ อ ศึ ก ษ า ปั ญ ห า ข อ ง
ระบบงาน   
CLO3: ส า ม า ร ถ จ า ลอ ง
ระบบต่ า งๆ  เพื่ อ ศึกษา
พฤติกรรมของระบบใน
ช่ ว ง เ ว ล าต่ า งๆ  เ ข้ า ใ จ
ค ว า ม สั ม พั น ธ์ ร ะ หว่ า ง
องค์ประกอบภายในของ
ร ะ บ บ  ต ล อ ด จ น
เปลี่ยนแปลงหรือปรับปรุง
พารามิเตอร์ต่างๆ เพื่อหา
ค่าเหมาะที่สุด 
 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Optimization 
and Operations 
Research 

3 

MC-LO 3.2 น าเทคนิคการจ าลองเข้ามา
วิเคราะห์ประสิทธิภาพของระบบคิว โดย
สามารถออกแบบและปรับปรุงระบบคิว
ให้ เหมาะสมตามความต้องการและ
ข้อจ ากัดที่ระบุไว้ได้ 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Queue Analysis 3 

MC-LO 4.2 ใช้เทคนิคปัญหาการขนส่ง
เพื่อแก้ปัญหาในโลกจริง เช่น โลจิสติกส์ 
การจัดการห่วงโซ่อุปทาน และการวาง
แผนการขนส่ง และหาค าตอบที่ดีที่สุด 
ได ้

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

minimizing 
transportation 
costs 

3 
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MC-LO 5.2 ใช้อัลกอริทึมที่ เกี่ยวข้อง
เพื่อแก้ปัญหาการมอบหมายงานให้มี
ความสมดุล และหาค าตอบของการ
มอบหมายงานที่มีค่าใช้จ่ายต่ าสุดได้ 

 
 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

maximizes 
efficiency and 
minimizes costs 
or time 

3 

MC-LO 6.1 ประยุกต์ ใช้อัลกอริทึมที่
เกี่ยวข้องเพื่อหาการไหลที่ เป็นไปได้
สูงสุดในเครือข่าย หรือแก้ปัญหาการไหล
ของข่ายงานที่ใช้ต้นทุนรวมให้น้อยที่สุด
ได ้

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

maximizes 
efficiency and 
minimizes costs 
or time 

3 

 CLO4: แปลความหมาย
ของผลลัพธ์ที่ ได้จากการ
สร้างแบบจ าลองและหาค่า
เ ห ม า ะ ส ม สุ ด ไ ด้ อ ย่ า ง
ถูกต้อง 

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Critical Thinking Inter 
mediate 

 CLO5: ตรวจสอบความถูก
ต้อง ปรับแต่ง และปรับปรุง
แบบจ าลอง และน าเสนอ
แนวทางเพื่อการตัดสินใจที่
อ้ า งอิ งจากผลลัพธ์ ของ
แบบจ าลอง เพื่อส่งเสริม
การตัดสินใจที่ดีขึ้น ในแง่
ของการเพิ่มผลตอบแทน 
หรือ ลดต้นทุน 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Building Trust 
and Leadership 

Basic 

 
89045167 บูรณาการเรียนกับการท างาน 1 

CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

CLO1: แสดงให้เห็นถึงความเข้าใจอย่างครอบคลุมเกี่ยวกับทฤษฎี 
หลักการ และแนวทางปฏิบัติในงานที่ได้รับมอบหมาย และใช้สิ่งเหล่านี้
เพื่อแก้ไขปัญหาที่พบในระหว่างการฝึกสหกิจ 

PLO1 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Critical Thinking Inter 
mediate 

CLO2: ระบุ วิเคราะห์ และตีความข้อมูลหรือสถานการณ์เพื่อก าหนด
ปัญหาและคิดค้นวิธีแก้ปัญหา โดยใช้ความรู้ที่ได้รับจากการศึกษาทาง
วิชาการและประสบการณ์ในที่ท างาน  

PLO3 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Problem 
Solving 

Inter 
Mediate 

CLO3: สร้างและจัดการแผนปฏิบัติงานที่มีประสิทธิภาพ แสดงให้เห็น
ถึงการวางแผน การจัดการเวลา และทักษะการปรับตัวเข้ากับการ
ท างานขององค์กร  

PLO3 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Time 
Management 
and Adaptation 

Inter 
Mediate 

CLO4: เขียนรายงานความก้าวหน้าอย่างครบถ้วนและเป็นไปตามหลัก
ทางวิชาการ เพื่ออธิบายถึงกิจกรรมที่ได้ด าเนินการอย่างชัดเจน 
ตลอดจนความท้าทายที่พบเจอและวิธีการที่ใช้ในการจัดการความท้า
ทายนั้น 

PLO3 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Self-
Development 
- Technical 
Report 

Basic 

CLO5: ยึดถือมาตรฐานทางจริยธรรมและแนวปฏิบัติของอาชีพและ
องค์กร รวมถึงประเด็นที่เกี่ยวข้องกับการรักษาความลับ ทรัพย์สินทาง
ปัญญา 

PLO6 
 

น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Integrity Inter 
mediate 

CLO6: มีความรับผิดชอบต่องาน โดยตระหนักถึงผลกระทบที่อาจ
เกิดขึ้นจากการตัดสินใจและการกระท าของตนเอง มีความมุ่งมั่น 
ซ่ือสัตย์ และเคารพต่อผู้อื่น 

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Accountability Inter 
mediate 
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CLO7: น าเสนอผลงานต่อผู้เกี่ยวข้องที่หลากหลาย โดยใช้ทักษะและ
เทคนิคการน าเสนอที่เหมาะสม 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Presentation 
Skills 

Basic 

 
89045267 บูรณาการเรียนกับการท างาน 2 

CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

CLO1: แสดงให้เห็นถึงความเข้าใจอย่างลึกซ้ึงเกี่ยวกับทฤษฎี หลักการ 
และแนวทางปฏิบัติที่เกี่ยวข้องในการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

PLO1 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Critical Thinking Inter 
mediate 

CLO2: สามารถลงรายละเอียดของงานที่ได้รับมอบหมายตั้งแต่การ
วางแผนไปจนถึงการด าเนินการไปจนถึงการประเมินผล  

PLO2 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Analytical and 
Observational 
Skills 

Inter 
mediate 

CLO3: ใช้ความรู้และทักษะทางวิชาการในสถานการณ์การท างานจริง 
แสดงให้เห็นถึงความสามารถในการปรับตัวให้เข้ากับสถานการณ์ที่
หลากหลาย  

PLO3 
PLO4 
PLO5 

น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Learning 
Strategy 
- Adaptability 

Inter 
mediate 

CLO4: รักษามาตรฐานทางวิชาชีพและจริยธรรมในสถานที่ท างาน 
ความซ่ือสัตย์สุจริตในการท างาน รวมถึงการรักษาความลับ การปฏิบัติ
ตามหลักเกณฑ์ด้านกฎระเบียบขององค์กร 

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Integrity Inter 
mediate 

CLO5: จัดท ารายงานการปฏิบัติงานฉบับสมบูรณ์ได้ครอบคลุมและ
สะท้อนถึงงานที่ท าได้อย่างถูกต้องและวิเคราะห์ได้ 

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Technical 
Report 

Inter 
mediate 

CLO6: สามารถปรับตัวเมื่อเผชิญกับความท้าทาย และสามารถเรียนรู้
จากประสบการณ์และพัฒนาปรับปรุงตนเองอย่างต่อเนื่อง 

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Resilience and 
Working Under 
Pressure 
- Self-Challenge 

Inter 
mediate 

CLO7: น าประสบการณ์ใหม่ที่ได้รับจากการท างานมาขยายฐานความรู้
ที่มีอยู่เดิมของตนเอง และ แสวงหาโอกาสในการเติบโตทางวิชาชีพ 

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Relationship 
Building and 
Networking 

Inter 
mediate 

CLO8: เคารพต่อความหลากหลาย ท างานภายใต้สภาพแวดล้อมที่ไม่
แบ่งแยก และปฏิบัติต่อเพื่อนร่วมงานและลูกค้าอย่างเป็นมิตร 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Cultural and 
Social 
Adaptability 

Inter 
mediate 

CLO9: แสดงให้เห็นถึงการท างานเป็นทีมที่มีประสิทธิภาพในการร่วมมือ
กับผู้อื่นเพื่อบรรลุเป้าหมายร่วมกัน และมีส่วนร่วมเชิงบวกต่อทีม 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Teamwork 
- Emotional 
Resilience 

Inter 
mediate 

CLO10: น าเสนอผลการปฏิบัติงานอย่างมั่นใจและเป็นมืออาชีพ แสดง
ทักษะการสื่อสาร การเจรจา และใช้เทคนิคการน าเสนอที่เหมาะสม  

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Communication 
- Presentation 
Skills 

Inter 
mediate 

 
 

89036167 ขั้นตอนวิธีส าหรับการท าเหมืองเครือข่ายทางสังคมและการประยุกต์ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

M1: เทคนิคในการวิเคราะห์ข้อมูลและเรียนรู้จากพฤติกรรมและกจิกรรมในสังคมออนไลน์ 1.0 
M2: กระบวนการค้นหากลุ่มของโหนดในเครือข่ายสังคม (Community Detection) 0.5 
M3: เทคนิคในการวิเคราะห์ความคิดเหน็ ความรู้สึก และทัศนคติของผู้ใช้งานในเครือข่ายสังคม 0.5 
M4: การวิเคราะห์ผลกระทบที่เกิดจากผูใ้ช้งานในเครือข่ายสังคม (Influence Analysis) 0.5 
M5: ระบบแนะน าส าหรับผู้ใช้งานในเครือข่ายสังคม 0.5 
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MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายเทคนิคที่ใช้ในการ
ท าเหมืองข้อมูลสื่อสังคมได้อย่างถูกต้อง 

CLO1: อธิบายหลักการ
พื้นฐานของอัลกอริธึมการ
ท าเหมืองโซเชียลในการ
วิเคราะห์และดึงข้อมูลเชิง
ลึ ก อั น มี ค่ า จ า ก ข้ อ มู ล
เครือข่ายสังคมได้อย่ า ง
ถูกต้อง 
CLO2: ใช้เทคนิคการ
เตรียมข้อมูล (pre-
processing) เช่น การท า
ความสะอาดข้อมูล (data 
cleaning) การแปลงและ
การท าให้เป็นมาตรฐาน 
(transformation, and 
normalization) เพื่อ
เตรียมข้อมูลเครือข่าย
สังคมให้พร้อมส าหรับการ
วิเคราะห์โดยใช้อัลกอริทึม
การท าเหมืองโซเชียลได้ 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Social Network 
Analysis 

2 

MC-LO 1.2 อธิบายการแยกและเลือก
คุณสมบั ติ  ( feature extraction and 
selection) ส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูล
ในสังคมออนไลน์ ได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Social Network 
Analysis 

2 

MC-LO 1.3 วิเคราะห์ข้อมูลเครือข่าย
สังคม (social network analysis) โดย
ใช้ข้อมูลเครือข่าย (network data) เช่น 
การติดตามเรื่องราวใน Twitter หรือ
การเชื่อมโยงของเว็บไซต์ได้ 

CLO3: วิ เคราะห์และ ใช้
อัลกอริธึมการขุดโซเชียล
กับแอปพลิเคชันต่างๆ ใน
โลกจริง เช่น การตลาด 
การวิเคราะห์ความคิดเห็น
สาธารณะ การวิเคราะห์
อิทธิพลทางสังคม และการ
ท านายแนวโน้มได้ 
CLO4: ออกแบบ พัฒนา 
และประเมินอัลกอริทึม
และแอปพลิเคชันการท า
เหมืองโซเชียลได้" 
 
 
 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Social Network 
Analysis 

3 

MC-LO 2 . 1  ใ ช้ อั ล ก อ ริ ทึ ม จั ดกลุ่ ม 
(clustering) เพื่อแบ่งโหนดในเครือข่าย
ออกเป็นกลุ่มเล็กๆ ส าหรับวิเคราะห์
พฤติกรรมผู้ใช้และการพัฒนากลยุทธ์
การตลาดขององค์กรได้ 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Social Network 
Analysis 

3 

MC-LO 3.1 วิ เคราะห์ข้อมูลโซเชียล
มีเดียเพื่อรวบรวมความคิดเห็นโดยใช้
เทคนิคการท าเหมืองความคิดเห็น เช่น 
การวิเคราะห์พฤติกรรมผู้บริโภคและ
ระบบแนะน าผลิตภัณฑ์ได้ 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Opinion Mining 3 

MC-LO 4.1 วิ เคราะห์ข้อมูลโซเชียล
มี เดี ย เพื่ อ ระบุ ผู้ ใ ช้ ที่ มี อิ ทธิพลและ
ผลกระทบต่อเครือข่ายโซเชียลได้ 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Influence 
Analysis 

3 

MC-LO 5.1 วิ เคราะห์ข้อมูลโซเชียล
มีเดียเพื่อสร้างระบบแนะน าผลิตภัณฑ์ 
บริการ หรือเนื้อหา เช่น การโฆษณาส่วน
บุคคลและการแนะน าเนื้อหาส่วนบุคคล
ได ้

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Recommender 
Systems 

3 

 CLO5 :  วิ เ คราะห์ข้ อมูล
โซเชียลมีเดียโดยค านึงถึง
ความเป็นส่วนตัวของข้อมูล 
เลือกใช้ข้อมูลที่ไม่ละเมิด

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Accountability Inter 
Mediate 
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สิ ท ธิ์ ข อ ง บุ ค ค ล ห รื อ
หน่วยงาน                                                                                                                                                      

 CLO6 :  อ ภิ ป ร า ย แ ล ะ
น าเสนอผลสรุปของการ
ค้นพบข้อมูลเชิ งลึกที่ ได้
จากการวิ เคราะห์ข้อมูล
โซ เชี ยลมี เดี ย  ได้ อย่ า ง
เข้าใจง่าย ชัดเจน และ มี
เหตุผล 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Communication Inter 
mediate 

 
89036267 ระบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์และการตลาดดิจิทัล 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: ภาพรวมของพาณิชย์อิเล็กทรอนกิส์และการตลาดดิจิทัล  0.5 
MC2: แบบจ าลองธุรกจิพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 0.5 
MC3: กลยุทธ์และชอ่งทางการตลาดดิจทิัล 0.5 
MC4: การใช้ปัญญาประดิษฐ์ในพาณิชยอ์ิเล็กทรอนิกส์และการตลาดดิจิทัล 0.5 
MC5: การตลาดผา่นสื่อสังคมออนไลน์และปัญญาประดิษฐ ์ 0.5 
MC6: การบริหารจัดการความสัมพันธ์กบัลูกค้า (CRM) พาณิชย์อิเล็กทรอนกิส ์ 0.5 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายแนวคิดเกี่ยวกับ
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์และการตลาด
ดิจิทัลได้อย่างถูกต้อง 

CLO1: อธิบายแนวคิดและ
ส่วนประกอบพื้นฐานของ
ร ะ บ บ พ า ณิ ช ย์
อิ เ ล็ กทรอนิ กส์  รวมถึ ง
แบบจ าลองธุรกิจต่าง ๆ ได้
อย่างถูกต้อง 
CLO2: อธิบายกลยุทธ์และ
การน ากลยุทธ์การตลาด
ดิจิทัลไปใช้งานในบริบท
ของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
เช่น SEO, SEM, SMM, กล
ยุทธ์การใช้คอนเทนต์ท า
ก า ร ต ล า ด  ( content 
marketing) และ การท า
ก า ร ต ล า ด ผ่ า น อี เ ม ล 
(email marketing) ได ้

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

eCommerce 
Business Models 

2 

MC-LO 1 . 2  อ ธิ บ า ย เ กี่ ย ว กั บ
ส่วนประกอบต่าง ๆ ของระบบนิเวศ
พาณิชย์อิ เล็กทรอนิกส์และวิ ธี ก า ร
เชื่ อมต่อส่ วนประกอบเหล่ านั้น เข้ า
ด้วยกันได้ 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

eCommerce 
Business Models 

2 

MC-LO 2.1 วิเคราะห์จุดเด่นและจุด
ด้อยของแต่ละแบบจ าลองธุรกิจในบริบท
ที่แตกต่างกันได้ 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

eCommerce 
Business Models 

2 

MC-LO 3.1 เข้าใจบทบาทของ SEO, 
SEM, SMM, กลยุทธ์การใช้คอนเทนต์ท า
การตลาด (Content Marketing), และ 
การท าการตลาดผ่านอี เมล (Email 
Marketing) 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Digital Marketing 
Strategies and 
Channels 

2 

MC-LO 3.2 สามารถเลือกช่องทาง
การตลาดดิจิทัลที่ เหมาะสมส าหรับ
เป้าหมายธุรกิจพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ใน
สถานการณ์ตัวอย่างที่ก าหนดให้ได้อย่าง
สมเหตุสมผล 

CLO3 :  ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้
ปัญญาประดิษฐ์ในพาณิชย์
อิ เ ล็ ก ท ร อ นิ ก ส์ แ ล ะ
การตลาดดิจิทัล เช่น การ
ปรับปรุงให้เหมาะสมกับ
บุคคล (personalization), 
บริการลูกค้า (customer 
service), ก า ร วิ เ ค ร า ะห์
ท า น า ย ผล  ( predictive 
analytics), แ ล ะ ก า ร

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

Digital Marketing 
Strategies and 
Channels 

3 

MC-LO 4.1 ใช้ปัญญาประดิษฐ์ช่วย
ปรับปรุงกิจกรรมต่าง ๆ ในพาณิชย์
อิ เล็กทรอนิกส์ เช่น การปรับปรุงให้
เหมาะสมกับบุคคล (personalization), 
การบริการลูกค้า (customer service), 

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

AI Model 
Evaluation and 
Selection 

4 
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วิเคราะห์ทายผล (predictive analysis) 
สร้างเนื้อหา (content creation) และ
ก า ร แ บ่ ง ก ลุ่ ม ลู ก ค้ า  ( customer 
segmentation) ได ้

แบ่งกลุ่มลูกค้า (customer 
segmentation) 
 
 
 MC-LO 4.2 ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการ

วิเคราะห์พฤติกรรมของลูกค้าและการ
ท านายการกระท าของลูกค้าในอนาคต
ได ้

PLO3 สอบ
ปฏิบัต ิ

AI Model 
Evaluation and 
Selection 

4 

MC-LO 5 . 1  ใ ช้ เ ค รื่ อ งมื อทา ง ด้ า น
ปัญญาประดิษฐ์ เช่น การวิ เคราะห์
ท า น า ย ผ ล  ( predictive analytics) 
โฆษณาเน้นเป้าหมาย (targeted ads) 
การวิ เคราะห์ อ ารมณ์  ( sentiment 
analysis) และแชทบอท (chatbots) 
เพื่อพัฒนากลยุทธ์การตลาดผ่านสื่อ
สังคมออนไลน์ได้ 

PLO3 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

AI Model 
Evaluation and 
Selection 

4 

MC-LO 6.1 ใช้กลยุทธ์และเครื่องมือ
ต่างๆ ในการบริหารจัดการความสัมพันธ์
กับลูกค้า (CRM) ในภาคธุรกิจพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ได้ 

PLO3 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Customer 
Relationship 
Management in 
eCommerce 

3 

 CLO4: วิ เ ค ร า ะ ห์ ข้ อ มู ล
ท า ง ด้ า น พ า ณิ ช ย์
อิเล็กทรอนิกส์โดยค านึงถึง
ค ว า ม เป็ น ส่ ว น ตั ว และ
ความลับขององค์กรธุรกิจ 
เลือกใช้ข้อมูลที่ไม่ละเมิด
สิ ท ธิ์ ข อ ง อ ง ค์ ก ร  แ ล ะ
น า เสนอรายงานผลการ
วิ เ ค ร า ะ ห์ ข้ อ มู ล อ ย่ า ง
เ ที่ ย ง ต ร ง  ( Integrity) 
ตรงไปตรงมา 

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Integrity Inter 
mediate 

 CLO5: สามารถวิเคราะห์
ปัญหาที่ซับซ้อนในบริบท
ของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์
และการตลาดดิจิทัลภายใต้
สถ านกา รณ์ ตั ว อย่ า งที่
ผู้สอนก าหนดหรือผู้เรียน
สนใจท าการศึกษา เพื่อ
พิ จ า รณาและประ เ มิ น
ทา ง เลื อ กต่ า งๆ ในก า ร
แก้ปัญหา และตัดสินใจบน
พื้ น ฐ า น ข้ อ มู ล  พ ร้ อ ม
วิ เคราะห์  อภิปรายและ
สรุปผลลัพธ์ให้ผู้อื่นเข้าใจ
ได้ง่าย 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Critical 
Thinking  
- Communication 

Inter 
mediate 
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89036367 การสร้างแอพพลิเคชั่นด้วยโลว์โค้ด 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: fundamentals of low code development 0.5 
MC2: Application Design and User Experience 0.5 
MC3: Workflow Automation and Business Logic 0.5 
MC4: Reporting and Analytics 0.5 
MC5: Testing and Quality Assurance 0.5 
MC6: Deployment and Hosting Options 0.5 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายหลักการพัฒนา
ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์ แ บ บ  low code แ ล ะ
ค ว า ม ส า คั ญ ข อ ง  low code ใ น
อุตสาหกรรมการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้
อย่างถูกต้อง 

CLO1: อธิ บ ายหลั กการ
พัฒนาซอฟต์แวร์แบบ low 
code และความส าคัญของ 
low code ในการพัฒนา
ซอฟต์แวร์สมัยใหม่ได้ 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Low-Code 
Platform 

2 

MC-LO 1 . 2  ติ ด ตั้ ง เ ค รื่ อ ง มื อ แ ล ะ
ทรัพยากร ( tools and resources) ที่
จ าเป็นในการพัฒนาซอฟต์แวร์แบบ low 
code ได้อย่างเหมาะสม 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Low-Code 
Platform 

2 

MC-LO 1.3 เลือกแพลตฟอร์ม low 
code ให้สอดคล้องกับความต้องการ
แ ละ ข้ อ จ า กั ด  ( requirements and 
constraints) ของโปรเจคที่มอบหมาย
ให้  

CLO2: ออกแบบและสร้าง
แอปพลิเคชันโดยใช้
แพลตฟอร์ม low code 
โดยใช้เครื่องมือการพัฒนา
วิชวล (visual 
development tools) ได้ 
CLO3: ปรับแต่ง 
(Customize) และขยาย 
(extend) แอปพลิเคชัน 
โดยใช้ความสามารถในการ
เขียนสคริปต์และการผสาน
รวม (scripting and 
integration) เพื่อ
ก าหนดค่าและเพิ่ม
ความสามารถใหแ้อปพลิเค
ชันได้ 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Low-Code 
Platform 

3 

MC-LO 1.4 สร้างแอปพลิเคชันพื้นฐาน
โดยใช้ประโยชน์จากฟังก์ชันการลากและ
วาง (drag-and-drop) ของแพลตฟอร์ม
ได ้

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Low-Code 
Platform 

3 

MC-LO 2.1 ออกแบบอินเตอร์ เฟซที่
สวยงาม ตอบสนองการใช้งาน และ 
เหมาะสมกับหน้าจอขนาดต่างๆ และ 
การหมุนหน้าจอ โดยใช้ตัวเลือกในการ
ปรับแต่งของแพลตฟอร์ม 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Application 
Design and User 
Experience 

3 

MC-LO 3 . 1  อ อ ก แ บ บ แ ล ะ ส ร้ า ง
กระบวนการท างานโดยใช้ visual tools 
and components ของแพลตฟอร์มได้ 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Low-Code 
Platform 

3 

MC-LO 4.1 สร้ า งรายงานและแดช
บ อ ร์ ด ใ น แ อ ป พ ลิ เ ค ชั น โ ด ย ใ ช้  
platform's reporting tools ใ น
แพลตฟอร์ม 

PLO5 สอบ
ปฏิบัต ิ

Low-Code 
Platform 

3 

MC-LO 5.1 ใช้กลยุทธ์การทดสอบ 
( testing strategies) ต่ า งๆ เช่น  การ
ทดสอบหน่วยย่อย (unit testing), การ
ทดสอบการรวมระบบ ( integration 
testing), และการทดสอบการยอมรับ
ของผู้ ใช้  (user acceptance testing) 
ส าหรับทดสอบแอปพลิเคชัน 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Workflow 
Automation and 
Business Logic 

3 
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MC-LO 6.1 น าแอปพลิเคชันไปใช้งาน
ในสภาพแวดล้อมต่างๆ เช่น แพลตฟอร์ม
ค ล า ว ด์  ( cloud platforms) แ ล ะ
เซิร์ฟเวอร์ในองค์กร (on-premises) 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Solution 
Documentation 

3 

 CLO4: มีความรับผิดชอบ
ในการพัฒนาแอพพลิเคชัน
ที่ได้รับมอบหมายให้เสร็จ
ทั น เ ว ล าที่ ก า หนดและ
รายงานผลสัมฤทธิ์ของงาน
ที่ท าอย่างเท่ียงตรง 

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Accountability Inter 
mediate 

 CLO5: สามารถเรียนรู้ด้วย
ตนเองเกี่ยวกับเครื่องมือ
และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง
กับการพัฒนาแอพพลิเคชั่น
ด้วย low code และมีการ
แลกเปลี่ยนความรู้
ประสบการณ์ร่วมกบัผู้อื่น
อย่างสรา้งสรรค์ 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Continuous 
Learning 

Inter 
mediate 

 
89036467 ระบบการวางแผนทรัพยากรทางธุรกิจขององค์กร 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1.การประมวลผลระดับองค์กร 1.0 
MC2.สถาปัตยกรรมข้อมูลองค์กร และการรีเอ็นจิเนียริ่ง 1.0 
MC3.ระบบการวางแผนและการควบคมุภายในระบบ ERP 1.0 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 สามารถอธิบายความหมาย 
ฟังก์ชัน และความส าคัญของ ERP ใน
บริบทของการจัดการองค์กรได้ 

CLO1: อธิบายการพัฒนา
และวิวัฒนาการของระบบ
ธุรกิจ และการเป็นองค์กร
สมัยใหม่ได้ 
CLO2: อ ธิ บ า ย ลั ก ษ ณะ
ทั่วไปของการประมวลผล
ระดับองค์กร (enterprise 
computing) รวมถึ ง การ
ท า  re-engineering และ
อ ธิ บ า ย พื้ น ฐ า น
สถาปัตยกรรมสารสนเทศ
ขององค์กร (Enterprise 
information 
architectures) ได ้
CLO3: ระบุปัจจัยท้าทาย
และความสามารถของ
ระบบ ERP ได ้

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Business 
Strategy and 
Domain 
Knowledge 

2 

MC-LO 1.2 อธิบายโมดูลที่แตกต่างกัน
ข อ ง ร ะ บ บ  ERP เ ช่ น  ก า ร จั ด ก า ร
ทรัพยากรมนุษย์ (HRM), การจัดการ
วัสดุ (MM), การควบคุมคุณภาพ (QM), 
การวางแผนการผลิต (PP), การจัดการ
ความสัมพันธ์กับลูก ค้า (CRM), การ
จัดการซัพพลายเชน (SCM), และการ
จัดการการเงิน (FM) ได ้

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Business Process 
Analysis and 
Improvement 

2 

2MC-LO 2.1 สามารถอธิบายการจัดการ
ข้อมูลในระบบ ERP รวมถึงการสร้าง , 
จัดเก็บ , จัดการ , และการท างานกับ
ข้อมูลได้ 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Cross-Functional 
Enterprise 
Systems 
Integration 

2 

MC-LO 2.2 อธิบายกระบวนการการ
ด าเนินการเปลี่ยนแปลงองค์กรเพื่อ
รองรับระบบ ERP: สิ่งที่ต้องค านึงถึงใน
การติดตั้งปรับแต่ง และปรับปรุงระบบ 
ERP 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Cross-Functional 
Enterprise 
Systems 
Integration 

2 
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MC-LO 2.3 สามารถประยุกต์ใช้ ERP 
เพื่อการประมวลผลระดับองค์กร ใน
บริบทธุรกิจจริง สามารถท างานด้วย
ระบบ ERP และใช้เครื่องมือที่เหมาะสม
เพื่อช่วยในการตัดสินใจทางธุรกิจ 

CLO4: สามารถวิเคราะห์
อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ แ ล ะ
โ ค ร ง ส ร้ า ง ข อ ง ห่ ว ง โ ซ่
อุ ป ท า น  ตลอ ดทั้ ง ก า ร
วางแผนและควบคุมใน
ระบบ ERP ในสถานการณ์
ตัวอย่างที่ผู้สอนก าหนดได้ 
CLO5: สามารถตรวจสอบ
และจั ดก า ร ระบบ  ERP 
เ พื่ อ ใ ห้ เ กิ ด ก า ร เ พิ่ ม
ประสิทธิภาพขององค์กรใน
สถานกา รณ์ ตั ว อย่ า ง ที่
ผู้สอนก าหนดได้ 

PLO3 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

ERP System 
Implementation 

3 

MC-LO 3.1 สามารถประยุกต์ใช้ความรู้
เกี่ยวกับ ERP เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการ
ท างานในองค์กร ในบริบทธุรกิจจริง 
สามารถท างานด้วยระบบ ERP และใช้
เครื่องมือที่ เหมาะสมเพื่อช่วยในการ
ตัดสินใจทางธุรกิจ 

PLO3 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Development of 
Business 
Systems 

3 

 CLO6: ประยุกต์ ใช้  ERP 
เพื่อการประมวลผลระดับ
อ ง ค์ ก ร ใ น สถ า น ก า รณ์
ตัวอย่างที่ผู้สอนก าหนดโดย
ค านึงถึงความเป็นส่วนตัว
ของข้ อมู ลและ เลื อก ใช้
ข้อมูลที่ไม่ละเมิดสิทธิ์ของ
บุคคลหรือองค์กร 

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Accountability Basic 

 CLO7: ส า ม า ร ถ สื่ อ ส า ร
แนว คิด  วิ ธี ป ระยุ กต์ ใช้
ร ะบบ  ERP ในก า ร เพิ่ ม
ประสิทธิภาพการท างาน
เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับ
เพื่อนร่วมทีมและผู้อื่นให้
เ ข้ า ใ จ โ ด ย ง่ า ย ทั้ ง ก า ร
น า เสนอและการ เขี ย น
ร า ย ง า น ส รุ ป ผ ล ก า ร
ด าเนินงาน 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Critical 
Thinking  
- 
Communication 
- Active Listening 

Basic 

 
89037167 การออกแบบระบบตามแนวคิดของไมโครเซอร์วิส 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: Microservices Design Principles 0.6 
MC2: Microservices Communication 0.6 
MC3: Containerization and Orchestration 0.6 
MC4: Monitoring and Logging 0.6 
MC5: Testing Microservices 0.6 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายลักษณะส าคัญของ
ไมโครเซอร์วิส ตลอดจนเปรียบเทียบ
ความแตกต่างของสถาปัตยกรรมแบบ 
monolithic แ ละ  microservices ไ ด้
อย่างถูกต้อง 

CLO1: อธิ บ า ยหลั กการ
พื้นฐานและแนวคิดหลัก
ของไมโครเซอร์ วิ สและ
บ ท บ า ท ใ น ก า ร พั ฒ น า

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Microservices 
Migration and 
Decomposition 

2 
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MC-LO 2.1 อ ธิ บ า ย ค ว าม แตกต่ า ง
ระหว่ า งการสื่ อสารแบบซิงโครนั ส 
( synchronous) แ ล ะ อ ะ ซิ ง โ ค ร นั ส 
(asynchronous) ได้อย่างถูกต้อง 

ซอฟต์แวร์สมัยใหม่ได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Microservices 
Migration and 
Decomposition 

2 

MC-LO 3.1 อธิบายหลักการของการใช้
คอนเทนเนอร์ (containerization) และ
ใช้ Docker เพื่อสร้างและจัดการคอน
เทนเนอร์ส าหรับไมโครเซอร์วิสได้อย่าง
ถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Containerization 
and 
Orchestration 

2 

MC-LO 4.1 อธิบายหลักการตรวจสอบ
และบันทึกข้อมูลในการบ ารุงรักษาและ
แก้ปัญหาระบบที่ใช้ไมโครเซอร์วิสได้ 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Version Control 
and 
Collaboration 

2 

MC-LO 1.3 ออกแบบไมโครเซอร์วิสที่
เป็นอิสระ (autonomous 
microservices) ได้อย่างสอดคล้องกับ
สถานการณ์ที่ผู้สอนก าหนด 

CLO2: ประยุกต์ใช้แนวคิด
ไมโครเซอร์วิสและเทคนิค
การออกแบบกับแอปพลิเค
ชันที่ผู้สอนก าหนด หรือ ใน
โดเมนที่นิสิตสนใจได ้
CLO3: สามารถจ าลองการ
ท า ง า น , ท ดสอ บ , แ ละ
ตรวจสอบความถูกต้องของ
เว็บ เซอร์ วิ สและ ไม โคร
เซอร์วิส โดยใช้เครื่องมือ
และเฟรมเวิร์กต่าง ๆ ได ้
 
 
 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Microservices 
Migration and 
Decomposition 

3 

MC-LO 2.2 ออกแบบและสร้าง API 
แบบ RESTful เพื่อสนับสนุนการสื่อสาร
ระหว่างไมโครเซอร์วิสโดยใช้ HTTP และ
มาตรฐานที่นิยม 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

API Integration 3 
 

MC-LO 3.2 จัดการคอนเทนเนอร์ 
(container orchestration) ด้วย 
Kubernetes เพื่อปรับใช้ (deploy) 
ปรับขนาด (scale) และบ ารุงรักษา 
(maintain) ไมโครเซอร์วิสได้ 

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

Containerization 
and 
Orchestration 

3 

MC-LO 4.2 สร้างการตรวจสอบโดยเก็บ
ข้อมูลตัวชี้วัด (metrics) บันทึกข้อมูล 
(logs) และข้อมูลการติดตาม (tracing) 
จากไมโครเซอร์วิส โดยใช้เครื่องมือต่างๆ 
เช่น Prometheus, Grafana และ ELK 
Stack ได ้

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

Version Control 
and 
Collaboration 

3 

MC-LO 5.1 ประยุกต์ ใช้ เทคนิคการ
ทดสอบต่าง ๆ เช่น การทดสอบหน่วย
ย่อย (unit testing) การทดสอบการ
เชื่อมต่อระบบ ( integration testing) 
และการทดสอบตั้งแต่ต้นจนจบ (end-
to-end testing) มาใช้ตรวจสอบความ
ถูกต้องและประสิทธิภาพของไมโคร
เซอร์วิสได ้

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Microservices 
Testing 

3 

 CLO4:  ออกแบบไมโคร
เซอร์วิสโดยค านึงถึงความ
เป็ น ส่ ว น ตั ว ข อ งข้ อมู ล 
ความปลอดภัยของข้อมูล 
ในสถานการณ์ที่ ผู้ ส อน
ก า ห น ด ไ ด้ อ ย่ า ง
สมเหตุสมผล                                                                                                                                           

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Critical Thinking Basic 

 CLO5: วิ เ ค ร า ะ ห์
กรณีศึกษาไมโครเซอร์วิส

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Problem Solving  Basic 
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ในสถานการณ์ตัวอย่างที่
ผู้สอนก าหนด หรือหัวข้อที่
นิสิตสนใจ แล้วศึกษาหา
ความรู้เพิ่มเติมด้วยตนเอง
จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆเพื่อ
น าเสนอแนวทางในการน า
ส ถ า ปั ต ย ก ร ร ม ไ ม โ ค ร
เซอร์วิสไปใช้งานได้ 

- Self-
Development 

 
89037267 นักปฏิบัติการบนคลาวด์ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

M1: สถาปัตยกรรมการประมวลผลบนระบบคลาวด์ 0.5 
M2: บริการพื้นฐานของระบบคลาวด ์ 0.5 
M3: การบริหารจัดการตัวตนและการเข้าถึงของผู้ใช้ (Identity and Access Management: IAM) 0.5 
M4: บริการด้าน การประมวลผล ฐานขอ้มูล ระบบเครือข่าย และการรักษาความปลอดภัย 0.5 
M5: การตรวจสอบและบันทกึข้อมูล (Monitoring and Logging) 0.5 
M6: บริหารจัดการค่าใช้จ่ายในการใช้บริการ 0.5 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1 . 1  อ ธิ บ า ย เ กี่ ย ว กั บ
สถาปัตยกรรมการประมวลผลแบบ
คลาวด์และเลเยอร์ต่างๆได้อย่างถูกต้อง 

CLO1: อธิบาย
สถาปัตยกรรม ฟังก์ชันการ
ท างานของบริการต่างๆบน
ระบบคลาวด์ เช่น บริการ
ค านวณ บริการจัดเก็บ
ข้อมูล บริการฐานข้อมูล 
บริการเครือข่าย บริการ
ความปลอดภยั และอื่น ๆ 
ได้ 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Cloud Platforms 2 

MC-LO 2.1 อธิบายโครงสร้างพื้นฐาน
ของคลาวด์ได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Cloud Platforms 2 

MC-LO 2.2 อธิบายเกี่ยวกับการเรียก
เก็บ เ งินและการจั ดการต้นทุนของ
คลาวด์ เช่น AWS ได้อย่างถูกต้อง 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Cost 
optimization 
strategies 

2 

MC-LO 3.1 อธิบายเกี่ยวกับบทบาทของ 
IAM ตลอดจนระบุและเปรียบเทียบ
ตัวเลือกการจัดการการเข้าถึงต่างๆ ที่มี
ใน AWS cloud 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Cloud service 
usage 

2 

MC-LO 3.2 สร้างและจัดการ ผู้ใช้ และ 
กลุ่ม IAM ได้สอดคล้องกับสถานการณ์ที่
ผู้สอนก าหนด 

CLO2: มีทักษะในการใช้
งานเพื่อก าหนดค่าต่างๆ 
เช่น การจัดการตัวตนของ
ผู้ใช้ การจัดการทรัพยากร 
การจัดการความปลอดภัย
เพื่อรับประกันความเป็น
ส่ ว นตั ว ขอ งข้ อมู ล และ
ควบคุมการเข้าถึงเฉพาะผู้
ที่มีสิทธิ์   
CLO3:  สามารถตรวจสอบ
ทรัพยากรในระบบคลาวด์
โดยใช้เครื่องมือต่างๆ เช่น 
CloudWatch แ ล ะ
วิเคราะห์ข้อมูลการใช้งาน 

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

Cloud service 
usage 

3 

MC-LO 4.1 สามารถเปิดใช้และจัดการ
อิ น ส แ ตน ซ์  EC2 แ ล ะ เ ชื่ อ มต่ อ กั บ
อินสแตนซ์ ในสถานการณ์ที่ ผู้ สอน
ก าหนดได้ 

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

Cloud service 
usage 

3 

MC-LO 4.2 สามารถสร้างและจัดการ
บั ค เ ก็ ต  ( buckets) แ ล ะ อ็ อ บ เ จ ค 
(objects) S3 และตั้ ง ค่าการอนุญาต 
(permissions) ในสถานการณ์ที่ผู้สอน
ก าหนดได้ 

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

Cloud service 
usage 

3 

MC-LO 4.3 สามารถสร้างและจัดการ
อินสแตนซ์ RDS และสามารถใช้งาน

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

Cloud service 
usage 

3 
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เครื่องมือฐานข้อมูลต่างๆ ในสถานการณ์
ที่ผู้สอนก าหนดได้ 

(log) เพื่อแก้ไขปัญหาและ
เพิ่ ม ป ร ะ สิ ท ธิ ภ าพกา ร
ท างานได้ 
CLO4:  สามารถจั ดการ
ค่าใช้จ่ายของการใช้งาน
ระบบคลาวด์ให้คุ้มค่าในแง่
ของการพยายามลดต้นทุน
และใช้ทรัพยากรให้ เกิด
ประโยชน์สูงสุดได้ 

MC-LO 4.4 สามารถสร้างและจัดการ
รายการ DNS โดยใช้ Route 53 และใช้ 
Route 53 เพื่อก าหนดเส้นทางการรับส่ง
ข้อมูล ในสถานการณ์ที่ผู้สอนก าหนดได้ 

PLO4 สอบ
ปฏิบัต ิ

Cloud service 
usage 

3 

MC-LO 5.1 ใช้ตัวชี้วัด (metrics) การ
เตือน (alarms) และบันทึกการใช้งาน 
( logs) ข อ ง  CloudWatch เ พื่ อ
ตรวจสอบทรัพยากร สร้างและจัดการ
แดชบอร์ด  ในสถานการณ์ที่ ผู้ สอน
ก าหนดได้ 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Cloud service 
usage 

3 

MC-LO 6.1 ส า ม า ร ถ ดู แ ล ะอธิ บ า ย
เกี่ ยวกับรายงานการเรียก เก็บ เ งิน 
สามารถตั้งค่างบประมาณและการแจ้ง
เตื อน  และ ใช้  cost allocation tags 
เพื่อติดตามค่าใช้จ่ายได้ 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Cost 
optimization 
strategies 

3 

 CLO5: ใ ช้ ง า น แ ล ะ
ก าหนดค่าระบบคลาวด์
โดยค านึงถึงความปลอดภัย
ของข้อมูล                                                                                                                                           

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Integrity Inter 
mediate 

 CLO6: เรียนรู้เทคโนโลยี 
เครื่องมือ และเทคนิค
ทางด้านระบบคลาวด์ได้
ด้วยตนเอง เพื่อเตรียมตัว
สมัครสอบมาตรฐานการ
รับรองความรู้และทักษะใน
การใช้งานบริการคลาวด์
คอมพิวติ้ง เช่น AWS 
Certified Cloud 
Practitioner และน า
ความรู้ที่ได้มาแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์กับผู้อื่น 

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Learning 
Strategy  
- Communication 

Inter 
mediate 

 
89037367 สถาปัตยกรรมการแก้ปัญหาด้วยคลาวด์ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: Cloud Solution Design Principles 0.5 
MC2: Storage and Data Management in the Cloud 0.5 
MC3: Compute Services and Application Deployment 0.5 
MC4: Cloud Application Integration 0.5 
MC5: Managing and Monitoring Cloud Solutions 0.5 
MC6: Cloud Migration Strategies and Best Practices 0.5 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อ ธิ บ า ย เ กี่ ย ว กั บ  Well-
Architected Framework แ ล ะ
ความส าคัญในการออกแบบโซลูชัน

CLO1: อ ธิ บ า ย โ ซ ลู ชั น
ระบบคลาวด์ที่เป็นไปตาม 
Well-Architected 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Cloud service 
configuration 

2 
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ระบบคลาวด์ที่มีประสิทธิภาพได้อย่าง
ถูกต้อง 

Framework โดยค านึงถึง
ความสามารถในการปรับ
ขนาด  ความน่ า เชื่ อถื อ 
ประสิทธิภาพ การปรับ
ต้นทุนให้เหมาะสม ความ
ปลอดภัย และการปฏิบัติ
ตามข้อก าหนดได้  
 

MC-LO 2.1 แยกความแตกต่างระหว่าง
ที่ เก็บข้อมูลบนคลาวด์สามประเภท 
ได้แก่ ที่เก็บข้อมูลแบบออบเจกต์ บล็อก 
และไฟล์ และระบุกรณีการใช้งานที่
เหมาะสมได้ 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Cloud service 
configuration 

2 

MC-LO 6.1 อธิบายเหตุผล ประโยชน์ 
และความท้าทายของการย้ายไปยัง
ระบบคลาวด์ และกลยุทธ์การย้ายระบบ
คลาวด์ประเภทต่างๆได้ 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Cloud service 
configuration 

2 

MC-LO 1.2 ประยุกต์ใช้ความสามารถ
ในการปรับขนาด (scalability) ความ
น่ า เ ชื่ อ ถื อ  ( reliability) แ ล ะ
ประสิทธิ ภ าพ  (performance) เพื่ อ
ออกแบบสถาปัตยกรรมระบบคลาวด์ที่
ตรงตามข้อก าหนดของสถานการณ์
ตัวอย่างที่ผู้สอนก าหนดหรือผู้เรียนสนใจ
ศึกษาได้อย่างสมเหตุสมผล 

CLO2: ออกแบบและปรับ
ใช้โซลูชันการจัดเก็บข้อมูล
และการจัดการข้อมูลบน
คลาวด์ที่ตอบสนองความ
ต้องการของแอปพลิเคชัน
ในสถานการณ์ตัวอย่างที่
ผู้สอนก าหนด โดยค านึงถึง
ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ 
ความสามารถในการปรับ
ขนาด ความสอดคล้อง 
และการปรับต้นทุน ให้
เหมาะสม 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Cloud service 
configuration 

3 

MC-LO 2 . 2  เ ป รี ย บ เ ที ย บ บ ริ ก า ร
ฐานข้ อมู ลบนคลาวด์ ต่ า งๆ  ได้ แก่  
Relational, NoSQL, and In-memory 
และเลือกบริการที่เหมาะสมตามความ
ต้องการของแอปพลิเคชันที่เลือกมาเป็น
กรณีศึกษาได้ 

PLO4 สอบปฏิบัต ิ Cloud service 
configuration 

3 

MC-LO 3 . 1  เ ข้ า ใ จ ค ว าม แตกต่ า ง
ร ะ ห ว่ า ง เ ค รื่ อ ง เ ส มื อ น  ( virtual 
machines) และการประมวลผลแบบไร้
เ ซิร์ฟ เวอร์  (serverless computing) 
และเลือกบริการประมวลผลที่เหมาะสม
ตามความต้องการของแอปพลิเคชันที่
เลือกมาเป็นกรณีศึกษาได้ 

PLO4 สอบปฏิบัต ิ Cloud service 
configuration 

3 

MC-LO 4.1 ประยุกต์ใช้ ETL บนระบบ
คลาวด์ ไปป์ไลน์ข้อมูล และบริการการ
จัดการเวิร์กโฟลว์เพื่อรวม ( integrate) 
และจั ดก า ร  ( orchestrate) บริ ก า ร
คลาวด์และแอปพลิ เคชันต่า งๆ ใน
สถานการณ์ตัวอย่างที่ผู้สอนก าหนดได้ 

PLO4 สอบปฏิบัต ิ Cloud service 
configuration 

3 

MC-LO 5.1 ประยุกต์ใช้เครื่องมือในการ
ตรวจสอบประสิทธิภาพการท างานของ
แอปพลิเคชันบนคลาวด์ ระบุและแก้ไข
ปัญหาคอขวด (bottleneck) และปัญหา
ด้ านประสิทธิภาพ ในสถานการณ์
ตัวอย่างที่ผู้สอนก าหนดได้ 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Cloud service 
configuration 

3 

MC-LO 6.1 ใช้ประโยชน์จากผู้ให้บริการ
ระบบคลาวด์และเครื่องมือการย้าย
ข้อมูลของบุคคลที่สาม ( third-party 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Cloud service 
configuration 

3 
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migration tools) เพื่อย้ายข้อมูลต่างๆ 
ได ้
 CLO3: อภิปรายหลักการ

แ ละ น า เ สน อ แ น ว ท า ง
ปฏิบัติของสถาปัตยกรรม
การแก้ปัญหาระบบคลาวด์
ส าหรับอุตสาหกรรมและ
ก ร ณี ก า ร ใ ช้ ง า น ที่
ห ล า ก ห ล า ย  ผ่ า น ท า ง
สถานกา รณ์ ตั วอย่ า งที่
ผู้สอนก าหนดหรือที่ผู้เรียน
เลื อกท าการ ศึกษาโดย
ค านึงถึ งความปลอดภัย
และความเป็นส่วนตัวของ
ข้อมูล                                                                                                                                      

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Problem Solving 
- Active Listening 

Inter 
mediate 

 CLO4: เข้าร่วมอบรมและ
ก า ร เ รี ย น รู้ เ พื่ อ พั ฒนา
ทักษะและความรู้ใหม่ ๆ ที่
เกี่ยวข้องกับสถาปัตยกรรม
คลาวด์  และน าผลจาก
ก า ร ศึ ก ษ า เ รี ย น รู้ ด้ ว ย
ตนเองนั้นมาแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์กับผู้อื่นได้ 

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Self-
Development 

Inter 
mediate 

 
89037467 ปัญญาประดิษฐ์แบบฝังตัวเบื้องต้น 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1 : Introduction to AI in Embedded Systems 0.5 
MC2 : Machine Learning models for Edge Devices 1.0 
MC3 : Optimizing AI Models for Edge Devices 0.5 
MC4 : AI Hardware for Embedded Systems 0.5 
MC5 : Software for Embedded AI 0.5 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายแนวคิดและหลักการ
พื้นฐานของ AI และระบบสมองกลฝังตัว
ได ้

CLO1:  อธิบายหลักการ
พื้นฐานของระบบฝั งตั ว 
แ ล ะ วิ ธี ที่ เ ท ค โ น โ ล ยี
ปัญญาประดิษฐ์สามารถ
ท า ง า น ร่ ว ม กั บ ร ะ บ บ
เหล่านั้นได้ 
CLO2: คุ้นเคยกับชิปที่มี
รูปแบบและคุณสมบัติต่าง 
ๆ ที่ใช้ในการประมวลผล
ด้านปัญญาประดิษฐ์ เช่น 
CPU, GPU, TPU, แ ล ะ 
NPU แ ล ะ ส า ม า ร ถ

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Edge AI 2 

MC-LO 2.1 อธิบายแนวคิดของ Edge 
AI และบทบาทของการเรียนรู้ของเครื่อง
ใน Edge AI ได ้

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Edge AI 2 

MC-LO 3.1 ระบุ เหตุผลและอธิบาย
วิธีการในการปรับปรุงโมเดล AI เพื่อให้
สามารถท างานได้บนอุปกรณ์ edge ที่มี
ทรัพยากรจ ากัดได้ 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Edge AI 2 

MC-LO 4.1 อ ธิ บ า ย เ กี่ ย ว กั บ ชิ ป
ประมวลผลที่ใช้ส าหรับการประมวลผล 
AI ที่แตกต่างกัน เช่น CPU, GPU, TPU 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Embedded AI 
Software 
Requirements 

2 
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และ NPU รวมถึงอธิบายการใช้งานแต่
ละชิปในภาพรวมได้ 

เปรียบเทียบความแตกต่าง
ได ้
CLO3:  อธิบาย เกี่ ยวกับ
ข้อก าหนดของซอฟต์แวร์
แ ล ะ ภ า ษ า ก า ร เ ขี ย น
โปรแกรมยอดนิยมส าหรับ
เอไอแบบฝังตัวได้ 

MC-LO 5.1 อธิบายลักษณะ 
ความสามารถ และวิธกีารท างานของ
แพลตฟอร์มซอฟต์แวร์ต่าง ๆ เช่น 
TensorFlow Lite, PyTorch Mobile, 
และ Open Neural Network 
Exchange (ONNX) ที่ท าหน้าที่น า
โมเดล AI มาท างานบนระบบฝังตัวได ้

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Embedded AI 
Frameworks 

2 

MC-LO 2 . 2  ส า ม า ร ถ พิ จ า ร ณ า
สภาพแวดล้อม ข้อจ ากัดด้านทรัพยากร 
และความต้องการด้านประสิทธิภาพ 
เพื่อเลือกโมเดล AI ที่เหมาะสมส าหรับ
การท างานบนอุปกรณ์ Edge ได ้

CLO4: สามารถออกแบบ
แ ล ะ ใ ช้ ง า น โ ซ ลู ชั น
ปัญญาประดิษฐ์บนระบบ
ฝังตัว มีประสบการณ์จริง
ในการใช้งานเฟรมเวิร์กเอ
ไอและภาษาโปรแกรมยอด
นิ ย ม  ใ น ส ถ า น ก า ร ณ์
ตัวอย่างที่ผู้สอนก าหนดได้ 
CLO5: สามารถดีบักและ
ทดสอบระบบเอไอแบบ
แบบฝังตัวที่ออกแบบหรือ
พัฒนาขึ้นได้ตามหลักการที่
เป็นมาตรฐาน  

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Embedded AI 
Frameworks 

3 

MC-LO 3.2 สามารถน าเทคนิคการบีบ
อัดโมเดลมาใช้ เพื่อสร้างโมเดล AI ที่
ท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Model 
Compression 
and 
Quantization 

3 

MC-LO 4.2 สามารถเลือกฮาร์ดแวร์ AI 
ที่เหมาะสมตามความต้องการของแอป
พลิเคชันที่ผู้สอนก าหนดให้ได้ 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Edge AI 
Hardware 

3 

MC-LO 5.2 สามารถน าโมเดล AI มาใช้
ง า น บ น อุ ป ก ร ณ์  Edge โ ด ย ใ ช้
แพลตฟอร์มที่เป็นที่นิยม 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Optimizing 
Neural Networks 
Techniques 

3 

 CLO6: ออกแบบระบบฝัง
ตัวโดยค านึงถึงจริยธรรม
ของการน าเอไอไปใช้ใน
ระบบฝังตัว ผลกระทบทาง
สังคมและสิ่งแวดล้อมที่อาจ
เกิดขึ้นจากแอปพลิเคชันเอ
ไ อ แ บ บ ฝั ง ตั ว  ค ว า ม
ปลอดภัย ความเป็นส่วนตัว 
และประสิ ท ธิ ภ าพด้ าน
พลังงาน 

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Accountability  
- Critical 
Thinking 

Basic 

 CLO7: ติดตามเทคโนโลยี 
เ ค รื่ อ งมื อ  และทดลอง
วิธีการและโมเดลใหม่ ๆ ที่
ส า ม า ร ถ ป รั บ ป รุ ง
ประสิทธิภาพของโมเดลใน
การประยุกต์ใช้  Edge AI 
ด้ ว ยตน เอ ง  และน ามา
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างสร้างสรรค์ 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Self-Challenge  
- Active Listening   
- Communication 

Basic 
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89038167 เทคนิคการหาค่าเหมาะสมสุดขั้นสูง 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1: ขั้นตอนวธิีเชิงพันธุกรรม 0.6 
MC2: ขั้นตอนวธิีหาค่าเหมาะสมที่สุดแบบกลุ่มอนุภาค 0.6 
MC3: ขั้นตอนวธิีอาณานิคมมด 0.6 
MC4: การหาค่าเหมาะสมที่สุดที่พิจารณาหลายวัตถุประสงค์ 0.6 
MC5: ขั้นตอนวธิีแบบเมตาฮิวริสติกที่เหมาะสมที่สุด 0.6 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายหลักการพื้นฐานของ
ขั้ นตอนวิ ธี เ ชิ งพั นธุ ก รรม  เช่ น  ตั ว
ด า เนินการทางพันธุกรรม ฟั งก์ชัน
วัตถุประสงค์ ขนาดของประชากร และ
ยกตัวอย่างการน าขั้นตอนวิธีไปใช้ในการ
แก้ปัญหาการหาค่าเหมาะสมสุดได้อย่าง
ถูกต้อง 

CLO1: อธิบายหลักการ
พื้นฐานของขั้นตอนวิธีใน
การหาค่าเหมาะสมสุด เช่น 
ขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรม 
ขั้นตอนวิธีหาค่าเหมาะสม
ที่ สุ ด แ บ บ ก ลุ่ ม อ นุ ภ า ค 
ขั้นตอนวิธีอาณานิคมมด 
ขั้นตอนวิธีแบบเมตาฮิวริ
สติก ในการแก้ปัญหาที่มี
ความซับซ้อนในโด เมน
ต่างๆได้  

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Metaheuristic 
Optimization 

2 

MC-LO 2.1 อธิบายหลักการพื้นฐานของ
ขั้นตอนวิธีการหาค่าเหมาะสมที่สุดแบบ
กลุ่มอนุภาคและการปรับพารามิเตอร์
เพื่อให้การเรียนรู้ของอัลกอริทึมได้ผล
ลั พ ธ์ ที่ เ ห ม า ะ ส ม แ ล ะ ลู่ เ ข้ า 
(convergence) ได้อย่างถูกต้อง 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Metaheuristic 
Optimization 

2 

MC-LO 3.1 อธิบายหลักการพื้นฐานของ
ขั้นตอนวิธีอาณานิคมมด เช่น การ
อัพเดทฟีโรโมนและข้อมูลฮิวริสติก และ
ยกตัวอย่างการน าขั้นตอนวิธีนี้ไปใช้ใน
การแก้ปัญหาการหาค่าเหมาะสมสุดได้ 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Metaheuristic 
Optimization 

2 

MC-LO 4.1 อธิบายแนวทางในการ
จัดการกับปัญหาการหาค่าเหมาะสม
ที่สุดที่พิจารณาหลายวัตถุประสงค์ได้ 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Multi-objective 
Optimization 

2 

MC-LO 5.1 อธิบายหลักการพื้นฐานของ
ขั้นตอนวิธีแบบเมตาฮิวริสติกที่เหมาะสม
สุด  เช่น  การจ าลองการอบเหนียว 
(simulated annealing) การค้นหาแบบ
ทาบู (tabu search) และอัลกอริธึมแบบ
ปีนเขา (hill climbing algorithms) ได ้

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Multi-objective 
Optimization 

2 

MC-LO 1.2 ประยุกต์ใช้ขั้นตอนวิธีเชิง
พันธุกรรมส าหรับกรณีศึกษาที่ผู้สอน
ก าหนด หรือ ในปัญหาที่นิสิตสนใจ 
พร้อมทั้งเลือกตัวด าเนินการต่างๆ เช่น 
วิธีการคัดเลือก (selection) วิธีการค
รอสโอเวอร์ (croseover) และวิธีการ
กลายพันธุ์ (mutation) ที่เหมาะสมกับ
ปัญหาได้ 

CLO3: พัฒนาขั้นตอนวิธี
ในการหาค่าเหมาะสุดเพื่อ
แก้ปัญหาที่ผู้สอนก าหนด
หรือที่นิสิตสนใจศึกษาได้
ด้วยตนเอง และรายงาน
ผลลัพธ์ของการแก้ปัญหา
นั้นอย่างเท่ียงตรง 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Metaheuristic 
Optimization 

3 

MC-LO 2.2 ประยุกต์ใช้ขั้นตอนวิธีหาค่า
เหมาะสมที่สุดแบบกลุ่มอนุภาคส าหรับ

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Metaheuristic 
Optimization 

3 
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กรณีศึกษาที่ผู้สอนก าหนด หรือ ปัญหา
ที่นิสิตสนใจได ้
MC-LO 3.2 ประยุกต์ใช้ขั้นตอนวิธีอาณา
นิคมมดส าหรับกรณี ศึกษาที่ ผู้ สอน
ก าหนด หรือ ปัญหาที่นิสิตสนใจได้ 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Metaheuristic 
Optimization 

3 

MC-LO 4.2 ประยุกต์ใช้ขั้นตอนวธิี
ส าหรับการหาค่าเหมาะสมที่สุดที่
พิจารณาหลายวัตถุประสงค์ยอดนิยม 
เช่น Non-dominated Sorting 
Genetic Algorithm II (NSGA-II) และ 
Multi-Objective Evolutionary 
Algorithm  เพื่อแก้ปัญหาทางด้าน
ปัญญาประดิษฐ์ที่ซับซ้อนและมี
วัตถุประสงค์ที่ขัดแย้งกันหลายขอ้ได้ 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Metaheuristic 
Optimization 

3 

MC-LO 5.2 ประยุกต์ใช้ขั้นตอนวิธีแบบ
เมตาฮิวริสติกที่เหมาะสมที่สุดส าหรับ
กรณีศึกษาที่ผู้สอนก าหนด หรือ ปัญหา
ที่นิสิตสนใจได ้

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Metaheuristic 
Optimization 

3 

 CLO3 : พัฒนาขั้นตอนวิธี
ในการหาค่าเหมาะสุดเพื่อ
แก้ปัญหาที่ผู้สอนก าหนด
หรือที่นิสิตสนใจศึกษาได้
ด้วยตนเอง และรายงาน
ผลลัพธ์ของการแก้ปัญหา
นั้นอย่างเท่ียงตรง 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Accountability Inter 
mediate 

 CLO4 : อ ภิ ป ร า ย แ ล ะ
น าเสนอผลสรุปของการ
ประยุกต์ใช้เทคนิคการหา
ค่าเหมาะสมสุดได้อย่า ง
ถูกต้อง ชัดเจน และเข้าใจ
ได้ง่าย 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Critical 
Thinking  
- Presentation 
Skills 

Inter 
mediate 

 
89038267 กระบวนการและวิธีการพัฒนาซอฟตแวร์ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1 : Overview of Software Development Methodologies 0.5 
MC2 : Overview of Agile Principles 0.5 
MC3 : Software Metrics and Measurement 1.0 
MC4 : Software Documentation and Technical Writing 1.0 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1 . 1  อ ธิ บ า ย วิ ธี ก า รพัฒนา
ซอฟต์แวร์และพื้นฐานเกี่ยวกับวิธีการ
พัฒนาซอฟต์แวร์ เช่น Waterfall, Agile, 
Lean และ DevOps ได้อย่างถูกต้อง 

CLO1: อธิบายวงจรชีวิต
ก า ร พั ฒ น า ซอ ฟ ต์ แ ว ร์  
(SDLC) และขั้นตอนต่างๆ 
ที่ เ กี่ ย ว ข้ อ ง  ตั้ ง แ ต่ ก า ร
รวบรวมความต้องการไป
จนถึงการบ ารุงรักษาระบบ
ได ้

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Software 
Development 
Methodologies 

2 

MC-LO 3.1 อธิบายแนวคิดของการ
ทดสอบหน่วยย่อย (unit testing) การ
ทดสอบการรวม (integration testing) 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Software Metrics 
and 
Measurement 

2 
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แ ล ะ ก า ร ท ด ส อ บ ร ะ บ บ  ( system 
testing) และวิ เคราะห์การใช้วิธีการ
เหล่านี้ในสถานการณ์ตัวอย่างที่ได้รับ
มอบหมายได้อย่างสมเหตุสมผล 

CLO2: ระบุ เปรียบเทียบ
ข้อแตกต่างระหว่างวิธีการ
พัฒนาซอฟต์แวร์แบบต่างๆ 
เ ช่ น  Waterfall, Agile, 
Lean และ DevOps และ
อธิบายได้ว่าแต่ละวิธีควรใช้
ในสถานการณ์ใด 

MC-LO 2.1 ประยุ กต์ ใช้ คว ามรู้ ขอ ง
ระเบียบวิธี Agile กับสถานการณ์จ าลอง
การพัฒนาซอฟต์แวร์ที่ได้รับมอบหมาย 
โ ดย เลื อ ก วิ ธี ที่ เ หม าะสมที่ สุ ดตาม
ข้ อ ก า ห น ด  ( requirements) แ ล ะ
ข้อจ ากัด (constraints) ของโครงการ  

CLO3: ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้
หลักการของการจัดการ
โครงการซอฟต์แวร์ เช่น 
เทคนิคการประมาณการ
ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์  ( software 
estimation) การจัดตาราง
ง า น  ( scheduling) แ ละ
การจัดการความเสี่ยง (risk 
management) ได ้
CLO4: ประยกุต์ใช้
หลักการของการรับรอง
คุณภาพซอฟต์แวร ์
(software quality 
assurance) เช่น วิธีการ
ทดสอบที่หลากหลายและ
แนวคิดของการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ที่ขับเคลื่อนด้วย
การทดสอบ (Test-Driven 
Development)  
CLO5: น าแนวคิดและวิธี
ป ฏิ บั ติ ที่ ไ ด้ เ รี ย น รู้ จ า ก
รายวิชาไปใช้ในการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ของสถานการณ์
ตัวอย่างที่ผู้สอนมอบหมาย
ให้ โดยแสดงทักษะในการ
แ ก้ ปั ญ ห า  ( problem-
solving) ก า ร ตั ด สิ น ใ จ 
( decision-making) แ ล ะ
ทั ก ษ ะ ก า ร คิ ด อ ย่ า ง มี
วิ จ า ร ณ ญ า ณ  ( critical 
thinking skills) 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Agile 
Methodologies 

3 

MC-LO 2.2 ประยุ กต์ ใช้ หลักปฏิบัติ  
Agile กับสถานการณ์สมมติของโครงการ 
เพื่ อ เขี ยน เรื่ อ งราวขอ งผู้ ใ ช้  ( user 
stories) ประมาณการความพยายาม
ด้ ว ย  story points แ ล ะ ม อ ง เ ห็ น
ความก้าวหน้าด้วย burndown charts 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Agile 
Methodologies 

3 

MC-LO 3.2 ประยุกต์ใช้หลักการและ
เทคนิคการทดสอบซอฟต์แวร์มาใช้กับ
สถานการณ์การพัฒนาซอฟต์แวร์ที่ได้รับ
มอบหมาย 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Software Metrics 
and 
Measurement 

3 

MC-LO 5.1 ส ร้ า ง เ อ ก ส า รตั ว อย่ า ง
ส าหรับ โครงการซอฟต์แวร์ที่ ได้รับ
มอบหมาย เพื่อสื่อให้เห็นถึงความเข้าใจ
ใ น ป ร ะ เ ภ ท เ อ ก ส า ร ต่ า ง  ๆ  แ ล ะ
ประยุกต์ใช้หลักการของการเขียนเชิง
เ ท ค นิ ค  ( technical writing) ที่ มี
ประสิทธิภาพ 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Software 
Documentation 
and Technical 
Writing 

3 

 CLO6 :  ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้
ก ร ะ บ ว น ก า ร พั ฒ น า
ซอฟต์แวร์ โดยค านึ งถึ ง
ความเป็นส่วนตัวของข้อมูล 
ไม่กระท าการที่เสี่ยงต่อการ
ละเมิดสิทธ์ของบุคคลหรือ
หน่วยงาน 

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Accountability Inter 
mediate 

 CLO7: ส า ม า ร ถ เ รี ย น รู้
เทคโนโลยี เครื่องมือ และ
เทคนิคใหม่ที่เกี่ยวข้องกับ

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Self-
Development  

Inter 
mediate 
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การพัฒนาซอฟต์แวร์ ได้
ด้วยตนเอง และน าความรู้
ที่ได้มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้
กับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ 

- 
Communication  
- Teamwork 

 
89038367 การเปลี่ยนแปลงกระบวนการท างานด้วยเด็ฟออฟส์ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1 : DevOps Tools and Technologies 0.5 
MC2 : Agile and Lean Principles 0.5 
MC3 : Continuous Integration 0.5 
MC4 : Continuous Delivery and Deployment 0.5 
MC5 : Security in DevOps (DevSecOps) 0.5 
MC6 : DevOps Culture and Transformation 0.5 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 ระบุ หมวดหมู่ ห ลั กของ
เครื่องมือ DevOps และอธิบายบทบาท
ของเครื่องมือเหล่านี้ ใน DevOps ได้
อย่างถูกต้อง 

CLO1: อธิ บ า ยหลั กการ
ส าคัญ แนวทางปฏิบัติ และ
ประโยชน์ของ DevOps 
แ ล ะ แ น ว ท า ง ก า ร ใ ช้  
DevOps เพื่อสนับสนุนการ
พัฒนาและการส่ งมอบ
ซอฟต์แวร์แบบ Agile ได้  

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

DevOps Tools 
and 
Technologies 

2 

MC-LO 2.1 อธิบายวิธีการน า Scrum 
และ Kanban มาใช้ในสภาพแวดล้อม 
DevOps เพื่อเพิ่มความเร็วและคุณภาพ
ในการส่งมอบผลงานได้ 

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

Agile and 
DevOps 
Connection 

2 

MC-LO 4.1 อธิบายขั้นตอนต่าง ๆ ของ 
deployment pipeline ในการส่งมอบ
ซอฟต์แวร์อย่างน่าเชื่อถือ ( reliably) 
และรวดเร็ว (rapidly) ได ้

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

DevOps 
Practices 

2 

MC-LO 5.1 อ ธิ บ า ย ห ลั ก ก า ร ข อ ง 
DevSecOps และความส าคัญของการ
รักษาความปลอดภัยภายในกระบวนการ 
DevOps ได ้

PLO2 สอบ
ข้อเขียน 

DevOps 
Practices 

2 

MC-LO 3 . 1  ติ ด ตั้ ง  CI pipeline 
ระดับพื้นฐาน ซ่ึงประกอบด้วยการเขียน
ค าสั่ง (code) การทดสอบด้วยการรัน 
( running tests) แ ล ะ ก า ร น า ไ ป ใ ช้  
(deploying) ในสภาพแวดล้อมทดสอบ 
(staging environment) ได้ 

CLO2: ประยกุต์ใช้
หลักการ DevOps เช่น 
การรวมรหัสอย่างต่อเนื่อง 
(continuous 
integration), การส่งมอบ
ผลงานอย่างต่อเนื่อง 
(continuous delivery), 
การปรับใช้งานอยา่ง
ต่อเนื่อง (continuous 
deployment), การ
จัดการโครงสร้างพื้นฐาน
ด้วยรหัส (infrastructure 
as code), และ
สถาปัตยกรรม 
microservices ใน
สถานการณ์ตัวอย่างได้ 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Continuous 
Integration and 
Continuous 
Delivery (CI/CD) 

3 

MC-LO 6 . 1  ว า ง แ ผ น ด า เ นิ น ก า ร
เปลี่ยนแปลง DevOps ในองค์กรภายใต้
สถานการณ์ที่ผู้สอนก าหนด เช่น การ
ประเมินสถานการณ์ปัจจุบัน ก าหนด
สถานะในอนาคต และการพัฒนาแผน
ส า ห รั บ ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง 
(transformation roadmap) 

PLO4 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

DevOps 
Transformation 

3 
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CLO3: น าเสนอกลยุทธ์ใน
ก า ร ส ร้ า ง วั ฒ น ธ ร ร ม 
DevOps ภายในองค์กรได้ 

 CLO4: ประยุกต์ใช้หลักการ 
DevOps โดยค านึงถึงความ
ปลอดภัยและความเป็น
ส่ ว น ตั ว ข อ ง ข้ อ มู ล ใ น
สถานการณ์ที่ผู้สอนก าหนด
ได้อย่างสมเหตุสมผล 

PLO6 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Integrity Basic 

 CLO5: ติดตามแนวโน้ม
ของหัวข้อที่ทันสมยัในด้าน 
DevOps เช่น 
สถาปัตยกรรมแบบ 
Serverless, ChatOps 
และการใช้ปัญญาประดิษฐ์
และการเรียนรู้ของเครื่อง
ใน DevOps (AIOps) โดย
สามารถสืบค้นและศึกษา
ความรู้เพิ่มเติมได้ด้วย
ตนเอง 

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Continuous 
Learning 

Basic 

 
89038467 การสร้างต้นแบบและการปรับใช้ปัญญาประดิษฐ ์
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ย่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1 : วงจรการพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐ์ 0.5 
MC2 : การวางแผนโครงการและการระบุปัญหา 0.5 
MC3 : การออกแบบและวางแผนต้นแบบ 0.5 
MC4 : การสร้างต้นแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ 0.5 
MC5 : การเตรียมความพร้อมของต้นแบบก่อนน าไปใช้งานจริง 0.5 
MC6 : การตรวจสอบและบ ารุงรักษาระบบปัญญาประดษิฐ์ 0.5 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1.1 อธิบายวงจรชีวิตการพัฒนา
ระบบปัญญาประดิษฐ์และกิจกรรมที่
เกี่ยวข้องในแต่ละขั้นตอนได้อย่างถูกต้อง 

CLO1: ระบุปัญหาหรือ
โอกาสทางด้านธุรกจิหรือ
อุตสาหกรรม ที่สามารถ
แก้ไขได้ด้วย
ปัญญาประดิษฐ์ และระบุ
ขั้นตอนของการพัฒนา
ระบบปัญญาประดิษฐ์ท่ีจะ
ใช้ในการแก้ปัญหานั้นได้ 
 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Project Planning 
and Problem 
Identification 

2 

MC-LO 2.1 ก าหนดปัญหาให้ชัดเจน
และระดมความคิด (brainstorm) ใน
การหาแนวทางแก้ปัญหาได้ 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Project Planning 
and Problem 
Identification 

2 

MC-LO 5.1 อธิบายบทบาทของการ
ทดสอบระบบของผู้ ใช้ ในการพัฒนา
ต้นแบบ และการรวบรวมความคิดเห็น
ของผู้ใช้มาปรับปรุงระบบได้ 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

Proof of 
Concept (POC) 
Development 

2 

MC-LO 2.2 ประเมินความเป็นไปได้ทาง
เทคนิค และ ความเป็นไปได้ในเชิงของ
ธุรกิจ ของต้นแบบระบบปัญญาประดิษฐ์
ที่นิสิตสนใจศึกษาได้ 

CLO2: เขียนรายงานความ
เป็นไปได้ ในทางเทคนิค
และความเป็นไปได้ในเชิง
ธุรกิจ และความท้าทาย

PLO5 สอบ
ข้อเขียน 

Feasibility 
Studies 

3 
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MC-LO 2.3 ร ะ บุ ค ว า ม ท้ า ท ายทา ง
เทคนิคและทางธุรกิจที่อาจเกิดขึ้นในการ
พัฒนาต้นแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ที่
นิสิตสนใจศึกษา และน าเสนอกลยุทธ์
เพื่อจัดการปัญหาเหล่านั้นได้ 

ทางเทคนิคและทางธุรกิจที่
อ า จ เ กิ ด ขึ้ น กั บ ร ะ บ บ
ปัญญาประดิษฐ์ต้นแบบที่
นิ สิ ต น า เ ส น อ  พ ร้ อ ม
น าเสนอผลการวิเคราะห์
เพื่ออภิปรายในชั้นเรียน 
CLO3: เปลี่ยนแนวคิดที่ได้
ศึ ก ษ า  ว า ง แ ผ น  แ ล ะ 
ออกแบบไว้ ให้เป็นต้นแบบ
ระบบปัญญาประดิษฐ์ โดย
ใช้เครื่องมือและไลบรารี AI 
ต่างๆ  
CLO4: น าต้นแบบที่พัฒนา
ไปใช้งาน (Deploy) และ
เก็บรวบรวมข้อคิดเห็นเพื่อ
น ามาปรับปรุง 
CLO5 :  ว า ง แ ผ น ก า ร
บ ารุงรักษาและอัปเดตระบ
บต้นแบบ เช่น การฝึกสอน
โมเดลใหม่และการปรับ
ร ะ บ บ ใ ห้ เ ข้ า กั บ ค ว า ม
ต้องการที่เปลี่ยนแปลง 

PLO5 สอบ
ข้อเขียน 

Feasibility 
Studies 

3 

MC-LO 3.1 ออกแบบสถาปัตยกรรม
ของระบบ วา งแผนทรัพยากรและ
ระยะเวลา ที่ต้องใช้ส าหรับการพัฒนา
ต้นแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ที่นิสิต
น าเสนอได ้

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Prototype 
Design and 
Planning 

3 

MC-LO 4.1 รวบรวมและเตรียมข้อมูล
ส าหรับจัดท าต้นแบบอย่างสมเหตุสมผล 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Prototype 
Design and 
Planning 

3 

MC-LO 4.2 เลือกโมเดลการเรียนรู้ของ
เครื่อง (machine learning) หรือ โมเดล
การเรียนรู้ เชิงลึก (deep learning) ที่
เหมาะสมส าหรับจัดท าต้นแบบ และใช้
เครื่องมือและไลบรารี AI ต่างๆ เพื่อสร้าง
ต้นแบบได้ 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Proof of 
Concept (POC) 
Development 

3 

MC-LO 5.2 ออกแบบและด าเนินการ
ทดสอบต้นแบบโดยผู้ใช้งานและน าค าติ
ชมมาปรับปรุงต้นแบบให้ดียิ่งขึ้นได้ 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Proof of 
Concept (POC) 
Development 

3 

MC-LO 6.1 พัฒนาแผนส าหรับการ
ตรวจสอบและบ ารุงรักษาต้นแบบ AI 
หลังการน าไปทดลองใช้งาน 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Proof of 
Concept (POC) 
Development 

3 

 CLO6 : สร้างต้นแบบระบบ
ปั ญ ญ า ป ร ะ ดิ ษ ฐ์ โ ด ย
ค านึงถึงความเป็นส่วนตัว
ของข้อมูล เลือกใช้และเก็บ
รวบรวมข้อมูลที่ไม่ละเมิด
ลิ ขสิทธิ์ ขอ งบุ คคลหรื อ
หน่ วย งาน  ไม่ ดั ดแปลง
แก้ไขข้อมูลหรือตัวแบบ
เพื่อสร้างต้นแบบให้เป็นไป
ต า ม ที่ ค า ด ห วั ง  แ ล ะ
รายงานผลลัพธ์ของการ
พั ฒ น า ต้ น แ บ บ อ ย่ า ง
เท่ียงตรง                                                                                                                                         

PLO6 
PLO7 

น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Planning and 
Time 
Management  
- Accountability 

Inter 
mediate 

 CLO7:  อ ภิ ป ร า ย แ ล ะ
น าเสนอการสร้างต้นแบบ
ระบบปัญญาประดิษฐ์ ได้
อย่างเข้ า ใจ ง่าย ชัดเจน 
และ มีเหตุผล 

PLO9 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

- Analytical and 
Observational 
Skills  
- Communication 

Inter 
mediate 
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89038567 ซอฟต์แวร์อัตโนมัติด าเนินการแบบหุ่นยนต์ 
ชื่อหน่วยการเรียนรูย้่อย (Micro-credential Name) Credit 

MC1 : Introduction to Robotic Process Automation (RPA) 0.5 
MC2 : RPA Architecture and Components 0.5 
MC3 : RPA Tools and Platforms 0.5 
MC4 : RPA Development Fundamentals 1.0 
MC5 : RPA Integration Techniques 0.5 

MC-LO CLO PLO วิธีการ
ประเมิน 

Skill Level 

MC-LO 1 .1  อธิ บายประ โยชน์ และ
ข้ อ จ า กั ด ข อ ง  RPA แ ล ะ ส า ม า ร ถ
เปรียบเทียบ RPA กับวิธีการท างาน
อัตโนมัติแบบดั้งเดิมได้ 

CLO1: รับรู้  (Recognize) 
กรณีการใช้งานทั่วไปและ
บริบทของการน า RPA ไป
ใช้ ง าน ในอุ ตสาหกรรม
ต่างๆ 

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

RPA Workflows 
and Processes 
designing 

2 

MC-LO 2 . 1  อ ธิ บ า ย ฟั ง ก์ ชั น แ ล ะ
คว า ม ส า ม า ร ถ ข อ งส่ ว น ป ร ะ ก อ บ
ซอฟต์แวร์ RPA ได้แก่ บอท (bots) ศูนย์
ค ว บ คุ ม  ( control center) แ ล ะ
ส ภ า พ แ ว ด ล้ อ ม ก า ร พั ฒ น า 
(development environment)ได ้

PLO1 สอบ
ข้อเขียน 

RPA Tools and 
Platforms 

2 

MC-LO 2 . 2  เ ลื อ ก ป ร ะ เ ภ ท บอทที่
เหมาะสมส าหรับสถานการณ์การท างาน
อัตโนมัติต่างๆได้ 

CLO2: เลือกโมเดลและ
เครื่องมือ RPA ที่เหมาะสม
ส าหรับความต้องการระบบ
อัตโนมัติขององค์กร โดย
พิจารณาจากความต้องการ
เ ฉ พ า ะ  ( specific 
requirements) แ ล ะ
ตั ว เ ลื อ ก ที่ มี อ ยู่ ใ น
สถานการณ์ที่ผู้สอนก าหนด
ได ้
CLO3: ประยุกต์ใช้แนวคิด
การเขียนโปรแกรมพื้นฐาน 
เช่น ตัวแปร การวนซ้ า และ
เง่ือนไข เพื่อสร้างและแก้ไข
ส ค ริ ป ต์  RPA ใ น
แพลตฟอร์มยอดนิยมได้ 
CLO4: ประยุกต์ใช้โซลูชัน 
RPA ด้วยเทคโนโลยี AI/ML 
เพื่อปรับปรุงการดึงข้อมูล 
( data extraction) ก า ร
ประมวลผล การตัดสินใจ 
แ ล ะ ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์ เ ชิ ง
ค า ดก า รณ์  ( predictive 
analytics) ในสถานการณ์
ตัวอย่างที่ผู้สอนก าหนดได้  

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

RPA Workflows 
and Processes 
designing 

3 

MC-LO 3.2 เปรียบเทียบความแตกต่าง
ของแพลตฟอร์ม RPA ชั้นน า (UiPath, 
Automation Anywhere แ ล ะ  Blue 
Prism) ใ น แ ง่ ข อ ง  คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ 
(features) ความสามารถ (capabilities) 
แ ละ ป ระสบกา รณ์ ขอ ง ผู้ ใ ช้  ( user 
experiences) 

PLO5 สอบ
ข้อเขียน 

RPA Tools and 
Platforms 

3 

MC-LO 4.1 สร้างและแก้ไขสคริปต์ RPA 
ในแพลตฟอร์มยอดนิยม 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

RPA Workflows 
and Processes 
designing 

3 

MC-LO 5.1 ประยุกต์ใช้ RPA ในระบบ
หรือแอปพลิ เคชันที่นิสิตสนใจ หรือ
ผู้ ส อ น ม อ บ ห ม า ย ใ ห้ เ พื่ อ เ พิ่ ม
ประสิทธิภาพการท างานของระบบหรือ
แอพพลิเคชั่นนั้นให้ดียิ่งขึ้น 

PLO5 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Debugging and 
Optimizing RPA 
Workflows 

3 

 CLO5: ประยุกต์ใช้โซลูชัน 
RPA ใ น ส ถ า น ก า ร ณ์
ตัวอย่างที่ผู้สอนก าหนดโดย

PLO7 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Integrity Basic 
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ไม่ดัดแปลงแก้ไขข้อมูลให้
บิ ด เ บื อ น ไป ต า ม คว า ม
ต้องการของผู้พัฒนา และ
รายงานผลลัพธ์ของการ
พัฒนาอย่างเท่ียงตรง                                                                                                                                           

 CLO6: สืบ ค้นและศึกษา
เพิ่ม เติมเกี่ ยวกับเทคนิค
และ เครื่ อ งมื อที่ ใหม่  ๆ 
เกี่ยวกับ RPA เพื่อพัฒนา
ทักษะและความรู้ อย่าง
ต่อเนื่อง 

PLO8 น าเสนอ
ชิ้นงาน 

Continuous 
Learning 

Basic 
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