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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้
โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning: PBL) และ (2) เพ่ือศึกษาชิ้นงานของนิสิตที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานในรายวิชาการประมวลผลภาพและการรู้จำภาพของนิสิตชั้นปีที่ 4 กลุ่มตัวอย่างเป็น
นักศึกษา จำนวน 38 คน การวิจัยเป็นแบบกึ่งทดลอง เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ (1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนก่อนและหลังเรียน คะแนนเต็ม 25 คะแนน และ (2) แบบประเมินชิ้นงานด้วยเกณฑ์การให้คะแนน (Scoring 
Rubric) ระดับการประเมิน 5 ระดับ สถิติที่ใช้ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสถิติด้วย 
Paired-Samples t-test 
 ผลการวิจัย พบว่า (1) การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานในรายวิชาการประมวลผลภาพและการ
รู้จำภาพของนิสิตระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 4 มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน เท่ากับ 8.84 คะแนน (S.D.= 3.09) และ
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน เท่ากับ 15.26 คะแนน (S.D.= 2.10) เมื่อวิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างก่อนเรียนและหลัง
เรียน พบว่า นิสิตได้คะแนนหลังการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.01 และ (2) หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน พบว่า ชิ้นงานของนิสิตโดยภาพ
รวมอยู่ในระดับดี (ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 3.38, S.D. = 0.77) แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน
สามารถส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพัฒนาคุณภาพชิ้นงานของนิสิตในรายวิชาการประมวลผลภาพและการ
รู้จำภาพได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  



บทนำ 
การพัฒนาทักษะด้านการประมวลผลภาพและการรู้จำภาพ ( Image Processing and Pattern 

Recognition) เป็นองค์ประกอบสำคัญของศาสตร์ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและปัญญาประดิษฐ์ ซึ่งมีบทบาท
อย่างกว้างขวางในงานประยุกต์ด้านทางการแพทย์และอุตสาหกรรม  รายวิชาการประมวลผลภาพและการรู้จำภาพ  
มักมีลักษณะเนื้อหาที่ซับซ้อน ต้องอาศัยความเข้าใจเชิงคณิตศาสตร์ ความรู้เชิงทฤษฎีและทักษะการปฏิบัติ ส่งผล
ให้นิสิตจำนวนมากประสบปัญหาความเข้าใจที่ไม่ลึกซึ้ง และไม่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไม่เป็นไปตามเป้าหมาย แนวทางในการแก้ไขปัญหาดังกล่าวคือ การจัดการเรียนรู้
แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning: PBL) ซึ่งเป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการ
ลงมือทำโครงงานจริง ซึ่งเป็นการปฏิบัติจริง เพ่ือตอบโจทย์หรือแก้ปัญหาที่สนใจ พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ 
การทำงานเป็นทีม และสร้างชิ้นงานที่สะท้อนความเข้าใจ โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า ลงมือทำ และ
นำเสนอผลงาน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้เกิดขึ้นเมื่อผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองจากประสบการณ์
และการลงมือทำ (Constructivism) (Jumaat et al., 2017) แนวคิดดังกล่าวสอดคล้องกับกรอบทักษะแห่ง
ศตวรรษท่ี 21 ที่เน้นการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการเรียนรู้ด้วยตนเอง  

จากงานวิจัยที่ผ่านมามีการศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ตัวอย่างเช่น ในงานวิจัยของ 
รุจิรัตน์ งอกงาม และคณะ (2565) ศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน เรื่องชีวิตกับสิ่งแวดล้อมสำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และจิตวิทยาศาสตร์  ผลการวิจัย พบว่า ผู้เรียนมี
คะแนนการคิดวิเคราะห์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และมีจิตวิทยาศาสตร์อยู่
ในระดับมาก การเรียนรู้แบบ PBL ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง การแก้ปัญหา และการสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเองได้ ในงานวิจัยของนภสร ยลสุริยัน (2565) ศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับ
แนวคิด STEM Education เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและผลงานสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 จำนวน 46 คน ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นและผลงาน
สร้างสรรค์อยู่ในระดับดี ทั้งนี้ PBL ช่วยส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการประยุกต์ใช้ความรู้ใน
สถานการณ์จริง งานวิจัยของ Awamleh (2024) ศึกษาประสิทธิผลของการเรียนรู้แบบโครงงานอิเล็กทรอนิกส์  
(e-Project-Based Learning: e-PBL) ในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแรงจูงใจในการเรียนของ
นักศึกษาจำนวน 38 คน ที่ศึกษาในสาขาจิตวิทยาและการศึกษาพิเศษ ณ มหาวิทยาลัย Al-Balqa’ Applied 
University ประเทศจอร์แดน วิธีวิจัยแบบกึ่งทดลอง ซึ่งผลการวิจัย พบว่า มีความแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติของค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา เนื่องมาจากการใช้ e-PBL นอกจากนี้ งานวิจัยของ 
Dema and Choden (2024) ศึกษาผลของการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานต่อการเรียนของนักศึกษาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์จำนวน 169 คน ผลการวิจัย พบว่า PBL ช่วยพัฒนาทักษะการวิเคราะห์ การวางแผน การออกแบบ 
การสื่อสาร การทำงานเป็นทีม การเรียนรู้ด้วยตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ จึงเหมาะสำหรับนำไปใช้ในหลักสูตร



ระดับมหาวิทยาลัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และงานวิจัยของ Alsmadi et al. (2024) ศึกษาประสิทธิผลของ
การเรียนรู้แบบ PBL ในการพัฒนาทักษะที่จำเป็นต่อการทำงานจริง โดยเฉพาะด้านคอมพิวเตอร์และสหวิทยาการ 
ซ่ึงผลการวิจัย พบว่า PBL ช่วยพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา การประยุกต์ใช้ความรู้ และการบริหารเวลา ดังนั้น PBL 
จึงเป็นแนวทางที่ช่วยเตรียมความพร้อมของนักศึกษาให้สอดคล้องกับความต้องการของภาคอุตสาหกรรมได้ดีขึ้น  
จากงานวิจัยที่ผ่านมา พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบ PBL สามารถช่วยส่งเสริมการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง การ
แก้ปัญหา การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง และพัฒนาทักษะการประยุกต์ใช้ความรู้ของผู้เรียนได้อย่างมีนัยสำคัญ 
โดยเฉพาะในรายวิชาทางด้านคอมพิวเตอร์ นอกจากนี้ มีอีกหลายงานวิจัยแสดงให้เห็นว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้
โครงงานเป็นฐานช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ (Zhang and Ma, 2023) การทำงานร่วมกัน การสื่อสาร และ
เพ่ิมแรงจูงใจในการเรียน (Pangestu et al., 2024) ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนดีขึ้นอย่างชัดเจน 
(Rumfot et al., 2025) 

ดังนั้น งานวิจัยนี้จึงมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 4 ในรายวิชาการประมวลผลภาพและการรู้จำภาพ โดย
มุ่งเน้นการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการเรียน และการประเมินชิ้นงานของนิสิตหลังการเรียนรู้แบบใช้
โครงงานเป็นฐาน  

 

วัตถุประสงค์การวิจัย   
1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานใน

รายวิชาการประมวลผลภาพและการรู้จำภาพ  
2. เพ่ือศึกษาชิ้นงานของนิสิตที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานในรายวิชาการประมวลผล

ภาพและการรู้จำภาพ 
 

ความสำคัญของผลงาน 
 การประมวลผลภาพและการรู้จำภาพเป็นศาสตร์สำคัญที่ เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยี สารสนเทศและ
ปัญญาประดิษฐ์ และการประยุกต์ใช้งานในหลายด้าน การจัดการเรียนรู้ในรายวิชานี้จึงควรส่งเสริมทั้งความรู้เชิง
ทฤษฎีและทักษะการปฏิบัติจริง การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานเป็นแนวทางที่ช่วยให้ผู้เรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติ คิดวิเคราะห์ และแก้ปัญหาจากสถานการณ์จริง ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 งานวิจัยนี้มีความสำคัญในการแสดงให้เห็นว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานสามารถช่วย
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและคุณภาพชิ้นงานของนิสิตในรายวิชาการประมวลผลภาพและการรู้จำภาพได้
อย่างมีประสิทธิภาพ อีกทั้งยังเป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้สอดคล้อง
กับทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 



สมมติฐาน 
  1. นิสิตที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานในรายวิชาการประมวลผลภาพและการรู้จำภาพ
จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

2. ชิ้นงานของนิสิตที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานในรายวิชาการประมวลผลภาพและ
การรู้จำภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี 
 

ขอบเขตการวิจัย  
  1. ประชากร (Population) คือ นิสิตระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 4 ที่เรียนในรายวิชาการประมวลผลภาพ
และการรู้จำภาพ 
  2. กลุ่มตัวอย่าง (Sample) คือ นิสิตระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 4 จำนวน 38 คน ที่เรียนในรายวิชาการ
ประมวลผลภาพและการรู้จำภาพ โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) เนื่องจากเป็นกลุ่ม
ผู้เรียนที่เรียนในรายวิชาดังกล่าวโดยตรง  
  3. ตัวแปรที่ใช้ในงานวิจัย ประกอบด้วย ตัวแปรต้น ได้แก ่การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน และ
ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และชิ้นงานของนิสิต 
 

ประโยชน์ที่ได้รับ 
  1. ผลการวิจัยสามารถใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการประมวลผล
ภาพและการรู้จำภาพ เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  
  2. เป็นข้อมูลสนับสนุนการประยุกต์ใช้การเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานในรายวิชาด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศและวิชาที่มีลักษณะเชิงประยุกต์  
  3. ช่วยส่งเสริมการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาและการเชื่อมโยงความรู้กับสถานการณ์จริงของผู้เรียน  
 

ระเบียบวิธีวิจัย 
1. ประเภทของการวิจัย คือ การวิจัยแบบกึ่งทดลอง  โดยแบ่งเป็น 2 แบบ คือ แบบกลุ่มเดียววัดก่อน

และหลังเรียน (One-Group Pretest–Posttest Design) สำหรับวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน 
และแบบกลุ่มเดียววัดหลังเรียนสำหรับการประเมินคุณภาพของชิ้นงาน 

2. เครื่องมือที่ใช้ในวิจัย   
1)   แผนการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ในรายวิชาการประมวลผลภาพและการรู้จำภาพ 

ชั้นปีที่ 4 มีหัวข้อเรื่อง ได้แก่ กระบวนการรู้จำภาพและการประยุกต์ใช้ การรู้จำใบหน้า การรู้จำวัตถุ การสกัด
คุณลักษณะเด่นจากรูปภาพและการรู้จำรูปแบบ   



2)   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนในรายวิชาการประมวลผลภาพ และ
การรู้จำภาพ เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 5 ตัวเลือก จำนวน 25 ข้อ เกณฑ์การให้คะแนน คือ ตอบถูกได้ 
1 คะแนน ตอบผิดหรือไม่ตอบให้ 0 คะแนน รวม 25 คะแนน  

3)  แบบประเมินชิ้นงานของนิสิต โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubric) รูปแบบการประเมิน
ชิ้นงาน ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ความถูกต้องของเนื้อหาและผลลัพธ์ด้านเอกสาร 2) ความเข้าใจ
ขั้นตอนวิธีการด้านหลักการและเหตุผล ทักษะการเขียนโปรแกรมและความเข้าใจโค้ด และ 3) ทักษะการนำเสนอ 
(Presentation) โดยกำหนดข้อความเชิงคุณภาพในแต่ละระดับการประเมิน ดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 เกณฑ์การให้คะแนนชิ้นงาน 

ประเด็นการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 4 3 2 1 
1. ความถูกต้อง
ของเนื้อหาและ
ผลลัพธ์ ด้าน
เอกสาร 

เลือกใช้ขั้นตอน
วิธีได้เหมาะสม
และถูกต้อง  
มีการต่อยอด
หรือปรับปรุงจาก
วิธีเดิม  ผลลัพธ์ 
ถูกต้อง 90% ขึ้น
ไป สามารถ
วิเคราะหผ์ลลัพธ์
ได้อย่างมีเหตผุล
และเป็นระบบ 

เลือกใช้ขั้นตอนวิธี
ได้เหมาะสม 
ผลลัพธ์มีความ
ถูกต้องอยู่ในระดับ
ดี (80–89%)  
มีการวิเคราะห์
ผลลัพธ์ได้ค่อนข้าง
ชัดเจน  

เลือกใช้ขั้นตอนวิธี
ได้ในระดับพื้นฐาน 
ผลลัพธ์มีความ
ถูกต้องปานกลาง 
(70–79%) การ
วิเคราะหผ์ลยังไม่
ครอบคลมุ     

ขั้นตอนวิธีท่ีเลือก
ยังไม่เหมาะสม
หรือมีข้อผิดพลาด 
ผลลัพธ์มีความ
ถูกต้องต่ำ (60–
69%) การ
วิเคราะหผ์ลลัพธ์
ไม่ชัดเจน     

เลือกใช้ขั้นตอน
วิธีไม่เหมาะสม 
ผลลัพธ์มีความ
ถูกต้องต่ำกว่า 
60% และไม่
สามารถ
วิเคราะหผ์ลลัพธ์
ได ้

2. ความเข้าใจ
ขั้นตอนวิธีการ 
ด้านหลักการและ
เหตุผล ทักษะการ
เขียนโปรแกรม
และความเข้าใจ
โค้ด 
  

 อธิบายหลักการ
และเหตุผลของ
ขั้นตอนวิธีได้
ถูกต้องครบถ้วน 
เข้าใจโค้ด  เขียน
โปรแกรมได้
อย่างถูกต้อง  
และแก้ไขปญัหา
ได้ด ี
 
 

อธิบายหลักการ
และเหตุผลได้
ถูกต้องส่วนใหญ่ 
เข้าใจโค้ดและเขยีน
โปรแกรมได้ดี มี
ข้อผิดพลาดเพียง
เล็กน้อย 

 เข้าใจหลักการ
และโคด้ใน
ระดับพื้นฐาน 
สามารถเขียน
โปรแกรมได้
บางส่วน แต่ยังมี
ข้อผิดพลาดหรือ
อธิบายไดไ้ม่ชัดเจน 

ความเข้าใจ
ขั้นตอนวิธียังไม่
ชัดเจน อธิบายโค้ด
หรือหลักการได้
เพียงบางส่วน 
เขียนโปรแกรมมี
ข้อผิดพลาดหลาย
จุด 

ไม่เข้าใจ
หลักการและ
เหตุผลของ
ขั้นตอนวิธี ไม่
สามารถอธิบาย
โค้ดหรือเขียน
โปรแกรมได้
ถูกต้อง 



ประเด็นการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

5 4 3 2 1 
3. ทักษะการ
นำเสนอ 
(Presentation) 

นำเสนอชัดเจน 
เป็นระบบ 
น่าสนใจ สื่อสาร
ได้ดมีาก เข้าใจ
ง่าย   

นำเสนอชัดเจน 
เข้าใจง่าย มีลำดับ
เนื้อหาท่ีดี สื่อสาร
ได้ดี ตอบคำถามได้
ส่วนใหญ ่

นำเสนอเข้าใจได้ใน
ระดับหนึ่ง มีความ
ต่อเนื่องบางส่วน 
สื่อสารพอใช้ 

นำเสนอไม่ชัดเจน
บางส่วน ขาด
ความต่อเนื่อง 
สื่อสารไดไ้ม่
ครบถ้วน 

นำเสนอไม่
ชัดเจน สื่อสาร
ไม่เข้าใจ ขาด
การเตรียมตัว
และลำดับ
เนื้อหา 

 
เกณฑ์ระดับคุณภาพการประเมินชิ้นงาน มีดังนี ้

คะแนน 4.21 – 5.00 หมายถึง ระดับดีเยี่ยม 
คะแนน 3.41 – 4.20 หมายถึง ระดับดีมาก 
คะแนน 2.61 – 3.40 หมายถึง ระดับดี 
คะแนน 1.81 – 2.60 หมายถึง ระดับพอใช้ 
คะแนน 1.00 – 1.80 หมายถึง ระดับควรปรับปรุง 
  
3. ขั้นตอนดำเนินการวิจัย มีดังนี ้

1) ทดสอบก่อนเรียน (Pre–test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับกลุ่มตัวอย่าง 
2) สอนทฤษฎีและปฏิบัติ กระตุ้นให้นิสิตมีความสนใจและต้องการเรียนรู้ โดยบรรยายเนื้อหาทฤษฎี

และหลักการของกระบวนการรู้จำภาพและการประยุกต์ใช้ พร้อมยกตัวอย่างฐานข้อมูลจริงในชั่วโมงบรรยาย และ
สาธิตการเขียนโปรแกรมและให้นิสิตฝึกเขียนโปรแกรมในการรู้จำภาพในห้องปฏิบัติ 

3) การเลือกหัวข้อ โดยผู้สอนให้ผู้เรียนได้เลือกฐานข้อมูลที่ใช้ในการทำโครงงาน โดยให้เลือกฐานข้อมูล
ในการประยุกต์ใช้งานจริงจาก 1 ใน 3 ชุดข้อมูล ซึ่งทุกฐานข้อมูลเป็นแบบเปิดให้ดาวน์โหลดแบบสาธารณะ ได้แก่ 
ชุดข้อมูลภาพทางการแพทย์สำหรับการจำแนกประเภทของโรคมะเร็งเต้านมจากภาพอัลตราซาวนด์  ชุด
ข้อมูลภาพอัลตราซาวนด์สำหรับการจำแนกประเภทของกลุ่มอาการ PCOS และชุดข้อมูลภาพใบมันฝรั่งสำหรับ
การจำแนกระยะของโรคใบไหม้   

4) การวางแผน ให้ผู้เรียนร่วมกันวางแผน โดยระดมความคิดเพ่ือใช้ในการปฏิบัติกิจกรรม 
5) การลงมือทำโครงงาน โดยการเขียนโปรแกรมเพ่ือแก้ปัญหาตามที่โจทย์กำหนด 
6) บันทึกผลการทดลอง  
7) การจัดทำเอกสารสำหรับรายงานผลการดำเนินงาน  



8) การนำเสนอ โดยผู้สอนออกแบบกิจกรรมให้นิสิตได้เสนอผลการเรียนรู้ เพ่ือนิสิตได้เรียนรู้ที่นิสิตได้
ปฏิบัติในการทำโครงงาน 

9) การประเมินผลโครงงาน เป็นการประเมินผลนิสิตหลังการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้  โดย
ใช้แบบประเมิน Rubric และทดสอบหลังเรียน (Post–test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แล้วนำ
ข้อมูลไปวิเคราะห์ทางสถิติต่อไป   

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. การวิเคราะห์ผลการทดสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ก่อนและหลังของการจัดการเรียนรู้  โดยใช้ค่าเฉลี่ย 

(Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) การทดสอบ Paired Samples t-test  
2. การวิเคราะห์ชิ้นงานของนิสิตหลังการจัดการเรียนรู้ โดยมีอาจารย์ผู้สอนเป็นผู้ประเมินโดยใช้ค่าเฉลี่ย 

(Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) จากเกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubric)   
 

ผลการวิจัย 
  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 

1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนิสิตที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานในรายวิชาการประมวลผลภาพและการรู้จำภาพของนิสิตระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 4 แสดงดัง
ตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน 

คะแนนการประเมินผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

n คะแนนเต็ม 𝑥 ̅ S.D. t Sig 

ก่อนเรียน 38 25 8.84 3.09 10.84 0.000** 

หลังเรียน 38 25 15.26 2.10   

** มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 
 

จากตารางที่ 2 ผลการประเมินผลสัมฤทิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน พบว่า   ผู้เรียนมีค่าเฉลี่ยของ

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (𝑥 ̅ = 15.26, S.D. = 2.10) สูงกว่าค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนก่อนเรียน (𝑥 ̅= 8.84, S.D. = 3.09) เมื่อทดสอบด้วย Paired Samples t-test พบว่า คะแนนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 แสดงให้เห็นว่า ผู้เรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน
เป็นฐานสามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น 



2. ผลการศึกษาชิ้นงานของนิสิตที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน แสดงดังตารางที่ 3 
 

ตารางที่ 3 ผลการศึกษาชิ้นงานของนิสิตที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
ประเด็นการประเมิน 𝑥 ̅ S.D. การแปลความ 

1. ความถูกต้องของเนื้อหาและผลลัพธ์ ด้านเอกสาร 3.53 0.70 ระดับดีมาก 

2. ความเข้าใจขั้นตอนวิธีการด้านหลักการและเหตุผล ทักษะ
การเขียนโปรแกรมและความเข้าใจโค้ด) 

3.28 0.93 ระดับดี 

3. ทักษะการนำเสนอ   3.33 0.68 ระดับดี 
โดยรวม 3.38 0.77 ระดับดี 

 
จากตารางที่ 3 พบว่า ผลการศึกษาชิ้นงานของนิสิตที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน โดย

ภาพรวมอยู่ในระดับดี (𝑥 ̅ = 3.38, S.D. = 0.77) ยอมรับสมมติฐานข้อที่ 2 เมื่อพิจารณาเป็นรายประเด็นการ

ประเมิน พบว่า ความถูกต้องของเนื้อหาและผลลัพธ์ด้านเอกสาร มีค่าเฉลี่ยสูงสุด (𝑥 ̅ = 3.53, S.D. = 0.70) อยู่ใน

ระดับดีมาก รองลงมา คือ ทักษะการนำเสนอ (𝑥 ̅ = 3.33, S.D. = 0.68) อยู่ในระดับดี และความเข้าใจขั้นตอน

วิธีการด้านหลักการและเหตุผล ทักษะการเขียนโปรแกรมและความเข้าใจโค้ด  (𝑥 ̅= 3.28, S.D. = 0.93) อยู่ใน
ระดับดี ตามลำดับ 
 

สรุปและอภิปรายผล 
จากผลการวิจัยสะท้อนให้เห็นว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning: 

PBL) ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง ผู้เรียนสามารถนำความรู้ด้านการประมวลผล
ภาพและการรู้จำภาพมาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาและพัฒนาชิ้นงานได้อย่างเป็นรูปธรรม ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ 
Constructivism (Jumaat et al., 2017) ที่ระบุว่าผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้ดีเมื่อมีการสร้างองค์ความรู้จาก
ประสบการณ์จริง ในบริบทของในรายวิชาการประมวลผลภาพและการรู้จำภาพซึ่งมีเนื้อหาที่ซับซ้อน  

นอกจากนี้ ผลการประเมินชิ้นงานของนิสิต พบว่า ผู้เรียนมีความสามารถในการเลือกและประยุกต์ใช้
ขั้นตอนวิธีได้เหมาะสม สามารถพัฒนาโปรแกรมและวิเคราะห์ผลลัพธ์ได้ในระดับดี แสดงให้เห็นว่าการจัดการ
เรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานช่วยส่งเสริมทั้งทักษะด้านวิชาการ ทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และทักษะ
การสื่อสารผ่านการนำเสนอผลงาน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Rumfot el al. (2025), Dema and Choden 
(2024) และ Zhang and Ma. (2023)  



อีกทั้ง รูปแบบการเรียนรู้ดังกล่าวยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ทำงานร่วมกัน และเชื่อมโยง
องค์ความรู้เชิงทฤษฎีกับการประยุกต์ใช้งานจริง ซึ่งเป็นทักษะสำคัญสำหรับผู้เรียนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศใน
ศตวรรษท่ี 21 จึงสามารถใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาที่เน้นการปฏิบัติได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 

 

ข้อจำกัดการวิจัย   
1. การวิจัยนี้ใช้กลุ่มตัวอย่างเดียวและมีขนาดตัวอย่างจำกัด และใช้เฉพาะรายวิชาเดียว จึงอาจไม่สามารถ

อ้างอิงผลไปยังผู้เรียนในสาขาหรือระดับการศึกษาอ่ืนได้อย่างครอบคลุม 
2. การวิจัยใช้รูปแบบการทดลองแบบกลุ่มเดียววัดก่อนและหลังเรียน  ซึ่งไม่มีการเปรียบเทียบกับกลุ่ม

ควบคุม อาจมีปัจจัยภายนอกอ่ืนที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 
 

ข้อเสนอแนะ 
1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ผู้เรียนได้รับประโยชน์ จึงสามารถนำไปขยายผลในการสอน

รายวิชาอ่ืนได้ 
2. สามารถนำรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบอื่นมาเปรียบเทียบหรือใช้ร่วมกันได้ เช่น AI-based learning 
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