
 

กติกาการแขงขัน 

1. ผลงานท่ีสงเขาประกวดตองเปนผลงานท่ีคิดคนและพัฒนาข้ึนใหมโดยทีมผูเขาแขงขันเอง ไมคัดลอก

หรือละเมิดทรัพยสินทางปญญาของผูอ่ืน และไมเคยไดรับรางวัลจากเวทีการประกวดอ่ืนมากอน 

2. ทีมสามารถใชเครื่องมือ/แพลตฟอรม AI ชวยพัฒนาผลงานได แตตองระบุแหลงท่ีมาและขอบเขต

การใชงานอยางชัดเจนในเอกสารและการนําเสนอ 

3. ทีมตองมีตนแบบ (Prototype) หรือช้ินงานสาธิต (Demo) ท่ีทํางานไดจริงมานําเสนอในวัน 

Hackathon and Pitching 

4. การนําเสนอ (Pitching) ตองอยูภายในเวลาท่ีกําหนด (5 นาทีนําเสนอ + 2 นาทีถาม-ตอบ) หากเกิน

เวลาคณะกรรมการมีสิทธิ์ยุติการนําเสนอ 

5. คณะกรรมการตัดสินประกอบดวยผูทรงคุณวุฒิจากภาควิชาการและภาคอุตสาหกรรม โดยผลการ

ตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีส้ินสุด 

6. ผูเขาแขงขันตองปฏิบัติตนดวยความสุภาพ ใหเกียรติผูอ่ืน และปฏิบัติตามหลักจริยธรรมทางวิชาการ

และจรรยาบรรณการใชขอมูล/AI อยางเครงครัด 

7. หากตรวจพบการทุจริต การคัดลอกผลงาน หรือการละเมิดกติกาขอใดขอหนึ่ง คณะกรรมการมีสิทธิ์

ตัดสิทธิ์การแขงขันทันทีโดยไมตองแจงลวงหนา 

8. ทีมท่ีผานการคัดเลือกตองเขารวมกิจกรรมตลอดระยะเวลาการแขงขัน หากมีเหตุจําเปนตองขอถอน

ตัว ตองแจงผูจัดลวงหนาเปนลายลักษณอักษร 

9. ผูจัดขอสงวนสิทธิ์ในการเปล่ียนแปลงกําหนดการ สถานท่ี หรือรายละเอียดการแขงขัน ในกรณีท่ีมี

เหตุสุดวิสัย โดยจะแจงใหทราบลวงหนาตามความเหมาะสม 

10. การสมัครเขารวมการแขงขันถือวาผูเขาแขงขันไดอาน เขาใจ และยอมรับกติกาทุกขอ รวมถึง

เง่ือนไขดานทรัพยสินทางปญญาตามขอ 7 

 

  



 

ขอกําหนดเรื่องตนแบบผลงาน (Prototype/Demo) 

 

ทุกทีมท่ีผานเขารอบ 10 ทีมสุดทาย จะตองจัดทําและนําเสนอตนแบบผลงาน (Prototype) หรือ

ช้ินงานสาธิต (Demo) ท่ีแสดงกลไกการทํางานหลักของแนวคิดไดจริง โดยอยางนอยตองอยูในระดับใดระดับ

หนึ่งตอไปนี้ 

1. Functional Prototype คือ ระบบ/แอปพลิเคชันตนแบบท่ีทํางานไดจริงในระดับ 

Minimum Viable Product (MVP) 

2. Interactive Demo คือ ช้ินงานสาธิตเชิงโตตอบ (เชน คลิกผาน Wireframe/Mockup ท่ีมี

ลอจิกจําลองการทํางานหลัก) กรณีขอจํากัดดานเวลาหรือทรัพยากร 

ทีมท่ีไมมีตนแบบหรือช้ินงานสาธิตนําเสนอในวันแขงขัน จะไมไดรับการพิจารณาคะแนนในหัวขอ 

“ความเปนไปไดทางเทคนิคและคุณภาพตนแบบ” และอาจถูกพิจารณาตัดสิทธิ์การเขารอบชิงรางวัลตามดุลย

พินิจของคณะกรรมการ 

  



 

คณะกรรมการจะใหคะแนนผลงานของแตละทีมในวัน Pitching  

ตามเกณฑ 6 ดาน รวม 100 คะแนน ดังน้ี 

 

เกณฑการพิจารณา น้ําหนัก แนวทางการพิจารณา 

ความสอดคลองกับโจทย SDGs และ

บริบทพ้ืนท่ี EEC (Problem-

Solution Fit) 

20% ปญหาท่ีเลือกมีความชัดเจน อางอิงขอมูล/สถานการณ

จริงในพ้ืนท่ี EEC และเชื่อมโยงกับเปาหมาย SDGs ท่ี

เก่ียวของอยางสมเหตุสมผล 

ความคิดสรางสรรคและนวัตกรรม 

(Innovation & Creativity) 

15% แนวคิดมีความแปลกใหม แตกตางจากวิธีแกปญหาท่ีมีอยู

เดิม และแสดงมุมมองท่ีสรางสรรค 

ความเปนไปไดทางเทคนิคและ

คุณภาพตนแบบ (Technical 

Feasibility & Prototype 

Quality) 

25% ตนแบบ/Demo ทํางานไดจริงตามท่ีนําเสนอ มีความ

สมบูรณของฟงกชันหลัก และแสดงถึงความเขาใจดาน

เทคโนโลยีท่ีใช 

ผลกระทบและความย่ังยืน (Impact 

& Sustainability) 

15% ผลงานมีศักยภาพสรางผลกระทบเชิงบวกดานสังคม 

เศรษฐกิจ หรือสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืนในระยะยาว 

ความเปนไปไดเชิงธุรกิจและการ

นําไปใชจริง (Business & 

Implementation Feasibility) 

15% มีแผนการดําเนินงาน ตนทุน กลุมเปาหมาย และแนวทาง

ขยายผลท่ีเปนไปไดจริง 

ทักษะการนําเสนอและการส่ือสาร 

(Presentation & 

Communication) 

10% การนําเสนอกระชับ ชัดเจน นาเชื่อถือ ตอบคําถาม

คณะกรรมการไดตรงประเด็น และควบคุมเวลาไดตาม

กําหนด 

รวม 100% 
 

 

  



 

กําหนดการ 

โครงการ EEC-SDG Hackathon & Pitching 2026: Digital and AI Innovation for Sustainable 

Development 

วันท่ี 19 สิงหาคม พ.ศ. 2569 

ณ หองประชุมช้ัน 11 อาคารคณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยบูรพา 

 

เวลา รายการ 
8.30 – 09.00 น. ลงทะเบียน 
9.00 – 09.15 น. พิธีเปด โดย คณบดีคณะวิทยาการสารสนเทศ 
9.15 – 10.00 น. บรรยายภาพรวมของพ้ืนท่ี ตําบลแสนสุข และ EEC 
10.00 – 10.30 น. ชี้แจงโจทยการแขงขัน 
10.30 – 12.00 น. แขงขัน Hackathon ชวงท่ี 1 
12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 14.15 น. แขงขัน Hackathon ชวงท่ี 2 / เตรียมนําเสนอ Pitching 
14.15 – 15.55 น. นําเสนอ Pitching 
15.55 – 16.30 น. คณะกรรมการประชุมพิจารณาตัดสินผล 
16.30 – 17.00 น. ประกาศผลการพิจารณารางวัล มอบรางวัล และพิธีปด 

 

 


